平成 7 年 8 月 1 日 発行 第 3 卷第 4 号 (通卷 87 号） MSX は アスキーの 商欏 です: 
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ご 愛読 ありが とラ 
ございました。 

CG クリエ イタ一 の コーナ一 

CG コンテ ス卜 
紙芝居 S 動画 教室 

M ファン ，スクェア 

新-あし たは 晴れ だ. /+ 国際化 + 同人 地下 工房 + パソ通 天国 + いろいろ 
特別 付録 

，儲 懇^^ IM2 枚 組) 





『回 ロ^ き』 

HAL 研究所の 不朽の名作 




圧縮 物 だけで 24 本と いう ボリ ュ 
ー厶に ファン ダム は 26 本と いう 
史上最大 数 を 収録した、 最後に 
ふさわしい 珠玉の 作品 を 凝縮// 

『Tt§BST[K 巫 同 TT』 
次世代 機な みの 美し さの 立体 三 目 並べ 



『胁=^^^© 圖瞧』 
全員 総 出演の 最終 章 





つけた。 /レー シャォ (3* んな を その 穴 (3 

し、 ルー シァと マリーン を 先に 入れ、 ザルジ 

ィ と一^ に 入口 を 守る よ ラ にして *■ を ひそめ 



翻 

3 代に 渡る 大家の まじめな 経営 SLG 




參すぺ しゃる/編集部 謹製 AVG 『ルーシャ ォ 
の 冒険〜 最終 章 ~』參 ファ ン ダム GAM E S/ 
『坂』 『ワイヤー キッド』 『追跡』 『めざせ/ ァ卜 
ラン 夕〃』 『PAD のジョ 一』 他 全 12 本/ 攀ファ 
ン ダム • サンプル プログラム/おもちゃの マシ 
ン 語の サンプル 全 S 本參 ツール.// キャラクタ 
エディ 夕『CHARACTEFi EDITOR CD』 
參 F M 音楽 館/ ォ リ ジナル 1 5 曲參 AV フ オーラ 
ム /規定 部門 「フィ ナーレ」 1 本 + 自由 部門 15 
本鲁 MIDI/ 曲 データ 3 曲 +MIOI 演奏 ツール 
1 本參 CG コンテ ス 卜/イラ ス卜 2 本參 M ファ 
ン • グラフ ィ ティ/ < ファン ダム > 熱く 燃えた 
フ ァ ン ダム 作品 6 本 <CG コンテ ス 卜 > 名作 紙 
芝居 作品 3 本 < 特別 収録 > 名 プログラマからの 
作品 2 本參 ォマケ /S 月 号 『紅い 花、 青い 花』 の 
解答 プログラム 

參 オール ディ ーズ. /『ローラー ボール』 參フ ァ ン 
ダム GAMES/ 『大家さん』 『TEKTKAR 丁』 
『AMimage』 『タコ S イカ〜 試練の 塔の 宝物 
篇〜』 『激辛 労働者』 他 全 14 本參 紙芝居 S 動画 教 
室/投稿 作品 3 本 + サンプル 1 本 參パソ 通 天国 
/フリーウェアから 3D シ ユー ティン ク 『ろち 
ゅラげ 一む』 



TuanJi you! 
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画面 写真 は PC-98 版の ものです。 
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スペシャル 美少女 アドベンチャー 「原 宿 ポケベル クラブ」 譬 世界 名作 童話劇 場 「白雪姫」 

美少女 CG 付き 「スッ 卜 qi ジョッキー」 • もちろん 復活!. 「どしどし ふんどし」 



特別 限定 パッケージ 

価 格 ¥G，SOO 



別 



画 対 E 機種 ： MSX2/2 + /tU 



[ン ディ マガジン 



大 好評で 
g 売 中で 1 





■ W 





キャンペーン 版 大戦 略 II 

連なる 8 つの マップ を 部隊 や 軍 SII を 引き継ぎ なが 
ら、 次々 と 制 E して 行く PRG の 要 紫 を も きんだ, 斬新 
な シミュレーション。 MSX 版 オリジナルの リ アルファ 
ィ卜 戦闘 シーン は、 あらゆる 現代 兵器' 最新 兵器が 登場。 

鲁対 KilS 種: MSX2 
鲁 制作: 光栄 



蒼き 狼と 白き 牝鹿 元朝 秘史 

光栄 歴史 三部作の 一角 を 成す, 草原の 英ほ チン ギス ■ 
ハーン。 稀代の スケールと 空前絶後の 迫力で， 一大 
帝国 を 築き上げた 男の 豪快な 一生 を 見事に 再現 ！ 
熱い シ ミュレ ーシ ョ ンの 傑作です。 

:ir*r sxe ¥3,4oo 
ヨーロ ッパ 戦線 

戦乱の ョ一 ロッ 八'。 砂 B の 彼方から 迫り 来る 黒い 車体 
は、 8! [か K 方 か？ 次々 に 飛び込んで くる 恫報、 時事 刻 
々と 変わる！ m 局。 多彩な 兵器 や ュニッ 卜， 人間的 要 紫 
を S 視 した 各種 パラメータ。 WWII シリーズ 第 2 弾， 

鲁 対応 碟種： 
鲁 制作: 光栄 

信 長の 野望 戦国 群雄 伝 

400 余 名の 群雄が 割 ffl する 下剋上の 乱世。 配下の 羽柴 
秀吉、 g 田瞎 家ら 個性 S かな 武捋連 を， 思いのままに 
操って， SSS たなびく 戦場へ、 天下の 分け目の 決戦に 

挑む ！ 光栄の 代表作 ra 長の 野 saj シリーズの 傑作 ！ 

參対 応據 種： MSX2 




シン セサ ウルス Ve に 3.0 

MSX ユーザー 必携の ミュージック ツール 「シン 
セサ ウルス」 の 最新 パージ ヨンが、 ついに TAKERU 
に 登場。 Ver2.0 から データ コンバージョン も 可。 
MSX2 では、 FM- PAC が 必要です。 



• 対応 ほ 種: MSX2 
攀 制作: ピッツ 一 



信 長の 野望 武将 風雲 録 



安土-桃山時代 を 現代に B ら せる 蓽 ffi な 戦国 SL 
G。 茶器 を 手に 密約 を 交わし、 鉄砲 ■ 鉄 甲 船 を 取 
り 沙汰す る。 IB 者になる に は 文化 を 知れ！ 
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伊 忍 道 打倒 信 長 

1 つの ゲームで SLG と RPG, 2 つの ジャンルが 楽しめ 
る リコ エイ シ ヨン ゲームの 第 3 弾。 特に RPG の 要素が 
» い， 異色 傑作 だ！ 意思 を 持った キャラクタ一 が目旳 
に 向かって 行動ち 展開。 » を 頃して M を 上げ， 技 を 磨 



き 対応 機種: MSX2 




水滸伝 天命の 誓い 

108 
火 計 ■ 妖術 
げる、 驚 天 



天下 を g がす 好 漢 • 無 顆；！ • 美女 ■ 
人の 魔 星が 撤 い. 腐敗 政治の 悪 を糾す 
飛び交う 戦場で、 反 &の英 雄 連が 接り 広 I 
動 地の 一代 活劇。 大人気の 歴史 シミュレーション 



» 対応 機種： MSX2 




グラフ サ ウルス Ve に 2.1 

常用す る樓能 は、 すべて ウィンドウ にて 自由に 移 》 可能。 
ウィンドウから カーソル を 離す と、 ス モール ルーペに 
自動 変化。 操作 性 を S 視 した 超裒 速の CG ツール 18 
新 バージョンが この ffl 段で!！ 簡易 インター レス モー 
ドを 加え. 5 モー ド対応 になり ました。 
攀 対応 樺 種： MSX2 



jgm ロイ t 7 ルプ ラッド 

新 シリーズ 「イマジネーション ゲーム 」 の デビュー 

作。 イシ ュメ リアと いう 架空の 島国 を B 台に した、 
幻想 世界の シミュレーション ゲーム だ： あなた は S 
立責 族の ひとりと なり， 領主 ilfii 持って いる 6 つの 

宝石 を 集め， イシ ュメ リアの 新 王と な n ！ 

攀 対応 機種: MSX2 



三国志 II 



苣塌 人物 350 余 名， 最大 1 1 人まで 問 時 ブレイ 可能。 
681 の マルチ シナリオ 方式， 埋 状の S'E 虎吞 5S 再の 
ユニークな 計略 要 S 導入， さらに 深み を * した 外交- 
HEXIS など、 まさに 名作！ カシオペアの 向 S S の 
BGM も話理 に。 

• 対応 撐種: MSX2 



蒼き 狼と 白き 牝鹿 ジンギスカン 

史上 空前の 一 f 弋 帝国 を 築き上げた ジンギスカン。 

SS いに 生き， 夢に 生きた 男の 豪快な 一生 を 見事に 
再現！ シブ サヮ' コゥ プロデュースの， 旳なこ 
の 作品。 今もって 力 を 感じさせる 傑作です， 



» 対応 機種: MSX2 



八' ソコン ソフ卜 
自動販売機, 

TAKERU 



TAKERU 事務局 

〒467 名 古 屋市瑞 穂 区 苗代 町 2 番 1 号 

ブラ ザ 一 技術 開発 センター ビル 2F 
«(052)824-2493 (受付 時間： 月〜 金 13:00〜18:00) 



東京 営業所 
(03) 5443-496 フ 
大阪 営業所 
(06)258-3024 



名 • 機 3 重 名 'メディアの サイズ， 住所. 氏名. 電話番号 を 明記の 上 TAKERU 事 秣局ま 
| で 現金書留 でお 申し込み ください。 送料/手数料 は、 1 回のお 申し込み 金 抑 が 5.000 | 
1 円 以上の 方 は 無料。 4,900 円までの 方 は 500 円 をいた だき ます。 4,900 円までの 方 は 現 | 

| 金 500 円 を プラスし てお 申 し 込みく ださし、。 ia に ながら、 皆様の ご g と ご協力の 程、 
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THE MESSAGES OF FAREWELL 

ぼくたちの MSX 

： 西和彦 氏、 マイクロ キャビン、 コ ナミ、 TSE ソフ 卜、 そのほか みなさんの メッセ一 ジ 

國 PROGRAM 

28 ファン タム 

SLG、 RPG、 AC 丁、 PZ し etc. すべての ジャンル を 網羅した 
アマチュア プログラムの 集 大作 26 本を大 掲載 

44 ツール/ 

機能 充実 キャラクタ エディタ 『CHARACTER DESIGNER-CDj 

49 C【si:】 

最終回 標準 ライブラリ 関数 ■ 完結編 

54 おもちゃの マシン 語 

最終回 Math-Pack で パソコン 数学 を 学 '3< 

57 最後 だから 悩み を 解決して おきたい QSA 特集 

58 ファン タム スクラム 

64 永久 保存 MSX 資料 集 

I Vol.5 BASIC の ワーク エリア 

24 MIDI 三度 笠 

| 曲デ一 夕 3 作品 S 演奏 ツール 『MSP ve「.1.3e』 /ほか 

26 BASIC ピクニック 

残された テーマ、 なんち やって 

63 スーパー 付録 ディスク 仕様 大公 開 

： 付録 ディスクとの 激闘の 曰々 を ふりかえる 

67 FM 音楽 館 

オリジナル 1 5 本 +GM 1 本/ 「音楽」 の 知識 

10 ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 

通常の 3 倍 もの 投稿 数に 応え、 全 56 作品 を大 掲載 

18 紙芝居 & 動画 教室 

ワイヤー フレームの 蝶 を 飛ばし 三次元の 動き を 研究す る 



21 AV フォーラム 

今回のお 題 は 1 " フ ィ ナ一レ j/AVF チヤ ン ピ オン レース 結果 発表 

M' FAN スクェア 

70 • 通り抜け できます ： 『ELFARNA』 小 特集 ほか 

71 *GT フォーラム 

72 * 対戦 卜 一 ナメン 卜 第 13 回' ガ マック./ 

73 * イラ ス卜 コーナー 

74 • ノ \°ソ 通 天国 ： これからの 情報 入手 は パソ通 だ 

75 • 同人 地下 工房 ： サークル 紹介 第 2 弾/と 夏の ィ ベン 卜 情報 
78 • internationalization ： もっと 国際化 

78 • SOFT SHOP TAKERU ： takeru 売れ どころ bestio— 

79 * 新 • あした は 晴れ だ./ 

80 •GMSV 

81 * おはなし こんにちわつ 



■ INFORMATION 

66 投稿 ありが とラ 
90 新たな 試み 



■ 特別 付録 

★ スーパー 付録 ディスク #33 

〈ォ一 ルディ一 ズ〉 『ローラー ボー j レ』 

くすべし やる 〉 『 ルーシャ ォの 冒険〜 最終 章〜』 

〈ラインナップ〉 ファン ダム GAMES/ ファン ダム' サンプル プロ グラ 
厶 /ツール.// FM 音楽 館/ AV フォーラム パソ通 天国/ほほ 梅 麿の CG 
コンテ ス 卜/紙芝居 S 動画 教室/ MIDI 三度 笠/ M ファン • グラフ ィ ティ/ 
| ォマケ /B:/COVER CG GALLERY 

82 スー バー 付録 ディスクの 使い方 



MSX • FAN がよく 使ラ マーク や 記述の 解説 
暴 媒体と 音源に ついて 

m ディスク 

g|MSX2+ から オプションで 内蔵され るよう になった MSX — MUS I C (通称 FM 音源） に 対応して いる 
こと を 意味し ます。 また、 松下電器から 発売に なって いる 『FM パック j も 同様です。 

参 対応 機種に ついて 

C23 CS32/2+ M S X 1 以降で 動く ソフ卜 
CS32/2+ MSX£ 以降で 動く ソフト 
CS32+MSX2+ 以降で 動 < ソフ卜 

ターボ R でし か 動かない ソフ 卜 

•RAM, VRAM の 容量に ついて 

MSX 1 の 仕様のと き は、 RAM 容釐 によって 動いたり、 動かなかった りする ので、 自分の MSX を チェックす 
る 必要が あります。 MSX2 の 一部 は VRAM が 64K なので、 その 場合 は 注意が 必要です。 以降の 機 
種 は、 VRAM128K なので、 あまり 関係ありません。 





LjJ 

付 錄 
ディスク 


r ス-パ-付 s ディスクの 使い方 j m 



• ディスク 収録 マーク 

この マークの ついた 記事に 揭 載され ている プ 
ログ ラム や データな ど は、 スーパー 付錄 ディ 
スクに 収録され ています。 

参 記事 中の 価格表 記に ついて 

とくに ことわり のない もの は、 すべて 税 抜きで 表記して います。 

會 本書に 関する お問い合わせ について 

読者の みなさまのお 問い合わせ は、 体 曰 をの ぞく 月曜から 金曜の 午後 4 時 
から 6 時までの 間、 下記の 番号で 受け付け ています。 なお、 ゲームの 解答 
や ヒン卜 はいつ さいお 答えして おりません。 



a 03 - 3573 一 8604 



表紙 CG のことば 

KOREKARA/ ワタナベ シゲキ 
お を 見据える 強さ を 出 し たかつ た。 



本誌 掲載お よび 付録 ディスクに 収録した 記事 • 写真 • プログラム 等の 無断 複写、 複製、 転載 を 禁じます。 

※バックナンバーの; に関するお 問い合わせ は、 1994 年 6 — 7 月 1雜 号よ リ徳間 書店 インタ一 メ ディ ァ 1 " g 部 j (は 03-3573- 8613) にお 問い合わせく ださい, 



7h'd lVI^ja^3 




1 昍 7 年 3 月に 創刊して から 足掛け S 年、 この 号 を 入れて 全 
部で 87 冊の MSX - FAN を 発刊し、 いよいよ 最終 号を迎 
える ことと なりました。 ほんと ラに 長い間 ご 愛読 ありが と 



うご ざいました。 雑誌 は 終了し ますが MSX はずつ と 残り 
ます。 そこで、 MSX に ゆかりの 深い 方に 登場して いただ 
いて、 いま 一度 MS X について 語って みたい と 思、 います 。 



MSX 生みの親 アスキー 社長 （にしかず ひこ） 



西 和彦 



MSX という コンビ ユー 夕 は、 たつ 
た ひとりの 西和彦 氏の アイデアから ス 
ター 卜 しています。 「誰でも 使える コン 
ピュ一 夕が ほしい。 どの メーカ一 の も 
ので も 同じように 使える ものが いい」。 
そラ して 今では 考えられない ことです 
が、 曰 本の 誇る 巨大 家電 企業の 松下電 
器、 ソニー、 三洋、 ビク夕 一、 三菱、 
パイオニア、 ャマ 八、 カシオ、 富士通、 
乗 芝、 日立、 ゼネ ラル、 キャノン、 こ 
ん なに たくさんの メーカーが 作っても、 
MSX は MSX であり 続けて、 1 つの 
顔 を 持って いました。 た /3( ん西 氏の 個 
性が そうさせ ていたに 違いない と 思い 
ます。 そこで、 編集部 は 西 氏に 久し' 3; 
りに お 話 を 聞いて きました。 

「MSX 、これ は 文化 を 作った からす 
ごいと 思います。 それに 日本製で すか 
らね。 そして、 ュ一 ザ 一は 明 曰の 日本 
を 作って くれる と 思 うんです よ。 独自 
の 世界 を 作った ところが いいです よ 
ね」。 MSX は 1983 年に 生まれて^ 年。 
M ファン は、 創刊して 足掛け 3 年。 小 
学生 だつ fc 読者 も 今 はもう 大学生。 「私 
なんて 40 です よ。 当時の メーカーの 担 
当 者 もず い^ん 変わったし、 MSX が 




MSX の 秘話 を 語る Sti^ 



緣で アスキーに 入った 人 もい ますよ JO 

最初に、 いち ぱん 知りたい MSX の 
裏話 をラ かがって みました。 1 " MSX 1 
の 生まれ は、 TI の 9S18 という VDP 
の 採用。 そこへ それ を 動かす CPU の 
ZB0 の BAS I C を 作った ことで る。 
これが 他と 大きく 違った ところ。 当時 
の 流れ は、 已 AS I C を 拡張する こと 
だつ たんです。 NEC の PC- 8001、 
BB0K 圆 …… という 流れと 同じ わけ。 
でも、 已 AS I C の 拡張と いう 考え方 
ではなくて コンビ ュ一 夕に 絵 や サゥン 
ド、 そして コン卜 ロールの 機能 をつ け 
ようとす る こと を 考えて みたので す。 
つまり コンピュータに インタ ラク ティ 
ブな こと を させたかった。 

次に もっとい いもの を 作りたかった 
ので、 ャマ 八と アスキーで 新しい VD 
P の 9938 を 作った。 それが MSX2。 

で、 その 次に OS がいる と 忌つ たん 
です。 CPU が 8 ビッ卜 だから CP./ 
M80 の コンパチな もの をね。 ディスク 
に関して は MS-D〇S の フォー マツ 
卜で やろ ラと 思いました。 で、 うちの 
鈴 木と いう 天才 エンジニアが MS X- 
DOS を 作った わけです。 そしたら 100 
万 台 売れて、 新 宿の 南口に 恐竜 を 作つ 
て 博覧会み たいな こと を やつたん です。 
ぼくが 会場に 恐竜 を 置いた の は、 コン 
ビュー 夕と 子供た ち をつな ぐ ものが ほ 
しかった からと、 3 次元の グラフ イツ 
クを 使って 恐竜 を 復元す る ことが おも 
しろい と 思った のです。 

その後、 9938 を ちょっと 手直しして、 
9958 で K/1SX2+ を 作りました。 

そして、 次の こと を 考えた のです が、 
まず CPU と ビデオと DOS を どう 拡 
張して いこう か、 てこと をね。 GDP 
(グラフィック 'ディスプレイ . プロ セ 
ッサ） というの も T I から 出て いたけ 
れど、 我々 は VDP も 作った の だから 



スピードの 速い CPU も 作って しまお 
うと 思った わけです。 で、 とにかく 速 
い R I SG を 開発し ました。 これ は 意 
外とう まくい つて、 とてもい いものが 
できました。 Z80 を 作った ザィ ログ 社 
に 逆 ライセンスした ぐらいです。 だか 
ら、 完全な コンパチビリティ を 持って 
います。 

夕ーボ R の R は R I SC の R なんで 
す。 MSX の 開発 を 通じて 学んだ こと 
は、 コン ピュー 夕 は 同じ ァーキ テクチ 
ヤーで は 開発 を どんどん 進めて、 前の 
より 速い もの を 作る ことが 本流で ある 
という ことです。 その 速さ をつ きつめ 
ていけば、 今まで 重かった ソフ 卜ゥェ 
ァが どんどん 動 さやす くなる わけです 
よね。 だから、 今度 は GU I (グラフ 
ィ カル 'ユーザ 一'インタ一 フェイス） 
を やった わけです。 みなさん ごぞんじ 
の 「MSXView」 のこと です」。 

でも、 MSX は 夕ーボ R が 結局 最後 
の マシンに なって しまいました。 

「ぼく は、 この 後 も 開発 を 続けて、 M 
SX に CLD-ROM をつ けたかった の 
です。 そこへ ほんとう は 動画 像 （デジ 
タルの ビデオ 映像と 音声） を 入れたい 
と 思いました。 当時 MSX で 知り合つ 
た NTT や 日本 ビク 夕一、 リニ 一、 松 
下の 人た ちが 集まって、 研究会 を 作つ 
たのです。 これが のちに MPEG にな 
つてい つたんで すが、 この 研究 を やつ 
ていて わかった こと は、 ものすごくて 
S X に 動画 像 をのせ るの はむ ず か しい 

という ことです。 

ここで じっくり 考えて、 夕ーボ 円の 
アーキテクチャ一 を 固定して ワンチ ッ 
プ化を 図ろうと 思った のです。 この 研 

究に 引っ張られて MSX の 研究が 止ま 
つたので す。 でも、 よく 考えて みたら、 
8 ビッ 卜の R800 の アドレス モードが 
弱かった つて ことでしょう。 だから、 




ソフ 卜ゥェ ァが 大きく なって し 、かな か 
つたんで すね。 

たとえば、 アップル 社が 何 をした か、 
と 思う と A 口 Pie を 作り、 その後 Mac 
を 作って OS を 進化 させて いきました 
よね。 それ を 思う と MSX は、 八ード 
の アーキテクチャーと ソフ 卜が 分離し 
ていなかった ことが 長所で も あり、 短 
所だった のでしょう。 わかりやすい マ 
シンだった けど、 分離して ない ことて'、 
ソフ 卜が 八 ードの スペック をず つと そ 
れを 引さず る ことになります。 です か 
ら、 今度 は 特定の CPU に 依存す る こ 
と をし ない、 八 一 ドス ペック を ソフト 
ウェア 的に 定義す る、 ソフ卜 ウェアに 
依存す る もの を 作りたい と 思います」。 

お 話 は、 この 後 も延々 と 続いて 3 時 
間に もお よび、 途中から 新しい MSX 
の スペック を 考え 始めたら 止まらな く 
なって しまいました。 MSX Co 「口 □ 
「ョ tion という 会社 を 作って MSX を 
作って 売って みたい、 なんて 話 も 出 ま 
した。 MSX のよ さは、 西さん のよ ラ 
な 個性 豊かな アイデア マンから 生まれ 
たこと が 魅力と なって、 長く 愛される 
マシンに なった の だと、 お 話 を 終えて 
強く 感じました。 
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Tji "、き 寧 j © き， JJ I I I 



マイクロ キャビン 



我々 にと つて 語りつ くせない 



「MSX で 培った ノウ 八ゥ つてい う 
の は、 われわれの 会社の 開発 部隊の 基 
礎 技術に なって いますね」。 マイクロ キ 
ャ ビン 開発の 責任者 中 津氏は 振り返る。 
中津 「MSX で 初めて、 われわれ は、 




ターボ R の 機能 を フルに 使った 『幻影 都巿」 



珠玉の 名作 を 提供した 



MSX アドベンチャーの 最高 傑作の 
ひとつ r スナッチ ヤー 」 の 作者、 コナ 
ミの 小島 秀夫氏 も MSX への 熱い 思い 
を 語って くれました。 
小島 「会社に 入って 最初に 触った のが、 
MSX の 2 じ やない、 初代の だつ たん 
です よね。 色 数なん か あんまり 使えな 
くって、 制限ち 多い じ やないで すか。 
他の ァーケ 一 ド なんかが ろ ら やまし か 
つた 時期 も あつたん だけど、 「魔 城 伝 
説 j 見せられて、 努力と やりよう によ 




ゲームのお もしろ さ を 教えて く れ た 1 " メ タル ギア. j 



つねに パイオニアだった 



アクション RPG の 元祖 「八ィ ドラ 
イド シリーズ j を 制作し、 初の MSX 
2 ソフ卜 『レイ ドック j ち MSX2 の 
威力 を 見せつ けた 驚きの 作品でした。 
TSE ソフ卜 は、 いつも 新しい 八ード 




MSX2 の 最初の ソフ 卜 『'レイ ド 



VCDP、 つまり ビデオ 回りの 専用 チウ 
プを 扱つ たんです よ。 それまで は PC- 
昍 ロ1 でしよ、 CPU が 何から 何まで や 
るいう。 VDP が あると、 これこれ 表 
示しと いて、 と 命令 出して しまえ ぱ G 
PU はまた 違う ことができる。 これつ 
て 今の 次世代 機と やつ てること 変わら 
な いんです よね。 これで、 後 は VDP 
の 割り込み、 つまり 作業 終了/ とい 
ラ 割り込み 機能が あれ ぱね …… 」。 
永 井 「MSX3 だよ ね、 それって。 外 
国の ユーザーで、 新しい ビデオ チップ 
積んだ 機械 作つ ちゃった のい ましたよ 
ね。 まさに スペック 上 は MSX3 Jo 
末 永 「今 はわれ われ は 次世代 機が 中心 



に チャレンジして しま う 好奇心 旺盛な 
ところで すし、 ィ ベン 卜で は、 開発の 
内 藤氏と 広報の 吉 j 1 1 氏の かけあい 漫才 
を 披露す る パワフルな 楽しい 話が いつ 
ぱい ありました。 

ところで、 何 か 今 だからい える 話 は 
ありま せんか。 

「そろいえば、 MSX を 使った 教育 用 
の LAN! の システム を 作った ことがあ 
つたんで すよ。 RS や を 使って 先 
生と 生徒 をつな いで、 デ 一夕 を やりと 
りしよ ろと ぃラ ものなん です。 これ は 
T 社の 依頼 だつ たんです が、 なんと 納 
品 先 は ロシア。 いくつかの 八一 ド • メ 
一力一 も 要請が あって 作って たみたい 



になって きて ますけ ど、 グラフィック 
なんかで はい まだに、 fVlSX の ツール 
使ったり して るんで しょ。 「D ロ俱楽 
部 j とかね。 次世代 機って、 色 数 は 本 
来 いっぱい 使え るんだ けど、 メモリが 
少な いんで 16 色の パーツで 書く ことち 
多 いんです よ。 特に キャラクタ なんか 
はね。 それに は 使い慣れた ツールが 一 
番 だったり す るんで すよ」。 
新田 「音楽で も MSX のころ の 「ゆみ 
りん j つてい ラツール 使って ますよ。 
元 某 ソフ卜 八 ウスが 開発した のにう ち 
で 手 を 加えて いるんで すけ どね。」 
永 井 「新田 君の 音楽 デ 一夕 は、 CPU 
にす ごい 負担 かけ るんで すよ。 ェンべ 



コナ S 



TSE ソフ卜 



です。 でも、 結局 当時の ココム 問題で、 
この 話 はなくな つてし まったんで すけ 
どね」。 

松 下の 人 も ロシアに 行って たみたい 
だけど、 その 話なん です ね。 

「松 下と いえば、 ""レイ ドック』 の 東 
京への 納品のと さ、 パッケージ 詰めが 
間に合わなくて、 卜 ラックの なかで 作 
業しながら 行かな くち やって いってた 
ら、 いっしょに 来る つて ことにな つて、 
びっくり。 デバッグ もよ くっさあって 
もらいました」。 

MSX つて ほんとうに いろいろな 思 
い 出が ありまし たよね。 
「アン ケー 卜に も 書きました けど、 M 




ロープ 割り込みの 嵐で ね、 ほぼ 半分の 
スピード になつ ちゃ ラ」。 
三曽田 「とにかく MSX に は、 開発の 
メンバ一 は ほとんど 関わって います か 
らね。 まさに マイクロ キャビンの 教師 
といっても いいと 思います」。 




現が できる という 売り方 をして いなか 
つたし、 やりよう によって は 可能性 は 
無限に あつたんで すよ。 ユーザー もれ 
つきと した パソコン として 使って いた 
でしよ。 ユーザーの みなさん にも、 M 
SX は 最後まで 大事に しても らい たい 
です ね。 次世代 機の 見せかけに 流され 
ない、 本当の ゲームの おもしろさ を 思 
い 出す ために も 側に 置いて いて 欲しい 
です ね」。 




SX 1 のとき アスキーからの 日刊 B I 
OS- ROM に は 参りました」。 

でも、 毎 曰 送る アスキー も 熱心 だつ 
たんです ね。 



つて は、 こんな ゲームが でき るんだ、 
つて 思い知らされ たんです よ。 最初に 
手がけた 「メ 夕ル ギア」 なんか も、 最 
初 は 縦 スクロールの シ ユー ティング を 
作ろ ラと 思って たんです が、 それ だと 
敵 は 3 つまで、 弾 は 5 つまで、 とい ラ 
ような ことにな つち やう。 だったら、 逆 
に 敵 を いっぱい 出 すんじゃなくて、 少 
ない 敵に 見つからな いように、 はら は 
ら どきどき する ゲームに したら どラだ 
ろうって 思つ たんです よ。 もちろん、 
最初 は 企画 も 通らな かったんで すが、 
プロ 卜 タイプまで 作って、 こういうの 
を 作りたい つてい つたら、 やっと GO 
が 出まして ね。 実は その 前の 企画が 没 
になって ましてね。 僕と して は 起死 回 
生の 企画 だつ たんです」。 小島さん に 没 
企画が あつたと いうの は 初耳。 
小島 「「スナッチ ヤー j は 1 年 半く らい 
やって ましたね。 当時と して は 時間の 
かけすぎ といわれて ましたけ ど。 MS 



X のュ一 ザ 一は 義理堅い という か、 あ 
の ゲームが あつたから ゲーム 業界に 入 
つた、 なんてい うお 手紙 もらった こと 
もあります しね。 必ず、 今の われわれ 
を 見て ますから 次世代 機の ゲーム 作つ 
ていても、 手を抜け ない。 3D0 の 「ポ 
リス ノ一 ッ」 は フル アニメ を 多用して 
るんで すが、 そうい ラこ とやって ると 
CG による アニメの 技術が 衰退し ちゃ 
うんじ やない かって 心配して くれる。 
ぼく は 自分で も 家に M.SX は 2 台 持 
つて るんで す。 ゲーム 人生の 最初の 5 
年間 を 過ごした マシンです からね、 思 
い 入れ は 強いです よ。 1 " ソリッド スネ一 
ク j で 最後 だ、 といわれた とき はショ 
ック でね、 ゲームの 最後に MSX の 画 
面 を 出して いるんで すが、 それが 僕の 
メッセージ だつ たんです よ。 僕な りの 
MSX への 思いと いうか、 表現した か 
つたです からね。 MSX は 上限の ない 
マシンだった と 思ラん です。 こんな 表 



は 他に 行っても かんぱって ますよ」 



現在 は m 発の ボス 内 藤 時浩氏 
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ニニで は、 FAX や /、° ソコン 通 1 言 を 通じて 
各 メーカーの なるべく 当^^! にいた 方々 
に アンケート をお 願いし ました。 少しで も、 
MSX に 携わ つてき た 人た ちの 思 L 、力 5 (云われ 
ば、 と 思います。 そして、 二の こと 力、' 次へ 
の ステップに つながる こと を 信じて やみ ま 
せん。 

なお、 アンケートの 内容 は 以下の ように 
なって います。 照らし合わせて 読んで くだ 
さい。 

ヰ は そのまま してい ますが、 
読者の 方に わか りに くし、 と ,m ^れる ところ 
に き^；动、' 入って います。 また、 参で 
始まる あたまの: ^は^ 部で、 みなさん 

を 紹介す るた めに、 O/O 同上と あるの は 

前の 人 と 同じ 内容が 入る という M のた め 
に 入れて あります。 

MSX • FAN^i^" アン ケー ト 
歸土名 

職 在の 所属 蝶と お 名前 

©MSX に 係わって らした 頃 が士 事 内容 

OMSX での 離の 主な 作品 名 

©MSX での 御社の なかで 思い入れの 深い 



©MSX のュ一 ザ一 （MSX'FAN の 読者） へ 
ひとこと、 あるい はっぷ やき 
© 才マケ /今 だからい える 裏 言 舌ゃ« やい 
いたい ことがあったら 



き MSX は みんなで よ く していった マシン 
だった、 という ことをこの 内 藤氏の コメン 
トを 読んで いると^ b れて なりません。 こ 
ういう パワフルな 人材が いて、 その 鎖 乍 
つ た ゲームに 触発 さ れて しまう 我々 ュ一 ザ 
一。 そして そのいつ のまに か 内 藤氏の よう 
に 作る 楽しみ を 覚えて しまう …… といった 

よ う な不, mm な緣を 感じる のです。 
o^#4 土 ティ一 アンド ィ 一ソフ ト 
mm^ « ^'告 

© r DDtI^ 部 j /パターン エディタ プ ログ 

ラミング、 及 ひ'、 マニュアル /^作^ 「ァ 
ンデッ ドライ ン 」z ゲーム デザィ ン。 つ ヽィ 
ドライ ド」 /ゲーム デザイン、 及び、 g^。 

「ハイ ドライ ド 3」 ノ メイン プロ グラ ミ ン 
グ。 り レン ヮ一ス 」Z ゲ一ム デザイン、 及 
び、 ディ レ クシ ヨン。 …… なん カ^! にも あつ 
たような する けど、 忘れました。 
<T3DGolfSimulationj ""ハイ ドライ ドシ 
リーズ j r レイ ドック シリーズ」 r ディー ヴ 
ァ 」 【サイ オプレ一 ド j り レーン ワース j r DD 
「T&E DISK MAGAZINEj +-"-' etc. 
© r レイ ドック o/ ほんと は 全てと 答えたい 
ところて すが、 まあ、 やはり この タイトル 
が もっとも^; 罙 いものが あります。 これ 
は、 MSX の ハードの^ 前に 既に ソフト を 

冑 したと いう、 とんでもなく r 开胃 間の 
短い ものでした。 また、 驟 していた ター 
ゲット は、 とても 不安定で、 力つ、 毎日 ハ 

一 ドゃ BIOS の 仕様 力、 *E 動して いたよ う な 
もので し たので、 と て も 散 しました。 … … 
担当 W 「'■ 

@msx はとても 面白！ ^«で したな 

のうちから VDP という^; を 導入した の は、 
この MSX か' 初めてではないです か れ ま 
た、 "fSA 的に は 初めて ス プライ ト をき し 
た マシンで すので、 とて も 楽しかったです。 
二れ で、 MSX* FAN は 消えて しまいます 
が、 ユーザーの 皆さんに は、 二れ を プ ログ 
ラミング AH^ として、 または、 CG マシン 



と して^ 7乂く 可愛がって いただけ たらと 思 

います。 

0DD 俱楽 部の なかに 収録され ている 
SPEN は、 実は ネ! 品ではありません。 
これ は、 私の 自宅で、 fA*» ^として こつ 
こつと 2 年 WJi も かけて 作成した ものです。 
なにせ、 Super Pattern Editor for Naito と 
いう ネーミング ですかられ ですから、 二 
れは T&E に 辯 斗で 咸禾 肆 公 し たィ [SA^f 乍プ 
ログ ラムだった りします。 (" "； 

レイ ドックの MfTC は、 BIOS— ROM 力 侮 
日の ように アスキーから 届き、 これ を 差し 
替える たびに ゲームが 動かな く なったり、 
すぐに 走して プロ グラ ミ ング しながら、 
プロ 卜の MSX2 をう ちわで 扇いだり と大 
変た' つたな あ < き^) く に-; 

ハイ ドライ ド 3 の MSXI 版の 漢字 フォ 
ン ト を 7x8dots で 8005^ 作った の は、 何 を 
隠そう 私だった りします。 読めな 力、 つたつ 
て？ あう う、 ごめんよ おお。 

うう つ、 今でも 言えない 裏 言 舌なら まだい 
ろい ろ あるけ どな あ.... 
※これ だけの ボリューム 力く あれば、 どっか 
削らない と 胃で きまい。 ふつ。 
※はつ、 もし、 この:^ を 他の ^み 

たら... C "： 




• MSX 界に マイクロ キャビン あり。 もう、 
何もい うこと はありません。 ほんとうにい 
ろい ろ ありがとう ございました 。「プリ メ 」 
の^! を彭 見して くれた ことに^ t します。 
そして、 滴ぉ亲 ディスクに ソフト を 撒 
して 頂き、 そのうえ 中津 さんに は ほ居& 
動！^ 1： の » と してた く さんの 二 と を教 
えて 頂きました。 三 曽田氏 は、 プロ デュー 
サ として、 LMh のす ベての バックアップに 
尽力して くださいました。 r プリ メ j の^ S 
に関して は 彼の 力が なけれ しな かつ 
ただろうと 思います。 
0^t^4 土 マイクロ キャビン 

&m~mm^m 三 曽田明 
©> "キャンペーン 版 大戦 略 j の プロ デュー 
ス& プログラム。 『ザ' タワー （？） ォブ * キヤ 
ビン j の プログラム。 『プリンセス メーカー』 
の プロデュース。 

O r FRAYj r Xakj r XakIIj r め そ' んー亥 li r う 
る 星 やつ ら」 「大^「 ス一ノ 、° —大舊 ゾプ 
リン セス メーカ一」 r "幻^ 巿 」 r ガゼル の 
塔 J 

©「XaKj に はか かわ ら なかつ た も 

のの、 元と なった ほう は 入社 辦刀 めて プロ 
グラムした 作品で' i ^に 作りました。 その 
汚い ソース を 入社 直後の 中津 氏に 渡して 
MSXK5 にして もらった のです;^、 よく あん 
な の を mi して くれた もの だと、 今 
でも 感心して います。 

@MSX は 人 を 育てる ハ一 ドで す。 現に マイ 
クロ キャビンに は 何人も MSX ユーザ一 出 
#(7) スタッフが います。 別に 高価な ハード 
を 買わなくても ゲーム を 作る ノウハウ は 
MSXT~HM 二 得られます （むしろ 他の 概重 



よ り 向いて いる)。 そんな で、 また I つ 
ゲーム 作りの 天才 (！? ) を 生む ハ一 ドが消 
えてい く の は ゲーム^に と つても 大きな 
キ跌 といえるので はないだ ろうか。 チヨ ッ 
ト才 オケ' サ …一 デモ、 ホン ト。 
マイ クロ キヤ ビンに 入る 前から MSX に 
携わって いました。 4 本ぐ らい (^士 事 を 3 
社から 受けて、 そのうちの 2勒< マイクロ 
キャビン (7M 士事。 




秦 プログラマ はよ く 徹夜す ると か、 逃げ だ 

すと か、 ふつうの おとなで はない、 といい 
ますが、 こんなにし M り を 守り、 做 も 
せず、 優しく みんな をネ藉 し、 よい 作品 を 
生み出す 人 はいません。 そんな 彼に • 部 

は 币を お願いして しまい ま した。 
ほんとうに いろいろ ありが と う ございま し 
た。 そして 無 里い つて ごめんなさい、 ごめ 
ん なさい。 

ついでに、 途中に 出て くる フセ字 は 世に 
出なかった シュ一 ティングの ことです。 長 

い に はこん な こと も あるので す。 
O 同上 

第" 开 1 発 課 中; 鎵彦 
©lkiU、 プログラム、 シナリオ 

©MSX で 出した ソフトに は、 し、 ろい ろ 思い 
出が あり ます。 な 力、 でも ス 〇 一ス 'グリ …… 
おっと^だ つた。 まずい まずい。 私に と 
つて は 「 幻^ Eli 市」 がいちばん ^した 思 
い 出 深い 作品て す。 

い^ 私の 繊に お付き合いいた だき 
ありがとう ございました。 ぜひ BASICS 苦 
手な 人 も、 バックナンバー を 見ながら 糸隨 
居に お 激して みて ください。 MSX は、 いろ 
んな 楽し み 方の ある マシン だと 思し 、 ま す。 

も みな さ ん の-;^] に ■ しています。 

OA I —GT の 試 ィ憐 点で メモリ を 512KB に 
増やして とだ だ を こねた の は 私です。 おか 
げで MIDI がァ ク セスの 負担な し てィ 吏え ま 
した。 =tS 下の みなさん、 ありがとう ござい 
ました。 




鲁ニ 紹 介す るより、 作品が なによりの 紹介。 
マイクロ キャビンの キャラクタ を 生み出す 
CG の 天才。 

Ol5]_h 

© 第二 研^^発 課 絲 Ofe 

© r サ一ク I 」 r FRAYj r 大舊」 「幻 鋭 B 市」 

o 同上 



r Xak I j /や は り 入社 し て 初めて MSXffl 
に 作つ た ゲーム だからです。 
@ ユーザーの 離に は、 うちの 商品 を 通し 
て 大変お It 話に なりました。 アンケート ハ 
ガキを 書いて 送って く ださった^ * 当に 
ありがとう ござし 、ました。 ； 世界 か ら 
MSX のおが 消えて し まう の はものす ごく 
さみしいで すが、 私 個人 はこれ から もま だ 
まだ MSX を 趣味と 仕事に 使って いこ う と 

思います〃 （3 do 版 r m^mmj のュニ 
ッ トは 実は MSX で 描いた もの を コンパ一 
卜して います） 

M 音 …… アスキー さんよ、 ターボ R の 仕 
咖 バランス をもう 少し 考えて な 作って 
く れれ ばな けっこう ま だま だ だい じょ 一 
ぶだった と 思う よ〃 ターボ R の^ 会の 
報告 を 聞いて、 わたし やその M を 涙で ぬ 
らした よ、 本当に …… MSXA 、ら MSX2 のバ 
—ジョン アップ は ゆるす、 その後 は …… 




• MSX^M きで、 日夜 プログラムに 励ん 
だ 彼が いたから、 MSX の ソフトが キャビン 
から 次々 に 出て きたので す。 

O 同上 

om-m^mm 永井馳 

© r XakIj の オープニングと エンデ ィ ング 
の プログラム。 f ザ' 夕ヮ一 （？） ォブ' キヤ ビ 
ン』 の«ァ クシ ョ ン ゲーム。 

入社して すぐに 関わった r XakI ム 
@MSX の ソフト 『开視 はして いません 力く、 マ 
イク 口 キャビン を ^麦 もよ ろしく お願いし 
ます./ 

0> "ザ • タ ヮ一 （ ？） 才ブ • キヤ ビン』 のビク シ 
—と フレイ の 文 M ゲーム は 98 版 か ら の^^ 
という 二と で、 さらに 必? 娘 を 入れる 予定 
で ハ° ターン を 描いても らいました。 ところ 
力;、 全 パターンが メモリに 入らず g^/ 、'タ 
—ンを 利用した ものに なって し ま つた。 



『、J き， 


^^^^^ 









• TAKERU といえば、 この 人 あり。 ィ ベン 卜 
のとき もほんと うに 精力 的でした。 それと、 
織 部と いっしょにがん ばった r ソ一 サリ 
アン」 の, はなん とも^; 罙 いものが あ 
り ます。 この 最^ "を 作って いて、 「ソ 一サ 
リア ン' リレー」 を また やって しまい まし 
た。 • 部で 作った、 r ソ一 サリ アン」 のキ 
ャラ か' リ L ^一 する だけと いう ソフ 卜で、 お 
もしろ いわけ じ やない のです か'……。 これ 
から も MSX の 復活 ソフト を TAKERU によろ 
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® き^ 



しくお 願いし ます。 

^土工 クシ ング 

0；! 信 システム 輔部丁 AKERLmUG CTA 
KERU 事務局） ^Jll 直 子 
©MSX ソフ トの TAKERU での！ ^/S^S 務 
O r ソ一 サリ アン」 r BURAlT 卷」 など 
© 名作 を 再び シ リ 一ズ /MSX . FAN の 告知 
のお かげで、 ュ一 ザ一 にも 注目され る 企画 
となった し、 二れ 力 ， して 1 " TAKERU 名作 
ソフト」 となりました。 二れ は、 9& 
X68000 とも ソフ トが 集まって、 今や TA 
KERU の 重要な 柱です。 すべて は MSX ュ一 
ザ一 と MSX - FANC7)ifc 画から 始まった と 思 
つてい ます。 

@MSX ユーザーの 熱意、 創 M 欲、 'ft 熱に 
は 本当に 頭の 下がる 思いです。 T "名作 を 再び 
シ リ 一ズ j も 一所懸^め たんです が、 き つ 
と ご 不満な 点 も 多かった と 思います （あの 
メーカ一 の ゲーム 力; 入って いないと 力、、 こ 
の タイ トルが 入って いないと か …-" )。 種々 
の 事情で かなわなかった もの も あり ま した。 
ごめんなさい。 これ 力、 らも TAKERU は I 本 
でも 多くの MSX のソフ 卜が みなさんの 手 
に 届く ようにがん ばります。 g してく だ 
さい。 

©• 広 •ftOTMSX フ エステ イノ、' ル のとき、 途 

中て 被け 出して 原 i§ ドーム を 見に 行った こ 
とが 心に 残って います。 

* M ファンの 镇 田さん、 お さん カ艰材 に 
いらした とき、 初めて プロの カメラマンの 
方 か^を 撮って く ださ つ た。 ま るで ポー 

トレ 一ト のよう に 実物 にきれ いに 写つ 
ていました。 大事に とってあります。 




攀ブ ラサ'一 (TAKERU) と M ファ ン ががん ば 
つて 行った 「ソ一 サリ アン」 の赚 を、 実 
質 面で 引き受けて く れた 開^^ 土フ アル コ 
ン。 社長の 伊藤 みどりさん は 昔 ヤマハで 
MSX を 世に 広める 仕事 をしながら、 いつの 
間に か プログラマ になって しまし、、 そのう 
ち マイクロ キヤ ビンに いた 伊, ロ彦氏 と iii 吉 
婚。 そし て ふた り で 開 ^^土 を 作つ たので 
した。 今回 は 実際に グラフィック を 担当し 
た 森き 15 さんの 回答です。 
O ティール ハイト （ファルコン:^^ t) 
©ik 画開郷 開発 2 課 あっきい 
你彌 き （ドッ ト 描き）、 デバッグ、 TAKERU 
事務局 （ブラ ザ 一） さんとの やりとり、 そ 
の 他き 隹 用いろ いろ 

O r ソーサ リ アン j 「戦 国ソ 一サリ アン.』 「ピ 
ラ ミツ ドソ一 サリ アン. I 

^だね、 やっぱり， この 翁 土に 入って 

初めて £7)1 士 事だった から， 

@ 「ソ— サリ アン （ 尻す ぼみ でした^ す 

まん。 やはり ユーザー あっての ハードです,， 

纖志 がな く なって も 使いつ づけて やれ (お 見 

役な ので:， 特に グラ フィックな らま だ ま だ 

いける （ィ队 的)。 まあ 力、' ん ばれ。 

鶴 は - '-… お う 何 をす る f う おおお お お 



肇 MSX の フェアで は、 よくがん ばりました 
よ^ あるときから 大 礎に なって、 昨 
年 奥さん を 連れて^ I 嫩に 戻って 来 ま し 
た.， 親 秘密 タイ トルと は r ヮル キュ 一レ' 



だった 力、 「ドラゴン スピ リツ ト_] だった か 
矢 [1 りたい ところ。 

0^斜 土 ナム コ 

©コ ンシュ 一マ 販売 g^fstis -mm 

©MSX ソフトの 鹏 *PRJ 舌 さ (ifeiifa 

む)。 人^ 足でした ので、 なんでもやって 
いま した。 

0「 ィ シ タ 一の^; 舌」 r ゼビゥ ス〜 フ ァ―ド 
ラウト ィ識〜 j 「 ハ" ック マニア j など。 あと 
「ディスク NGj なんての もやって ま した^ 
© r ゼビ ウス 〜ファー ド ラウ ト 伝説〜 j/ 企 

画# ^から、 m ^ j^mm, pr ま 
で、 なんでもかんでも やった 言 at が ありま 

す。 

@ みなさん （ナム コで MSX に 関わった 人、 
ユーザーの 皆さんも^ 含めて)、 よ く がん 
ばりました。 

© もっともつ とたく さん 発売 予定 タイ トル 
は あつたん です。 あれ カ^ 15 出て いたと し 
たら …- •。 と 思う と^; でも あり、一 方で は 
ゾッ とします。 
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參 MSX を こんなに おもしろい 世界に して 
しまったの は、 あの r ディスク ステ一 ショ 
>j があった からでしょう。 二 こから 今の 
1 "ぷ ょぷ よ」 や カー バン クルが 出て くるので 

すから、 ^ お楽しみ いっぱい 
の DS はとに かく、 マンネリ になって いた 業 
界に光 を 放った すばらしし、 企画です。 夜中 
に mi 舌 しても いつ も 仁^ it みず か ら が 
鎖 してく ださつ たのが なつか し ^ 、。 
ot^t 会社 コンパイル 
Of 弋麵纖 仁 將正充 
@ プランナー、 プロ テュー サー、 グラフ ィ 
ッ カー、 フ° ログ ラマ一 
o 『ガ— デッ ク』 r m^#i 語シ リ —ズ j r にや 
んぴ /駐 ゴルべ リアス. 1 りに ン マスタ一 
シ リ —ズ /ラ ン タ' 一の 冒険」 「ディスク ステ 
—シ ヨン 」 

^'イス ク ステーション 

©^f 弋と ともに あゆみましょう。 

アスキーの 西 社長に MSX の 思い入れ を 

おききし たし、,， 




肇ゲ ーム アーツの メ ンハ '一は 昔 • にァス 

キーで パイ ト なんかし てたり したので す。 
そして、 あまりに ィ 誘だった ので、 すぐに 
^土 を 作って テグ ザ _」 を 世に出し たの 
です。 とにかく、 宮辦: と は MSX をい か 
に^させ ていく 力、、 について ずいぶん ま 
じめ に 考える^ を もちました。 

€^對 土 ゲ一ム アーツ 

Oftmmw^iM 宮 路洋一 
© プロデューサー 

o r テグ ザ 一」 「フ アイ ャ一 ホーク j r ぎ ゆわ 



ん 自己 シリーズ」 r サム シリーズ」 

© r MSX- BASICj/ アスキー 社に ゲ一 ムァ 

—ッ のメ ン j く 一が 頃、 テソ ヽ' ッ <?-^m 

を 行いました。 非常によ くで きた BAS にだ 
とおい ます。 

@MSX は 私自身、 自 Wf#<7) ように 大切 
なか わい し^ TC' した。 当時 フ アミ コンょ 
り MSX の ほ う 力、' 性能が 上 だと いう 信念で 
がんばつ てきました。 もう 1 0%(, 部 注 ： 
正確に は 1 98祥 から 1 2 年た つ） ファミコン 
弋も 終わり、 MSX も 引退のと き だと 思い 
ます。 本当に 長い間 ごくろうさまでした。 
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參 M ファン 力 1 ！摘 に ディスク をつ け はじめ 

てす ぐ、 r 力 一ド ダス J という トラン^ S 
^^を 才 リ ジナル で 作って く れ たのが 上 坂 
氏です。 シ リ 一ズ になれ る よ う に エディ ッ 
卜 m きもつ けたの てャ が、 エディ ッ ト 作品 

の ^少なくて、 いつも 間に か 立ち消え 
になって しまった まま なの 力 1念 てす。 

om± 

©r 开鄉娠 ±m 
©プ13 デュ一 サー、 ディレクタ一、 プ ログ 
ラ マ一、 ドッ夕 一、 スク リ プタ 一 • -…' なんで 
もやって ました。 

r サム シリーズ j / I 年間で i 体 もゲー 
ムを 出した の は あれが 最後 
# 見る 頃 を 過ぎても、 夢見た 二と を 忘れ 
ないで ね （パクり）。 




• ある 日、 ピッツ一 の^ i 艮は、 38 の 数 
ある ッ一」 ほ 頁 を 見て いて、 MSX で 二れ を 二 
える もの を 作って しまおう、 という ことで、 
MSX 界に 觀 な CG ツール 「グラフ サ ウル 
スふ FM^; 原 用 ; ^楽 ツール r シン セサ ウル 
スふ MIDI 用 音楽 ツール r MIDI サ ウルス j を 
作って しまった 一… 。 これらの ツールが な 
ければ、 M ファンの CG コンテ ス 卜 や MIDI 三 
もありません。 の アンケートに は 
^お と良 に 変わって 女 [^業 マン （？） の 
上 t 也さん よりの 回答で 1% 

Obit 3 

_b 也 

飾 里 

o 「グラフ サ ウルス』 『フ アミ クル パロディ 
ック』 『シン セサ ウルス』 

@ 夕一 ポ& および GT に 力を入れ ていった 
とたんに MSX が 沈み はじめて しまい ま し 

た。 

@ まだ、 MSX の ソフト を 作って いきた かつ 
たんて すか'、 あまり 買って 頂けなかった の 
で、 止めざる を 得ませんでした。 




會根 気強く MSX へソフ 卜 を 供給し つづけ 
てくだ さったり、 r MSX シンポジウム」 
(MSX.FANI99I 年 6 月 号 言 S*) では、 MSX 
のために 貴重な 意見 を 頂きました。 もと も 
と レコー ド!^ 力、 らこ の 世界に 入つ てこら 
れ たそうで すが、 いまでは 舰の アメリカ 
Ti^M の スタッフの 方と コンシ ユー マ 向け 

r 信 長 シリーズ」 などの セールスに、 
大 it し • 日 を 送って おられる そうて す。 

©Koei Corporation (賊 ァメ リ 力） 鄉 



o r 信 長 シリ一 ズ 」 r 三國志 シリ一 ス'」 
©• "信 賺 mssw^i /禾^ '入社し 
た 頃の 畠で、 と にか く よ く 売れた から 印 
鄉 いです。 

0^ 土 は 上 彌 的 遅い 翻まで MSX 用の ソ 
フ トを 出して いた メ 一カーの I つ だと 思い 
ますが、 雜 中止 を^: した 後に たくさん 
のュ 一ザ 一の 方から^! 希望の ¥1 氏を纖 

し、 申し訳ない 思い をし ました。 特に、 中 • 

Bfei の 方が 多く、 ■ して 頂き， の 念 
を く しました。 

©^ム 事です 力く、 何 を 隠, そう MSX マシン を ま 寺 
つてい ま した./ しかしながら M: のゲー 
厶は プレイした ことが なく、 もっぱら 趣 未 
の 音楽 マシンと して 活用して いま 
した。 MIDI マシンと して は シンプル て« 
も 見やす く、 非常に 使いやすい マシンで し 
た。 




秦 MSX を こよな く 愛し、 MSXA、' すべての 人 

の: を g させる チャンス を 作る マシン 
になって ほしいと 願って いた 人て す。 それ 
は、 地方に 住んで いても、 お金 持ちで なく 

て も、 音楽 や CG て 作品 を 作り、 自 5^ 見す 
る チャンス を、 そして 眠って いる 力 を 呼び 
覚ます 手助けが MSX にで きる はず、 と …… 。 
©fet^ 土 アスキー 

@ マルチメディア itii^jimmais 松 
田 鼓 

©MSX^ の酶 
OMSX 

©ffi 界の 若い 人々 に 日本 も 含め、 400 万 台 
の ホ一厶 ' コンビ ュ 一タを 日;^、 ら 出荷し 

た 二と。 

饭虫自 性の ある 賢い 日本人に なって 世界中 
て ィ士 事 をして ほしいと 思います。 
©ti 界 中て 今 も MSX ホーム 'コンピュータ 
^つてい る 人 はたく さんいます。 MS) (は 
コンビ ュ一 夕で、 ゲーム 機と 上 ほ 交すべき も 
のではありません。 多くの 人が コンビ ュ一 
タを この « て"^ 習し、 



れ ている こと を 非常に 喜んでし 、 ま す。 
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參 MSX に 関わる 誰から も、 天才と 呼ばれ 

ています。 彼の およがなかったら、 MSX は 
こんなに 使いよ い BAS にに なって いなかつ 
たでしょう。 それな のに、 ュ一 モアの セン 
ス もあって、 r ベーし つ 君 j を 片手間に 作つ 
てし まう、 ほんとうに 不, 誘な 人です。 

同上 

依里 事 デジタル システム^ 胃 部シ リ コ 
ン ソフト ゥェ ァ開 胃旦当 鈴 木 ィニ志 

田 部長の 愚痴の 聞き 相手。 宴会での 騒 
ぎ 仗 

o たいした 二と はやって ません。 （編集部 

；主： たいした 二と やって ます。 MSX の シス 

テ ムゃ ッ一) レな どの プロ グラ ムのほ とん ど 
は 彼に よると ころが 大きいです。） 
^つばり 岡 田 有 ちゃんが 自殺した 二 
と にっきます (驗 部 注 ： 某 〇 芝の 宣伝 
に 出て いる 最中の ことでした） 

0^ 春と いう 二度と 来ない まば ゆいば かり 
の ひととき を、 皆さんと いっしょに 手を拽 
えて 全^) て 駆 (せ 友け た 思い出 は 私の なか 
て" ^の 命 を もって 輝き 続ける 二と でしよ 
う。 そして、 臨^ 床で は 「ェム …… エス 
…… エック ス」 とつぶ やきながら 死んで い 
きたい ものです。 

O 大阪に は、 で〜 つかい ネズミ がい るんで 
すよ。. (« 部 注： アスキーの MSX の 影の 4 隹 
進 役の 山 下 氏、 松 田 氏 鈴 木 氏の 3 人が 大 
阪に 出張に 行った ときの 話ら しいです が、 
何の 二と をい つてい るのか^ 月です。 この 
後、 松 田 氏の ニックネームが ネズミ さんに 
なった のです が -… '誰も 教えて くれません。 
いじわる/) 




•SONY 入社 当時 は才 一ディ 才 ブーム 真つ 
只 中。 「生録」 では 名櫬 のデン スケの 担当 
者。 そのの ち MSX になって、 一時 は Pal 
mTopCT^ 旦 当に。 いま は 恐い き 曙 名の 部長 さ 
ん だけど、 星と 自然と そばが お好きな ロマ 
ン 派です。 ^インター ネッ 卜で メール を 
送って くださる など、 なんて SONY なんで 
しょ、 と 思いました。 これ も マー チャンダ 
イジ ング 累で しょうか。 MSX の クール 
なノ くソ コ ンの ~S も 伸ば し たかった 気 も し 
ます。 

o ソ ニ-赋 斜土 

© マーチャンダイジング 企画 開発部 田 村 
©/ ヽード ■ ソフ 卜 • 周辺 画& プロ 

モーション^! 部長 

OHB— 55Z 初代 聖 子の ヒッ ト ビッ ト。 
HB-FI /MSX 2 で ¥ 32800 と し 、 う 低ィ赚 
を Hi 見した モデル。 HB-F I X D/MSX2 



FCK 寸 きで ¥54800(7) モデル。 ゲーム/ 「魔 
-;ぉ 吏い WIZj が ソニー オリジナル では 有名 
かな ？ 

ビデ 才 タイ トラ、 @!® クラブと いう 
通 lfffl» を やる ソフト。 産能大 向け BASIC 
学習 キット Glf 言^に)^ すると、 ^斗 
害に MSX パソコン 力 (寸 いて く る〃） 
0MSX を 始めた ころの 皆さん （中学生） 
は、 ファミコンと は 違う 夢が あつたと 思い 
ます。 自分で プログラム 力ま 且 める とか、 自 
加^ "で ソフトが 動くな ど。 そして、 今 
M になっても 引き続き クリエ ィ ティ ビテ 
ィ 一て-; 满 されて いると 思います。 このよ 
うな ホームターミナル は 21 世紀に なって 
も 再^ ランク 上の^^に 変わって 登場し、 

倉 IJ 造 力 を かき 立てる と 思います。 人に 夢が 
あるかぎり。 さあ、 またお 離しましょう。 
たら モノ を 作って 売ろう と していた。 
本体 そ 二 そこに、 ソフト を';^、 し た 雜 を 

すべきであった。 それにつ けても、 Dcm(m 
mm± ： mm がで きなかったり、 レゾ 
ルーシヨンが 甘かったり、 制約が 多すぎた 

かな。 自仙き [TF と、 鉱の j は 見 鶴 長さ 

んと纏 部の 皆さん、 ^^なら 言 給の 疑い 
がか かるべき、 仲良しの^^ 部 注： 

MSX の ハード を 製作して いる メーカ 一の 月 
例の 横の 邀各 会。 MSX のよ いところ を 伸ば 
し、 悪い ところ を 反省し、 お 互し A 刀^ 
する 意^ ある 集まり。 なんと この 5 月 ま 
で つづいて いました） の 方々 に f ^します。 
それと アスキーの 皆さん も。 少なくとも、 
WJi の 人達と 固い 衅が でき たの は MSX の 
産物であった。 ソニーに は MSX の Mi と 言 
われる MSXlbS、 倉^^が いますので、 今 
後と も 何 か あれば 生き字引と して?？ 
ありがとう ございました。 



ございました。 

最後の っぷ やき。 今後 は、 私 を 追つ 
ろい ろ と 無理な 質問 は し ないで く た 
ね. Z では、 さようなら/ 




•SONY という 企業 イメージに ぴったりの 
廳 田な 倉 g 職 部から mi 舌す ると、 い 
つも、 どんな 麵 の 顧お、 と ~^ たじろい 
だり して …… 。 その わりに 聖子 ちゃんの ポ 
スター を ま 寺って いると は …… 。 

o 同上 

マ一チャン ダイ ジン グ 企画 開， im 
食 見 尚 也 

© ハード 'ソフト' 周辺 mi(7) ^画& プロ 
モ_シ ョ ン 
o 同上 

0MSX といえる かどう かわかん ない けど、 
M パソコン HB-T600 と 囲碁 クラブと い 
う 通 11®^ を やる ソフト かな？ どっち も、 
柳 勉強、 勉強と みんなす ごく 大変 
な, 思 い をした。 その わりに、 がな かな 
かでなかった から。 

©&© いや〜〜、 幸か不幸か 私の 人生の 10 
年 近 く を MSX の 仕事に 費や してし まい ま 
した。 これで、 MSX に関する' 議 さは 世の 
中から なくなる のです:^ « 呆ぃ な〜。 
そういえば、 私 は; の 鹏 として、 松 田 

聖 子さん がまた 苦 かり し 頃の m$ の 中吊り 
(ヒッ ト ビッ トの宣 f 云 用） を 所有して おり ま 
す。 いっか 高く 売れ るん じ やない かと 思つ 




きとに かく、 松 下の 人た ち は みんな 一^ i 

命で ま じめ なのが、 ■ 音 IM 則からの 印象で 
す。 ユーザー を 裏切らない ようにしょう、 
楽しませて あげたい、 という 信念の もとに 
ハード も 言 m 十 さ ソフト も 同時に 作られ 

ていって います。 ； ^ 下の マシン だけ B§a#f^ 
電に 強いの も、 PAC を 作って しまう と 二ろ 
も その〗 言 念の 現れでしょう。 そんなな かて'、 
当時 も 今 も 最も ソフ ト ハウスの fil 貝 を 得て 
いて の デハ' ッグに ィ 寸き 合う …… だけ 
でな く ）、 スキーが じ ようずな のが 山 神さん 
てす。 

© インタラクティブ メ ディ ァ 事業部 ソフ ト 
開^^ 山 神英昭 

0PAP (パ ナァ ミ ュ一 ジメ ン ト プロ ダク シ 
ヨン） ソフト 開^: 画 
OFS-5500F2ZMS 湖の 拡張 | 生の ある 2 



という ことで、 き 売 者の みなさん、 そして、 
MSX' FAN の醒に 関わった みなさん、 ほん 
とに ほんと に 長い間 いろいろと あり がとう 



¥ 29800 を 実現した 低^^ モデル。 PAC (パ 
ナ アミューズメント カートリッジ） ''MSX 
用 SRAM メモリ カートリッジ。 ほかに CF- 
XXX シリーズ、 FM-PAC, ボウ リング シス 
テム、 ロシア 向け 教育 システム （幻の） 
0r ァ シ ュ ギ―ネ シ リ —ズ』 /初めて 松 下が 

自前の キャラクタ を 作り、 ソフトに した。 
ソフ 卜の 内容 'パッケージ' ポスター 等す 
ベて について ソフト 封土の 人た ちと、 製作 
現場で 何日 も〗, して"^ になって ィ 乍った。 
@MSX が 世の中に 生まれた 頃、 パ一 ソナル 
コンピュータと は、 すべての ュ一 ザ一 にと 
つて、 自分で プログラム を 動かす もので あ 
り、 買って きた ソフト を 動かす だけの もの 
ではありませんでした。 いま、 コンビ ユー 
タ はいろ いろ 形 を 変えて 世の中 を 支える も 
のになる とともに、 ハ' ソコン といえ ども、 
容易に 自分で プロ グラ ミ ング でき る もので 
はなくな つてし まいました。 それだけ コン 
ビュー 夕が 人間に 近づいた といえる かもし 
れ ません が、 その 頃の、 ノ、' ソコン =プ ログ 
ラミング マシン、 という、 コンピュータと 
人間の プリミティブな 郾系カ 今と なって は 
懐かしい 想 じがし ます。 その 頃 パーソナル 
コンビ ュ一タ は 「あらゆる 可能 |も を 一身 
に "^つた、 皆さんの 夢の^ 5 見 マシン だつ 
たはず です。 

その パーソナル コンピュータ ^^の B#f 弋 
を 生きて きた あなたた ち は、 氯效 な 生成と 
進化と いう 大きな 礙呈 を耀禽 した 貴重な 時 
ft の もき 言 iEA といえ ます 

ぜひ、 その 頃の IW な 想い を 忘れる 二と 
なく、 夢 を 抱きつ づけて 新しい 可能 I' 生に 挑 
戦して いただき たいと 思います。 
© あれほど 家電 メーカ一 カ^^に なって な 
力、 よ く一 つの 規格 (MSX) の 普及に がんば 
つたこ と はなかった ので はないで し よ う か。 
$ 吉果 として、 MSX' FAN も最 あ^ "となって 
しまい ましたが、 家電 メ一 力一 にと つても、 
パソコン 見 格と いう 夢に 向かって 皆 
mm し た一 つの^ f 弋 だつ た と 思い ま す。 

た く さんの ソフ ト を 作って いただいた ソ 



フ ト斜 土の^^、 本当に ありが と う ござい 
ました。 

徳瞻 店の 北 概^ S ほか、 纏»> 皆 

さん 最後 まて 本当に ありがとう ございま 

した。 

最後に、 ずっと MSX を/^ I していた だい 
た MSX ユーザ一 のも^、 本当に ありがとう 
ございました。 




• MSX の 担当に なって、 あっとい うまに 数 
か 月のう ちに 10% もこの 業界に いるよう 
にな じんで しまったの 力、 すごく 印象に 残 
つてい ます。 やっぱり 人柄でしょう。 r 激ぺ 
ナ„ でも よ く 遊び ま したよ ねそう そう MSX 
を 文化祭に 貸し出す 企画 もやり ま したよ^ 
そのお かげて 金 沢の 宿で 「お化け 事件」 を 
^しました つけ。 

とにかく、 イベント を 盛り上げる ために 
ミニ 四 駆 大会 を やったり、 ユーザ一 の 人た 
ちと いっしょに ゲーム を やったり、 ある 意 
味て 親しみの ある、 楽しくて、 元気な MS 
X の 顔で も ありました。 
O 同上 

インタ ラク ティ ブメ ディ ァ « 部ソ フ ト 
開魏 平 賀和明 

©PAPC0 "員と して、 ソフト メーカー 様と 
の 窓口 業務 を 行い、 同時に オリジナル ソフ 
トゃ 周辺 職 （PAC シ リース：） の 開発に 従 
事。 また 全国 の イベント など を 企画' 

il^o パナ 'アミ ユー ズメ ント 'クラブの 
会員 番号 は I 番. / ちなみに ， 

城 ドラキ ユラ』 の 頃に は^もして いまし 

た。 

o 同上 

© 多くの ハー ドメ一 力一 と 始めた MSX で 
はありました が、 最糸冬 的に は ソニーとの 一 
1 謝ち となり、 正に隱 の 文お 夫でした。 ち 
なみに、 今で こそ Panasonic ブランドの 商 
品 は テレビ や ビデオ を はじめ、 かなり 発売 
しています 力、 日本での 商品 I 号が あの 1 " A 
I j でした。 二れ は、 正に 衣 5下 として その 
商品に かける Sfl^ 大きさ を 象徴して いま 
す。 

< ^見 在の ソ フ ト 業界 を 見て も、 開発の メ ン 
バーが MSX からこの 世界へ 入った 人が 少 
なくない こと は、 大きな^ ^ であった と感 
じています。 その 辦 では、 現在も^ 1> に 
MSX を 使って いる 人には^ t するとと もに、 
ぜひと もソフ 卜の 世界で エキス パー ト にな 
る 人力^" 人で も 多く 出る こと を 願い、 待つ 
ています。 

©MSX のお 力、 げで、 私 はきょう 群 和な 家 
庭 を 持てました （瞧部 注： MSX のィ ベン 
卜の 司会 を 務めて いた 方と こ '$ 劼昏。 いま は 
一 児の パパ)。 また、 ソフト メーカ一 ゃ纖志 
の^^と 全国 を 縦断した ィ ベン ト は 楽し 
かった な〜。 特に、 ミニ 4 駆 をから めた と 
き は、 本当に 全員 カ％ えま した ひ！^ 部; 主 ： 
衝也 を 直列に つないだ ター ポモ一 ドの技 を 
使った の は T&E の 内 藤氏です)。 ソフト 「ァ 
シ ユキ'一 ネ』 の パッケージ 用ィ ラス トを描 
いて J 頁いた ィ ラス トレ一 タ一 (7>~ 人力^^ 
あの 有名な 笹^ でした （当時 はま 
だ^ S でした か")。 IK£ の M の 作品が it© 
の 高さ を 見て、 当 8^7)^111 を 探しました が、 
残念ながら 行方不明な のです。 あ 〜^ 一〜〜。 




き松 下の ノ 、一 ドの言 器 十 を や り つつ、 その う 
ち 商品 コンセプト を 考える 企画 を やって い 
た、 世 旨お 子き 人間です。 なんでもかんでも 
よい ことなら、 かかえ こんて 储突 sit して 

しまう ところが、 FM—PAC を 作って しまつ 
たの だと 思います。 MSX を 最後 まて サボ一 
卜した 松 下の なかで も、 ^まで « 部 か 
ら MSX の 質問に 根気よ く 付き合つ て く だ 
さいました。 

O 同上 （昔から 変わって いません） 
インタラクティブ メディア 胃 部 （3 DO 
を やって います Z) i^ttm 部-^^ ソフト 
企画課 讓正男 

g 初 ハード^ I 十 （CF-2000、 FS-5000 シ 
リ 一ズな どの ISI 十)。 途中から ハ一 ド ISI 嫌 
見 樹输 および 何でも 氣 最後 は 商品 
企画 "システム 国内 システム 担当 
© なんとい つても ボウ リング システムと 口 
シァ / ボウ リング システム では 1 散 夜の 連 
m/ ロシアで は あやう く 当時の モスクワ 
^^に 謝甫 されそう になった こと。 
@MSX は 非常に コス ト パフ ォ一 マンスの 
よい マシンでした。 ィ 吏い 方 をう まく 考えれ 
ばいろ いろ 便利でした u マシン 自^^^ 
はもう 時間の問題 だけど、 コンセプト は 永 
遠に 残ります。 きっと そのうち ポスト MSX 
と言える ものが 出て 来ます./ (どんな 形 か 
は 乞う 二 漏/) 

伊厶 はけつ 二う いろいろと 面白い 二と を や 
つたので すが、 何故か この 業界で はきで 
す。 と く に PAC FM— PAC は才レ のお かげ 
でで き たんだ ぞ / ちなみに ま だ 私 は ィ固人 
的に PAC FM— PAC を 持って います。 




• MSX の イベント を 企画して、 みんなて 集 
まる チャンスと、 最後 まて 我々 を バック ァ 
ッフ" して く ださった やさ しし、 方です。 
O 同上 

広報 本部 広報 纏 部 卦應尔 

Of 士 事と して は 1989 年からの 後発 参加 組 

です （プライべ一 ト では、 生まれて 初めて 

触った ヮ 一プロが、 なんと MSX の キング コ 

ン グだ つたと いう 特異な 繩矣 を 持って いま 

す)。 

もともと 宣伝 畑 士事を やって いま した 
ので、 MSX のフ i ァの 企画、 運営 を 中心 
に、 カタログ 製作 や 宣伝 （といっても、 も 
う 当時で は ほとんど MSX' FAN し 力、 媒体 力 < 
残って いなかつ たので 非常に さみしい もの 
が ありまし たが …… ) を、 ワープロ (U I シ 
リーズ、 ス ララ） の 販促' 宣伝の 仕事と と 
もに こなして ま した。 

O 同上 

はり 私に とって は、 最後の 名 機 FS— A 



I GT でしよう。 MS 撮 後の 砦と なった この 
マシンに、 粘り強く お付き合いして 頂いた 
：! は艮 さんや、 キャビンの 田 中^長 はじめ 
多くの ソフト ハウスの （いろんな 意味で） 
有名人の 皆さん そして 全国の フェア^! 
に、 ㈱ わずかな 望み を もって 集まって く 
れた ファンの 皆さんの MSX への 愛 清。 先の 
見えない MSX に、 最後まで 期待 を もって、 
そ して 次の 商品への 熱し -…' $誅 がわ 
かっていても、 どうしょう もない 辛 さ を 嫌 
という ほ iT^b いま した。 

まるで、 纏で きない こと 力 、'わかって い 
ながら 画の 愛に 落ちた 封 胃 弋の 主と 奴 
諫 のよう な、 はたまた ロミオと ジ ユリ エツ 

ト のよ う な …一 なんで こんなと き に 担当に 
なった のかと、 思いました ね〜。 

06^ 弋 のいた ずらと いうの は、 なんに つけ 
て も ある ものです。 もし〜 だったら、 〜で 
あれば …… は 言いた くありません が、 人生 
と 同じで、 もし 今、 MSX が スタートライン 
に 戻れるならば、 きっと …… という 思い は、 
MSX に 関わった 人なら 皆 思、 つて おられる と 
思います。 

マイク ロソフ 卜が ibm を 脅かす 斷弋 とな 

つた 今、 日本 発の MSX エンジンが 世界 を 制 
覇 した …… なんて、 想ィ 象す ると 感動 ものな 
んで すけ どれ 

伊ムの み 共 （6 歳と 4 歳） は、 ゲーム ボ一 
イと 3 DO と スーフ アミと MSX て 遮んで い 
ますが、 わりと MSX の 1' 袤 かしい ソフトが お 
気に入りです。 私の 思い入れ 力 適 云した の 
でしよう 力、 一… D 隱、 恐ろしい。 

ともあれ 全世界の MSX ファンの 皆 さ 

ん 本当に 今まで ありが と う ございま した. z 

再 見〃 




* 「よく 学びよ く 遊べ」 と はこの 人の ために 

ある 言葉の ような します。 仕事 も 遊び 
(失ネ し） foAik み iitb なんです から …… 。 
O 同上 

インタラクティブ メ ディ ァ雜 部ソフ ト 

開^ 宣 画 課 竹 F%5l 

@宣 ^^報お よび セールス プロモーション 

时 画 腿 

O 同上 

0- ワープロ パソコン/パソコン 普及 機に 
入る 前に、 プリンタ 内蔵の 「ワープロ F*SK 
MSX」 として 初めて 世に 送り出し、 大ヒッ 卜 
商品と なった こと。 

• A 1ノ29800 円 (7M£ ィ歸を 打ち出し MSX 
再 浮上 を 狙った M 商品で あり、 当, プ 
口 モーションに ついても、 全国; ^3IJf± 様の 
A I トラックで 巡回したり、 「ァシ ュギ一 
ネ」 という オリジナル 宣伝 キャラクタ を 作 
り 出すな ど、 自分に とって 思、 い 出 深し M 士事 
を させて T 頁き ました。 

@ ごめんなさい。 でも、 本当に 今でも MS 
X を かわいが つてく れ ていて 本当に， し 
ております。 

©/\ ド ソンさん の ゴルフ ゲームで プロ フエ 
ッショ ナルと アマチュア モ一 ド 加 刀り 換え 
の ある ソフト で、 し つ も 社内で 盛 り 上がつ 
ていました。 でも、 シュ 一ティング ゲーム 
の 「ザ ナック j で、 I 点 I 円て 彌負 をして 
勝った、 あの 240 万円 は、 S くん、 いつにな 
つたら 払って くれる のでしょう …… 。 



き 正式に MSX の 宣伝 をす る ことが 打ち切 

りと なった あと も、 ヮ 一プロの UI の 広告 
を 引き続い ていれて くださいました。 企業 
としての 跑 壬 もあった でしよう が、 それ 以 
上に 我々 ユーザー を 大切に 思って く ださ つ 
ていた こと を 感じます。 MSX の 開発 チーム 
は、 DO など^ i? き ま したが、 ワープ 
口の^ t でも、 その 力 を 発揮して います。 
我々 にもつと も: ^£ なの 力、'、 パナソ ニック 
のヮ 一プロなん です:^ MSX の イベントで 
は、 M 諸氏に 「タロウ」 の «て 坪 ばれ 
ていたせ いで、 私 は 名字の ほうがす ぐに 出 
てこなくて 困りました つけ。 

O 同上 

©翻« ^部 商務 課宣 ^( 系 r^mM 
©31 嗰でご あいさつ させて 頂いて いる 竹 内、 

細、 平賀の 下で、 MSX の販麵 云 離 事 

をして いました。 4 寺に、 ごとに ^ラ つて 

いた MSX の ゲーム ィ ベン 卜の 実務 を ほと 

んど 担当 させて 頂いて おり ま した。 
宣 fels 促の 仕事です ので、 自 ら 作品 は 作 

れな かった のて すが、 パナソ ニック /\ i の 
周辺 « (当時 A I コンポと 呼んで いまし 
た） の 活用 ブック を 作った の は、 当^ tf 入 
ネ ±1 の 私に と つて 初めての パソ コ ン纖で 
あり、 思い出 深いです。 

o 同上 

© やはり 前述の イベント 3 今でも イベント 
を する ことがあ るので すが、 自^ o な 

かで は MSX フ i ス ティ バルが すべての 基 
本に なって います。 全国 各地 を 巡業 (？) 
し、 名物 を 食べ ま く り、 また 北 ^^長 を 
始め いろんな ソフ ト ハウスの 方と お知り 合 
いに なれた こ と も 私の 財産に なって います。 
当時 作つ た T シャ ッゃ ト レーナ一 は 今でも 
大切に 持って います。 

©^5 見 在、 ワープロの 宣 teSS 促の ィ士事 を さ 
せて 頂いて おり、 g M ファンに は 広告 
という 形で なんとか 責任 は 果たせた かな 
…一 と 思って います。 スミマ セン。 

阪の イベント では 人手が 足りず、 自ら 
卜 レーナ 一 を 着て^ ^里 を していました。 
当時 入社 2 年 目だった のです が、 ^X-± 
糊 弋の: と ばつ た り 出会し \ 「おまえ ま 
だ アルバイト してん 亡〜 」 といわれて しま 
いました。 

最後に、 パナソ ニック ヮ一 プロ ス ララ 
も. よろしく/ 

翁 「コ ナミ」 という 名前 を 聞いた だけで、 思 
い 出す 二と は 山の ようにあります。 MSX の 
き 当初、 精力 的に ソフト をき し、 その 
質の 高さに は 驚く ものが あり ま した。 「けつ 
きょく 南 極大 冒険 j も 楽しかった し、 r スぺ 
' —ス マン ボウ 」 の^^ を 遅らせても 作りな 
おしてよ いものに してし まった こだわ り に、 
驚かされた 記憶が あります。 また、 『开 豫 で 
【ま 「一ず uf a ゃヒッ トし たもの を 見て、 なぜ 



売れて いるの か 自分で^^め ろ」 という、 
ものの 見方 を 貫いて いるそう です。 だから、 
コ ナミ (7^ 品 はいつ も^ T~p ra a のす ばら し 

い ゲーム なんです ね そんなな かで、 ァ一 
ケ一 ド ではで きなかった パソコン らしい シ 
ナ リオの 効し 、た 新 し し 、ゲ一 ム を 作って いつ 
たのが 小島さん です。 

O コ ナミ^^ 土 

@^ 発 5 部 小 A ^夫 

mm, キャラ （少ク ） 

o r スナッチ ャ— j r メタル ギア j r ソリ ッ ド 
スネーク j (小 ^品） 

r グラディウス シリーズ j r Wt 伝説 シリ 

—ズ/ F I スピ リツ 卜 /ィ一 アルカン フ一 
シリーズ j 「スペースマン ボウ」^: ^ 室ァ ド 
ベン チヤ一」 「 グー ニーズ」 等な ど 
なんとい つても r メタル ギア」 です。 右 
も 左 も わからない 新人でした から、 ゲーム 
の 作り方 も わからない。 人 C7M 吏い 方 も わか 
ら なし、。 プランナー として まったく 信用が 
ない （特に その 前に 没 を かまして いたの 
で)。 そんな: ^兄 下で ま つ た く 新しい ゲ一ム 
を 作ろうと してい ま したから '…- 思、 えば、 
かなり 無謀でした。 当時、 確かな の は 熱意 
だけでした から^ 

©MSX と は 「共に 学んだ/」、 「共に 生き 
た/」 とし、 ぅ感 か' あります。 特に ユーザ一 
のみな さんと は MSfl を 分かち合 つたよう 
な 気持ちで いっぱいです。 ；夬 して ヒノキ 舞 
台で はな かつ た ぼ く の ゲーム M のなかで、 
ユーザーの みなさんの » (しんし） な 意 
I 励ましが どれほど 支えに なって いた 二 

と 力、; b 力、 りません。 

当, ユーザ一 のみな さんに は 今 もお 便 
リ などて '励まされて いたりし ています。 あ 
る禾亂 送り手と 受け手と いう ワク を 越えて、 
いい 薪ネ での ft^M 係と いう ものが なりた 
つていた と 思います。 

年、 新しい 人材が ゲーム 業界に 入って 
きます。 その なかには MSX^ きつ 力、 けで こ 
の 道 を 選んだ という 人が たくさんい ます。 
すくなく と も 彼らの なかに MSX での 熱い 
記憶 は » されて います。 ユーザー （受け 
手） と開魏 （^り 手） も 当^" 「あの 感 
觉」 を 忘れず、 「誇り j を もっていれば 必ず 
や、 ゲーム 觀 はいい 方向に 向かって いく 
と 信じます。 




特 
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ブ 


レ 
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ン 





最終 号 を 迎える という ことで、 各 ソフ卜 八 ウス や スタッフの 方々 から、 読者の みなさん 

に 秘蔵の プ レゼ ン 卜が 編集部に 届けられました。 マイクロ キャビンから は、 （DM ファンの 
表紙の 人形 1 名 （ガ ゼルの 塔と サー ク。 編集部から マイクロ キャビンに 寄贈した ものが 戻 
つてぎ て みなさんに プ レゼ ン 卜です） ⑤ 1 "幻影 都市 j の 末 永 氏の スケッチ 満載の 絵コンテ 集 
コピ一 1 名 （ゲーム を 知っていれば なお 楽しい） r Xakj の オープニングの 絵コンテ 集 
コピ一 1 名 （とてもて いねいに 描かれて います） @ 新田 氏 直筆の f 幻影 都市 j の 譜面 5 名、 
松下電器から ©FM — PAC の T シャツ 5 名、 6) 編集部に 7 月 7 日頃 届く メーカ一 からの 
グッズ 類 25 名 （内容 不明に つき 選択 は 編集部に まかせて ください ) 

希望の 方 は ® ぼしい プレゼント と 住所 O 名前 （ふりがな も） @鸳 話 番号 © あなたの 
メッセージ を 八 ガキに 書いて く〒 1D5 東京都 港 区 東 新橋 卜 卜 16 徳間 書店 インタ一 メディア 
「MSX'FAN 特別 プレゼント j 係 > まで 送って ください。 しめ 切り は 7 月 17 曰に 必着と 
します。 発表 は 商品の 発送 を もって 代えさせて いただきます。 当選した 方に は 7 月 中に 発 
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G コンテ ス 

ろとう 最終回で おじ やる。 今回 だけで 

なんと、 通常の 3 倍 もの 投稿 量が あった 
そよ。 本当にた ぐさん の 作品 を ありが と 
'おじ やる。 でさる か^ひた くさん 掲 
してみ た マロよ。 （協力 ： ピッツ 一） 



SAVE the MSX/ 

青森県/ Fly«Ducl< (30 歲） ® OuT-SeT 
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登場人物 紹ブ 




梅 磨 本 コーナ一 の 
中心人物- 驗 リア 

ルな C G に こだわる 




のぐ りろ 精神年齢 
歳.， たまに ショッ 
4 歳に も どる 




© 下地に I 



方眼紙との 上 [^を 合わせて いる 



樹 高され た 作品 は、 ピッツ 一CG チ 一 
ムの 5 人に よ り 点数が つけられ てい 
ます。 赏金 品 は、 その 点数に 応 

じて 貝 曽られ ます。 loo 点 oyji は 現金 

I 万円、 80,-^Lt99,^UT(i^ 3 
千円、 79,ぉ乂下 は ブランク ディスク 
5； ^力ま 曾ら れ ます。 



最後 は やっぱり この 人 か!？ 読者 人気 

ナンバーワンの FlyvV Duck 氏の 作品で 
おじ やる。 最終回 を 飾る に ふさわしく、 
なんと MSX の 女神 を 描いて きて く れた 
ぞょ。 審査員の 中から 『ィ一 ス』 の 女神 
みたいだ という 声 も _b* ヾ つたが、 作者 は 
全く 気にし ないて 11 いたとの こ と。 MSX 
への 想い あふれる この美し い 作品に、 わ 
れ われ 全員の 目が' と まって しま ぅぞ よ。 
とてもま^: しいで おじ やる。 

彼の 描き 方 は、 方眼紙 を 使つ 

た ハンド ト レース 方 方眼紙 

に 原画 を 描き、 その マス 目 を 見 
ながら、 1 ドッ ト 1 ドッ ト 置い 
てい く やり方で お じ や る。 

256X212 ドッ ト のモ一 ド なら 
ば、 ほぼ 正方形の ドット 比な の 

u で、 この 淑ぐ 使える のでお じ や 
る。 スキャナ や タブレット か' 発 

達 し た 今の CG 世界に おいて、 
MSX だから 二 そ、 この 方法が' 生 
かされる のでお じ やる そ"。 みん 
な も 試して みる 価値 は ある ぞょ。 
ぜひ、 やって たもれ o 

录デ イス ク に 1151 录 している 
データ 自体 は SCREEN12 だが'、 
MSX 2 で も SCREEN 8 に 自 
動 変換 さ れて 鑑賞す る こと がで 
きる て "おじ やる。 ® 



に を 引 



また ど か で 会いましょう 

★ 作者より 

MSX を 救うべく « した 女神です。 …… が、 実は こ tu 
PC-98 上で 顾線を 引いて から、 MSX で 着色 をお 二ない ま 
した。 ズ ルイです よ: fek こういう のって。 

と う とう 最^です: tao 長い間お 液 れ さまでした。 M ファ 
ンか" 終わって も MSXA 、'な く な る わけで はない し、 ま だ 当分 
は 他の 膽 に MSX での CG^I を 続け るつ も り です。 ま た 
どこかて"^ いましょう/ 

-— P.S. 日 相さん、 某 B 

一 .^ 誌に^ m してみ ません 
l ^S xturDoR か？ 日: 《 さんの 絵 

柄なら きっと ゥケ ると 
思います よ。 




o これ は 自画像と いう よ り シュ ミ給 だな 

あ （青雜 /Fly^Duck) 




Dr.S じつに;^ 争な 
人ネ 丙で、 まるて-^ ^ 
師 みたい な 人 




ん がり ； 鍋 な 顔 

| だち だか、 その fHffi 
は 超 辛口の ァ ニキ 




R E l 新しい 手法 
を ほどこした C G を 
愛すお 姉 さ ま 



大切に してね 

岐阜県/日本製 歳） ：.§) 回 [IZ] 



Panasonic 

HummMkctronics 




turbo 



iRi f^^m^^ff q 




s 



， これ もまた、 MSX への 想い あふれる 作 

品で おじ やる。 前 ページ (^品と いい、 
「なせ 裸の ね 一ち やん ？」 という 疑問 も あ 

1 るか'、 MSX に対する 同じような 想いが'、 
. 、 つ た 作品 を 生み出 すので お じ やろ 
う。 みんなの 気持ち は、 つながつ ている 
のでお じ やる。 

この 作品 は SCREEN 7 の イン タレ一 
スで おじ やる。 そ <7)^ を 生かした、 き 
め こまかい 仕 J^ 《 'りが 目 を ひく ぞ よ。 特 
に ターボ 体。 デ ッ サ ンの狂 L 、も 少なく、 非常にき ちんと^ t 
されて いる マロ。 キーボードの キー も、 見た目で まちがって は 

おらず、 ひとつひとつし つかりと 描かれて いる ぞょ。 こ oirn 
はけつ こう 根 、'いるので お じ や る。 
背景 は 後 制、' さ している 表現 をしたかった のでお じ やろうが'、 

1 6 色 だから 前 ページ C7M 乍 品の よ う にい かないの は统 念。 かな り 
がんばって はお るん じ やが……。 

最後に、 こ 滩 品 は 何とい つても 画 端に 描かれた ロゴが 目 
立つ ぞょ。 A1 GT や ターボ R の マーク、 パナソ ニックの □ ゴそ 

れぞ n*、'、 ま るで 広告 を 見て いるかの よ う な 印象 を 与えて く れ 
る マロ。 さらに 縦 なのて"、 もういう ことなした' マロ。 ® 

MSX の 八 ードゃ ソフト を 
大切に してく ださい ★ 作者より 

最^と いう ことで、 何 か メッセージ 的な もの をと 思つ 
て 描きました。 みなさん も MS) (の ハ一 ド ゃソフ ト を 大切に 
してく ださい。 

M ファン に^し 始めた の は 91 年の 10 月 号からで、 全 15 
作品と なり ま した。 掲載され たの は 95 年 2 月 号 まて H3 



O これ は 自^ « か、 30 の^^、!？ 
それ は M の 謎 (岐阜県/日;^ 



作品 中 10 作品、 ポ イン 
卜 は 最高 100 点、 平均 
83 -2 点でした。 

CG はいつ も 気分で 
描いて いたので、 膨 
±*、' つてい ません tao 
鍵 部の 方に は縦陋 
ばかりで 迷惑だった か 
もしれ ません。 それ じ 
や あ …… またね ★ 



C 



SP-WEAP0N3 

埼玉県 /'鉄人 （19 歳） @ OuT-SeT [UB 



戻る 鞘な ぎ 剣 

神奈川県 Z よそもの （18 歳） © [U] 
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いいです ねえ、 こういう サイバーな 雰囲 Mo 線な ど 里 もて 
いねいです。 作者 は RGB モニタ一 を 持って おらず、 こ <7M 乍 品 は 
RFjt 続て 1S いたと いうから、 さらに 驚きました。 © 



93 



ガ シガシ つと 気持ちよ く 描いた 粗い タ ツチ。 ^ wm%o とて 
も 気に入った。 CG なのに 油絵 風に 見えるな あ。 重そう な 甲冑、 
重そう な 剣、 重い 表 うまく 描かれた 絵 は 大好き だ。 © 



(^グラフ サ ウルス p ハナ ソ ニック システム ディスク 卞 fi ツール ディスク dddM^p i; 自作 ッ一 ル^:' その他の ツール 

rs"5 SCREEN5 |s"e |SCREEN6 s 7 SCREEIM7 | s a",SCREEN8 [UliSCREEN 1 2 []^J インタ L ス モード 
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±奇 玉 県/ 絵の: 
色 もまと まっている マロ。 



'ツチが いし 

@) C77P) 



'ぞ よ。 



±奇 玉 県ズ讓 冬 あ 絵、 色と も、 あたたか 
い HSm^f 云わって きます。 ® (76P) 



±奇 玉 県 Z 出 浦 iti 亍。 とても 静かな 街た'。 
いながら も、 明り 力^しい。 © (76P) 



三重県/エスカルゴ ン GOM ん 服の シヮは 
こだわり すぎって 感じ〜。 ® (76P) 
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作品 コメン 



★ PII 拳 SP— WEAP0N3/SP— ^八？01^のリメィク版き戻る销なき剣ズ何か根;^なものがへンです*円2秦》././ビスマルくん/思ったょリ大変でした《 
S へ// 総 移と 躍！^ を 出したかった のです が. -… 參 SUNSET/— 度で いいから M ファンに 載って おきたい という 想いき^/ コメント なし 参 東京 戦争, Z こ ク 
コーナーがなかったら 希^ i リ^に は 就けなかった 誊 タイ トルな しノ コメントな し參^ 稍/眠らせて おくと もったいない 




鉄血// ビス マル くん 

山形県/加 藤 NO.402 (19 歳） @) 



OuT-SeT 回 



静岡県/水 城た ま （20 歳） © rrri 
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いや〜 ん、 ナイスな 体つ きっ^ こ #品 を 描く のに、 いろい 

ろな 本 を にして いるの はいい 点: fee その 成^)、' あって、 背 

中の 筋肉の つき 方な ど、 きっちりと 描かれて いる わ。 ® 




SUNSET 

愛知県 Z 加 藤淳一 （19 歳） © [HU 




^ 路地 裏の 明り Ifl 夏 77% 





■■•*HlfMll||# (l 』"■ 



國 



とっても イラスト チック だ じょ， -ん。 作 とっても きれいな 風景画ね。 画面に 収め ^T*〃 光と 影の つけ 方が よい ぞょ。 喑ぃ 画面な 

者 独特の 精と 構 P 、大 いなる 空へ は たい もの をき ちんと 入れて いる わ。 構図 s_? は がら も、 絵の i 気 を こわさずに 仕上が 

ばた こうと している よん。 @ ^^^^ がしつ かりまと まってい るね。 ® つてい る マロ。 神秘的で おじ やる c ® 



CU 

8 



左の 女の子 か、 よき ハ I トナ. ー をして 

いる 感じが していい ぞ。 スト ー リ I が 

M 見える 絵 だ。 ® 



東京 戦争 

三重 飄\ ない にい . ありよ (S® © 3 



2^ 



キャラクタ はいまい ちテ ッ サン かよく 

ない けど、 ijns の ビルが とてもよ く 描 

けて いるの だ。 ® 



夕 ィ卜ル なし 

埼玉県 \ 前 島 一 成 (^歳) © 5 




作品 コメン 卜 



きわん 二ろ ズ よ くもま あ 、こんなの 描いた もの だ秦路 明り/少ない 色 数て 祸 いています 参 夏？ ？ ふズ^^ たりな くな つてし まった *P l，METAL- GZ ィメ 

—ジ CG#^T にします か？/^ が 見て みたし、 てす (笑) ^^の 三人' リタ一 ンス' Z こ <75iM は M ファンが あつたから 生まれた といって し、 いでしょう， megalomaniacZ -| J 

プロの 方に して もらえる のが M ファンの よい 点だった^ S 色の!^/ 侯 はこの CG を 描いて 助ず 欲しくな り、 飲みました 





gAMETAL-G 

, ^玉 県 Z 銑 人 （19 歳） © [TT1 

88 

POINTS 




megalomaniac 

北海道/ ャマモ 卜 タダ夕 力 （17 歳） ® [m 



^GIRLSgirl #1 喰われます。 




三重県 Z エスカルゴ ン GOMAo き 毛の 色 « 剣/三 も操 么 陰影が うすいの * 残;^ 
ぬりが ていねいで よい ぞょ。 ® (75P) でも この; ^は 迫力 ある ぞ。 © (74P) 




0^ 最後の 戦い l|l BOTEENTHESHEB"S 




i 奇玉 県/^^ キャラクタの 表 ffi を、 もつ 者 ほ/ «ィ エフ。 こ^ 且 し^き 方が、 

と 緊^^ あるよう にしよ つ。 ® (74P) よく 給に 現れて いいて すよ。 ⑤ (74P) 




おつ、 シブ い。 女性の 顔が リアルで いい きたき たつ。 なつかしい 3 人が 帰って き なんか パヮ II じる ぞ- § と 叫 ひ 

ぞ。 この SCREEN モ I ドで、 ここ ま は たきた つ。 パステル タ ツチ fess とかわつ は そん. SS. の イラストな のか？ こうい 

で, ける と は、 >* か..、 よかうまい ぞ。 © tJLJ^ てなくて いい 感じ だよ ね s。 ® CL" 、r^l: 品あって の CGnl ナ I だ/. © 



oo〔 

oof 



ど つ ちが 上 だか 下 だか 混乱し そうです が、 _ 】れ で いいそう で 

t 日本製 氏の n スチュ I ムシ リ —ズ (いっから シリ— ズ化 

してい るんだ か) です ね。 思わず グッ とくる これ は、 巷で 有 

名な あの ファミレス。 趣味 路線つつ 走って いますね。 ⑤ 



1 画で おじ やるな。 指輪の 小 54; か、 

アダルトな US 気 を 出して い てグ I だ 

ぞょ。 ® 



何に します か 7 

岐阜県 \ 日本製 (^歳) © @ @ 



琥珀色の 静物 

福島県 \ 佐 野 幸 成 (^歳) © @ 



1 や 花 をポ 力して、 人物に スポット 

を あてて いるで おじ やる。 と ttf 

の 違い を 感じる 作品 だぞ よ。 ® 



Aw 



お 花ば たけ 



c 



§^ JSSDF-G 

埼玉県/鉄人 （is 歳） ゆ tin 




e 



ジ 



r 



x 



g| F し Ash 

東京都/意識下 広告 （】8 歳） © [in cm 




CHAPTERIII 

鹿児島県/エス 夕 リーナ （ig 歲） © un 




『 

m 深遠からの いざない • 御 地蔵 様 




富山県 Z OKATAN, 血管が よ く 浮き 出つ 
る， 不気味 だが いい/ © (74P) 




福島県 K I ， 石の 表現 は とてもよ く 描け 
ている わ c でも 一… こわい。 ® (72P) 



gASP-WEAPQN2 

w ^ 埼玉県/鉄人 a 9 歳） ^ [it] 




のんびり いこうよ 

三重県/ない にい' ありよ （is 歲 ） © [in 




VOL — 00 

東京都/意識下 広告 （18 歳） ゆ [M] 
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あし シ 

\K ？ > 
力、 か フ 
ち り ル 
な し か 



作の ね 

□ D C I ^ 
と - ：' 
は 乙 ジ 
ちの ャ 
が 手 ギ 
つ の I 

/ c 消 

G し 

® にも 



^1 いつの 曰か、 きっと… ^ 私の 娘 





氛京 都 MA— 2。 最終 号 を 意識した^ 左 
の キャラクタ 力 ; かわいい〜。 ® (72P) 



大 Pffi 凉 #^义 娘さんで すね _ これ か 
らも 描いて あげましょう。 © (70P) 
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作品 コメン 卜 



きお 花ば たけ 手に もってい るの は ガイガー カウンタ一 です *G 旧 L&girl. 通りに 描け た I 品です 镶喷 われます ちと 色が 少なす ぎた • 最後の 戦い ああ - 
最後な のに. ノ • BETWEEN THE SHEETS 昔の ^^なんて 捨てる のがよ いのでし ようね *P M*JSSDF - G. 形と か テキ トーです #SP— WEAPON 2 3 年 前の 《 
の だから やっぱり ド へタ參 FLAsh. やつ ぱァ メコミ はいいよ 參 のんびり いこうよ あ、 ダメ です ね 二れ は 



ん II lili ： "llili ほ W: 狗 




水浴び 



||# 異 空間 サ-カスへ ようこ; 




g^m/AYUMIc 体の 識が まだ 甘い わ。 
11 との ハ' ランス を 考えて。 ® (70P) 




みよ〜 に アニメ チック 
なので よいので し〜。 ® (68P) 



月に 逮る 

富山県 ZHO 已 巳 ES (30 歳） © \JI\ 




^ い か 
@ るよ 
の く 
が 描 
、 け 



孤 懐の 空 

愛知県/しらゆき 将士 郎 （19 歳） © rsTi 




H YOKOHAMA 



東京都 ノ 真壁ィ エフ （23 歳） 瓶' SII ANIME [IB 




岐阜県 Z あおきな お。 タオルな し パージ ョ 
ン もあった 力ま 用で きん。 ® (68P) 



福島県/ ^^ぬ M ファンなら ではの キ 
ヤラカ^ "'ろい。 楽しい ぞ Z © (68P) 



作品 コメン 卜 



• CHAPTERm/ せっかく 最後の^! なのに、 たった ひとつし 力 滟 けなかった *VOL—00/ こ 雄械 用はないでしょう 參; からのい ざな し ゾ^: にかかった 老 

人の 手 を にしました 最後の 最後ら しいの て 啊 カ^いて みました 拳い つの 日 力、、 きっと-. ゾ^^ 自分に はこれ か^"^ です 鲁私 のぎ 初めて 最後 1o 

まで 描き あげた CG です 女「15鲁@ ^の バトル 少汝^ /誰 力 1 に CG 集 を 作り ましょう 參 月に 通る/あわてて 描いた よき 孤 1 ^空 Z コメン ト なし 



|§| さらば 地球よ 




山形県/半田 和 Bo おもしろい キャラクタ 
たちで、 とっても 谢 夬だ。 © (68P) 




岐阜県， Tomo 。人 それ そ' tUMSX への 思い 
出が ある マロよ。 （§) (68P) 



• 旅の 記録 




京 者 贿， 3 现 Mo 旅の 思い出 を 絵に すると、 

また 行きた くな つち やう ® (68P) 



HI Lotus7 〜蹄 癒る も l 




県 小 IRA(EV 大^)。 よき 車 は、 今にな 
つても 語りつ がれる。 © (68P) 



■HHHIHH •YOKOHAMAZSA が モデルです き敝の 集会 Z 思った よ り 描き こめなかった 參 エッチな CG (笑) ノク ドぃ アンチ エイ リ ァスに し ま した 拳 水浴び ノ雜を 描 く の 

16 つて むずかしい • ^空間 サーカスへ ようこそ/もう 少し 露出 度 か 1 いほうが 好きなん です 力 紫観 宮 が 吏し、 7 コメント なし 參 FANDOMOFTHEYEAR'95Z r ELFAR 

NAj はす ごい. Z*P I5#¥fig/ 妖 I 圣の 手ではありません 鲁 フラメンコ をお どる ロム 人/ 自信 作 だが なぜ カ^-群く 完成した 



Hi 大きくな つたね まん 青い 巨人 1^ 

*3f- 長野県 /ayumi am) ® urn 福島県/佐 野 幸 成 （】8 歲） © [in 



転生 

長野県/ AYUMI (21 g) ® [JTol ，ぎ 福島県/佐 野 幸 成 （】8 歲） © \JB 長野県/ AYUM I は 1 歳） ® [UH 
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ァ才リ M で、 の 大きさが ひしひしと 伝わつ 
て くるわ。 背景 里 も 迫力 を 出して いる: fee 1 
も、 ちょっと m^Bf めかな あ。 ® 



78 



芽の まわりに^ の 光で スポッ 卜 を あてたかった 
な あ。 でも、 総^) に 見る と、 いい 感じ カイ 云わつ 
てく る。 色 味 もとても よい そ'。 © 



さよなら MFAKh" 

神奈川県/ k (お 歳） © \m 



タイ マイ 星 人 

岡山県/加 賀 義人 （IB 歳） © \JB 
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^^が さっぱり しすぎて いるせ し、 が、 ちょっと 寂 
し レ 顿 じだ わ。 ±麵 はとっても きれし、。 あと は、 

中心と なる 小 動物な どが ほしいと こ ろ; t3o ® 



78 



みよ〜 に^の わく キャラクタ だ じょ〜 ん。 タイ 

マイ SA つて こと は、 お 米な 人な のかな あ。 不思 
議と 忘れられない I 枚な のら。 ® 





きれいな 赤です ね。 まさしく 「js」 

といった 感じです。 グラデ I シ ヨン も 

とてもよ くで きています よ。 © 





^ 精 や 描き 方と いい、 作者 独特の タツ 

Z チが 映えて いる ぞょ。 ほかと は ひと 味 

M ちがう 1®, 覚が とてもよ い マロ。 ⑩ 





CG コンテ ス卜 • ファイナル 座談会 





梅 麿 とうとう 最終回 

を 迎えた CG コンテ ス 
卜。 ゲーム 十字軍 （現 
M • FAN スクェア） の 1 コー 
ナ 一から 独立して、 もラ 4 年 半 
になる ぞょ。 長かった ようで 短 
かった でお じ やる。 審査員 も 入 
れ かわりた ちかわり で、 今の 5 
人 衆へ 続いて きたので お じ やつ 
た。 それで は、 現 審査員 ひとり 
ひとりから、 いままでの 感想と 
思い出に 残って いる 作品 を ひと 
つ だけ あげても らう そよ。 

のぐ りろ では、 まず 
1( まくたん から （キリリ 
'./)。MSX ユーザー 
の 熱意と 愛着、 一部 煩悩 も あつ 
たけ ど、 作者の 気持ちが 感じら 
れる 作品ば かりでした。 中には 
そこまで やる か 1? なんて CG 
も ありました。 これから も、 よ 
い CG を 描き 続けて ください。 
ぼくの 一番 印象に 残った 作品 は、 
日本製 氏の 「いらっしゃいませ」 
(94 年 4 一 5 月 号)。 縦 画面に も 
驚かされた けど、 それ をう まく 
使って いるな あと 思います。 ほ' 
くの 趣味と 似て いるって 点 も あ 
つたんで すけ どね。 

□ r. S 私 個人と し 
て は、 あまり 採点 はし 
た < なかった ほラ でし 




た。 みんな 自分の 思いが あって 
描いて いるの だから、 あれが 上 
手、 これが 下手なん て、 ふつ ラ 
はいえ る もので はな いんです よ。 
だから、 技術的な 面で 評価し が 
ちでした。 みなさん は、 す ばら 
しい 技術 を 持って いるので、 も 
つと もっと 自由に、 自分の 気持 
ち を CG に ふつけ ていって ほし 
いと 思って います。 私の 推奨 作 
品 は 意識下 広告 氏の 「丁 HE 
2DE — M」 （95 年 2 月 号)。 最 
近の CG です が、 この 作者の 感 
性に は 独特の ものが あり、 ほか 
の 作品 も、 とてもす ばらしい も 
のが 多かった と 思います。 

とんがり 審査員と し 

て 1 年ち よいし か 参加 
できなかった けど、 と 
て も 楽しかった。 この コーナー 
の 作品って、 ョソ 雑誌と 比べて 
感性 まる 出しで、 芸術作品って 
物が 多かった。 一風 かわった 雰 
囲 気 を 保ちつつ、 みんな それ ぞ 
れの 個性が 見られ たんだな。 こ 
れか らも、 オリジナルの 感性 を 
みがいて いって ほしい。 がんば 
つて くれ./ ォレが 気に入った 

の は、 RND 藤 田 氏の 「はじめ 
まして 私が 親指 姫です」 （^年 8 
月 号)。 この頃 は ォレは 審査員で 
はなかった けれど、 改めて 過去 




の 作品 を 見て みたと き、 フッと 
目 を 奪われた。 すごい イン パク 
卜で、 今 見ても とっても ナイス 
な 作品 だな、 うん。 

RE I とんがりと 同 
| じく、 1 年 ちょっとし 
か 審査員 をし なかった 
けれど、 いろいろな CG が 見れ 
て 楽しかったです。 みんな 一生 
懸命で、 中には 驚く ぐらいう ま 
い 人 もいて、 私の ほうが 勉強に 
なつち やい ました。 ありがと^ 
私の 一番のお 気に入り 作品 は、 
ささき たつ や 氏の 「 真夏の 夜の 
夢」 (94 年 10 月 号)。 とても 静か 
な 絵で、 それでいて 神秘的で 美 
しさに 引き こまれました。 

梅 麿 さて、 マロで お 
じ やる。 マロ は 当初 か 
ら やって さた わけ だけ 
ど、 最初のと さと 比べて、 作品 
全体の 質が す ご く 上がった と 思 
うそよ。 最初 は、 アニメ チック 
ゃィ ラス 卜 チックな ものが 多 か 
つたので おじ やる が、 だんだん 
作品に 変化が 現れた マロ。 作者 
それぞれが 個性 を 出し、 自分の 
意見 を CG とい う キャンバスに 
'ぶっけて いく。 そうして 競い合 
つて さた 結果、 本当の 意味での 
「CG コンテ ス 卜」 がで き あがつ 
たと 思って いる マロ。 投稿され 




た CG も、 じつに MSX ユーザ 
一なら では。 まさに 芸術作品で 
おじ やった。 そんな 八ィ レベル 
な コンテ ス卜 を、 MSX という 
マシン を 使って 行えた という こ 
と は 誇りで おじ やる。 CG コン 
テス 卜 も 今 号で お別れ。 終わつ 
てし まう の は、 まことに 残念 じ 
やが、 今まで やって きて、 充実 
していた 満足感に みち あふれて 
いる ぞょ。 みんな はこれ から も 
MSX で GG を 描いて いってた 
もれ。 CG を 描くなら MSX./ 
マロ は 今でもそう 思って いる ぞ 
よ。 いままで 本当に ありがとう 
でお じ やる/ 

さて マロの イチ オシ 作品。 マ 
口 は、 ささ さたつ や 氏の 「パラ 
サゥ ロロ フス」 （93 年 6 — 7 月 
号)。 でお じ やる。 122 ポ イン 卜 
という、 CG コンテ ス卜 史上 最 
高の ポ イン 卜 を 獲得し、 今まで 
他の 誰の 追従 を も 許さずに 最高 
位 を キープし 続けた この 作品。 
マロから はなに もい うこと はな 
いそよ。 

みんな ももう 一度、 いままで 
の 全 作品 を 見返して みて ほしい 
でお じ やる。 CG コンテ ス 卜の 
歩み や、 作品 それぞれの 変化な 
ど、 さっと 新しい 発見が できる 
と 思ろ そよ./ 



r 



色 数 向上 委員会』 を 3 名 様に プ レゼ ン卜ガ 



『色 数 向上 委員会.』 を 紹介す る ぞ 

よ。 二れ は、 ひとことで いうと CG 
集な の だが、 ここに, された 作 
品 は、 すべて 約 1S77 万 色の フル 力 
ラー CG なので おじ やる。 

この は、 ノーマル CG^ が 
1〜12 集、 ァ ダル ト CG 集 も 1 
〜1 2 集の 計 24 タイ トルが 発売 さ 
れ ている マロ。 CG データの フ才 
—マツ ト はパソ 通な どで おなじみ 
の JPG フォー マツ ト。 だから、 
M S X でも バッチ リ 鑑赏 がで き る 
マロ oMSXftg に は 専用の 画像 口一 
ダーも M 录 されて いる ぞょ。 

お 店 にないと き は も 行って 
いる ぞょ。 価格 は、 ノーマル、 ァ 
ダル ト とも 1 〜8 集が 各 1500 円、 
9 〜1 2 集が 各 1 800 円で お じ や る。 
お問い合わせ は、 ァ一 カム プロ ダ 



クッ （ST011— 742— 8631) まで。 

さて 今回 は、 この 色^ J 上 委員 
会の ノ一 マル 版 1 〜4 をセッ トで 
3 名 様に プレゼント する ぞょ。 希 
望 者 は 官^/ \ ガキに 舗、 氏名、 
年齢、 « 舌 番号 を明霄 己して、 
〒105 棘 都 港 区 東 新橋 トト 16 
徳間 書店 ィ ン ター メディア 
MSX'FAIN^ 部 「色» 上 委員 
会 プレゼント」 係まで。 
締^ 刀り は 7 月 14 日 （必着)。 





JlSSIf^ 品の 中には、 ハガキ きとして 
有名な 山 本定吉 女史の CG (写真 左） 

ノ通界 でお なじみ、 清;^ 氏の CG 
Cf^fe) も iKI 录 されて いる。 MSXTt?) 
難 は SCREEN 8 か SCREEN 1 2 に 自動 
，される そ-。 



作品 コメン 卜 



參 大きくな つたね ZCG ッ 一ルの サンプルと して 描いた CG です «W い^/製 鴨 間 は 約 8 曰， き 車^/力 ビ が 会です 參 さよなら MFAN …/最後に ふさわし いか 

と …… • タイ マイ しつ 二い 色 使いだ つたと 思う きまた ね/黄色 いのは イン コ です • さらば ま 姆ょ Z ハルマゲドン はきつ とおと ずれる そ'〃 鲁 リ「 MSX ，/ 

Stories ノ 私の MSX に 文件 る 想い 拿脑 言 ほ iZ 自転車で 山 を 越えて 行った 胜肇 Lotus7 , 弋を 超える もの〜 Z でも、 これから てす 





動 さ 




形 や 動き を、 よ り 少ない データ や 関数で 表現す る センスが' だ。 
今回の ®<7) 羽ばた 〈動き は 三角関数 を 利用 している。 動き を その ま まサ 
ン プリ ング する モーション キヤ プチ ャも «JS の 流行で は あるが。 






付 録 
ディスク 






マイクロ キャビン 

中 津泰彦 



3D の アニメーション では 表示 方法 も 大事です が、 動きと 
カメラワークが 決め手になります。 実際の 動 さ を ど ラブロ 
グラムで 表現す るかが とても 難しい のです。 これ を 踏まえ, 
最終回の 今回 は 3D アニメ ーシ ョ ンの 神髄に 迫る ！ 



クリッピングと は 



動 さの ある アニメーション 



V 




O 三角形 2 つで チョウ チヨ の 羽なん です 

この 教室 も ラス 卜と なり まし 
た。 本当に 長い間 ありが とうご 
ざいました。 この 教室で やって 
きた ことが、 みなさんの 紙 芝 

居 s 動画 人生に 役に立つ て くれ 
れぱ、 ラれ しく 思います。 

さて 今回 は、 この 教室 最大に 
して 最強の プログラム となり ま 

した、 3D の 第 2 回 をお 送りし 
ます。 

ちなみに、 某 ゲーム は マスタ 
一 アップし ました/ くわしく 
は サターン FAN などの 雑誌 を 
見て くださいね。 この 3ロゲ_ 
厶の 技術 は、 今回の プログラム 
と 同じ 技術 上に 存在し ますので、 
この 方向 を 目指す 人に ち 役立つ 
と 思います。 

前回 は、 3D ら しい 回転が 入 
つてい ませんで したが、 今回 は 



ん わりと 羽ばたき 

| OH) う ~ つくりと 岩に;^ 力、' ら» 也し ます 
いていき ます 

グ ルン グ ルン 回して みました し、 
動きの ある アニメーション もや 
つてい ます。 

動 さ。 みなさんち、 3 ロア 二 
メに 取り組むなら、 動きに つい 
て 色々 と 工夫 するとお もしろ い 
です よ。 物の 動 さ一 つと つても、 
かんたんに はでさなくて、 奥の 
深い 世界 だと 感じる はずです。 
ビデオで 動き を チェ ック したり、 
物理の 本で 勉強す るの も 一つの 



手です ね。 

今回 も 前回と 同じく 三角形 を 
基本と しています。 前回と 比べ 
ると、 処理のと ちゅうに S I N 
や COS の 計算が 入って、 やた 
らと 遅くなります ので、 プ ログ 
ラムの スタイル を 多少 変更して、 
三角形の 数 は 思いつきり 減らし 
ました。 が、 シンプルな なかに 
美し さ を ねらった サンプル プロ 
グラムです。 

プログラム は、 3 口の 計算と 
表示 を 分離し ました。 MSX2 
/ 2 + の 人 は 計算に だし 、ふ' 時間 
がか かります ので、 ティー ブレ 
イクで ちして お待ちく ださ し 、。 

ちなみに、 ワイヤー フレーム 
の 計算で ク リ ッ ビングと 呼ばれ 



る 処理 をして いません ので、 プ 
ログ ラム を 改造す ると 計算 エラ 
一す る ことがあります。 一応 覚 
えてお いてく ださい。 もちろん、 
改造 は どしどし やって みて くだ 
さいね。 

この プログラム も アセンブラ 
化すれば スピーディ になります 
から、 リアルタイムの 計算、 表 
示に もた える かも しれません。 



O この 数字が o になる まて^ ぞ。 o まで 

fto そ'。 まて Ifo ぞ 



„で いうと、 カメラ 
か 装^ に ift^ きすぎ ると 頂 

； から はみ出ます。 な 
にも ，を 施さない と エラー 
か' 出たり、 iSK*^ な 位置に 
なったり します。 そこで、 画 
面の 外に 頂^ *、' あるかの よ う 
に、 点 を 決めて 線 を 引く 位置 
を HIS する こと をク リツ ビン 
グ といい ます。 次 世 ft« だと 
数千 ドット 分く らい は 自動で 
して 〈れて 楽なん です が。 



/り 

ヽ んやノ 

づ 1 .5, ノ 




講師 ブロ フィ- 



sfM§ マイクロ キャビン. 企 S 、王 g MSX2 の 「ザ —ク」 て デビ ュ I。 以後 rFRAY. -、 「S8 巿」 など を 手掛けな フロ グラマ &ゲ— ムデザ イナ I。 

最近 は 3DO のゲ I ム 開発に fo? して タ^: b! な 毎日 を 送って いる。 キャビン では MSX に 一 ) の 人 ありと いわれる ほど MSX との 付き合いが 深い。 
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SAMP8. BAS 

Id OEFINT A-Z 

JG OIM LN( 16i2) 
レぁ DIM SN(72).CS(721 
5B DIM D>!(200B1 ，DY(2«00> 
6B SCREEN 1 
GOTO 

18B '2d へん ん x.y.z ■=> xx. yy 

14-8 ZP-ABS(Z1 ) 

1 5H XX = X1 «1fl0/ZPH2B 

17B RETURN 

2ee '» い 7 ん へん》 ん 

202 ■ c し-く f ち》ラ しん C BixU 

218 RR=(U/5 + 7201 MOD 72: " ^HSw 

229 AA=( A»CS (F?R) -B«SN(RR1 ) ノ IBB 


13B NEXT 

He FOR I = B TO 355/5 
'50 R=(9fl/S»I ) MOD 72 
160 CS( I) = SN(R] 
】70 NEXT 

210 PRINT "SDHMtU さん S し i ォ. fiIS<B*Jl'. " 

23B C1-l:CZ=3iB:C3=8 
240 BL = "B:8R = 0:BH = B 
25B GOSUB ' シ" d 

29Z P=B:DP=B 
SBB ■：!( ィ il— 7， 

si B gosub 4aee: • ？ん 9< ォぃ 

320 GOSUB 39B0; ' TAIi 
J3S DP=DP+9 

PRINT INT( !173T-DP)/9) . 
35B IF 8L< >B THEN 1390 
36B C2=C2+CP 

IF CZ<290 THEN CP=S 


3aie -s^iSi ベ 、れ 

3010 FOR 1=4 TO 8 

X=PX(I):Y-PY(I»:Z=P2(I) 

30*0 D>ni + DP)=>!!<:D 丫 （I*DP1 コ 1 IT 
3B5B NEXT 

S2ea 'itb 曹 iz^lrt 

； =2B«SN(BH)/109 
322 B IF BL< >B THEN BH = BH" ELSE 0H = BH + 2 
32JB BH=BH MOD 72 

J24fl PZ[4)=Z:PZ(5t'ZrPZ(7)"Z:PZ(8]=Z 

3JB8 'Hk'^tS 

3318 BR=(BR*1 ) MOD 72 

332B BL=BL+BO: IF BL < B THEN BL=B 

535? BX=Bt ノ 1 >5 

33V0 BY=a 

3350 BI=BL/3+50 

3498 RETURN 

4eBB <U へんかん 


5HB DATA 0.3 
5151 DATA 1 >3 
DATA 2.3 
5165 ， S««Jt 
517B DATA 4,5 
S !8B DATA 5,6 
5 198 DATA 6,4 
5268 DATA T .B 
521 DATA 8,6 
522B DATA 6.7 
55Bfl ■ s Inf 5 ト * Wit 

532B DATA 50,56,64,70,76,81 
53J0 DATA S6.9B.94>96.9S.99 

5J7B DATA Bflfl.-B8.-17. -27 
538B DATA -33. -42. -SB. -56 


23B 6B=( A-SN ( RR)4B>CS(RR) ) /IBB 
2" CC"C 
25B RETURN 

iSd — 2d へん ff ん St=iS* 
310 X = XtBX:Y = Y*BYrZ='Z + BZ 
5BB ，3d — 2d 八ん ff ん SKIrili- 
51B A=X:B=V:C=Z:R=C3 
52B GOSUB 2Ze 

5*8 GOSUB 2B8 

570 GOSUB 10B 

53B RETURN 

1 B08 FOR D=fl TO 8 

1810 READ PX(D1 .P V CD1 .PZ(01 

1820 NEXT 

，"き FOR TO 11 

111" READ LN(I.B) .LNII.1 » 

1950 NEXT 

1188 'sin?- フ *HiS<B い 
1118 FOS R=0 TO 355/5 
1 120 READ SNfRl 


5BB CZ'CZ*TZ 

iB5 IF CZ<9fl THEN TZ=1 

C3 = C3MB 
"0 IF C2< (320*366) THEN13BB 
t 1 8 80=3 
428 'yfill-7 2 
-50 GDSUB "Mr'SA^< ，い 

GOSUB 3000： '7AT4 

"U PRINT IKT( (1737-OP)/?) . 

IF BL< H0 THEM 1420 
■"a SCREEN 5: COLOR 15.5 

S'B FOR D=B TO DP-9 STEP 9 
82B SET PAGE P, 1 - P 
83fl p-1-p 
Sit CLS 

s5ei gosub 6eee: 'tu ゥぃ 

360 NEXT 

S7B GOTO 1300 

959 ENO 


X=PXtI) :Y-PY(I) :Z-PZt I) 
"5B G05UB see 

4 8'.B DX に 争 OP い; <X:DY (い DPUVY 
*I5B NEXT 

RETURN 

5B0B 

5BB5 1 S ん ff<f い 

DATA -4e<4B-0 
5B30 DATA "，"，B 
S04B DATA ,8.50 
5»45 ' tt-itt 
505a DATA -2B .-2A.B 
5B60 DATA 3fli -1 5.0 
5B7B DATA fl,0，0 

saaa data -2e.2e>e 

5B9B DATA 30,15,0 

51BB 

51B5 ■ SMf<»l' 
51 IB DATA 0,1 
512B DATA 1 .2 
51 JB DATA 2,9 


541 B DATA -98i-99.-iaa.-99 

5*31 DATA -86. -B1 .-76.-79 
5"l DATA -64.-56 

S46B DATA -17.-08 
6BBB •Si'iSj: ラし * 
FOR 1-6 TO 11 

6B5B LINE ( 【 U 1 , D Y ( L 1" - < DX ( L 2 ) , D" 

60" NEXT 

6)ee • tkit< ti.» し * 

6110 FOR I-a TO S 

6I2B L1=LNfI.0)*D:LZ = LMI.1)*D 

61 SB LINE (0X(L1 ) -OrtLI I )- (DX(L2) .DY(L2 

6UB NEXT 

6190 RETURN 

9999 'SAVE'sampS.bas 



今回の テーマ は、 蝶と 岩の つ 
ちりです。 プログラムが 大きい 
ので ザザッ と 説明し ますので、 
ついて きて くださいね。 

今回の プログラム は 次の プロ 
ックに 分かれます。 

• 初期化(行10〜90、1000〜1170) 

• 3D サブルーチン (行 100〜580) 

• 3D 計算 処理 (行 1210〜1470) 

• 2ロ表示処理(行1昍[]〜1999) 

• 3D 計算 サブルーチン (行 3D00 
-4090) 

• 3D データ （行 5000~5460) 

• 2ロ 表示 サブルーチン (行 SOOO 
-6190) 

3D の データ を 曰 □ の 画面に 
変換す る 処理 は、 前回と まった 
く 同じです。 そこで 今回 は 前回 
と 異なった 部分、 回転と 動きに 
スポッ 卜 を 当てて みましょう。 
その 前に 大まかな 流れの 説明 
です。 まず 最初に 下準備と して、 
蝶 や 岩の 各 点の 座標の 読み込み 
や、 計算に 使 5 三角関数 テープ 
ルの 作成です。 
I 疆 主な 変数 

|DX(P)、DY(P) 計算した 2D データ 
(7M*So P は 点の 通し番号 
PX(D)、 PY(D)、'PZ(D) 各 了 IjS の 
im. D は 0〜8 で 頂启 番号 
LN(N, M) 線 を 構成す る； H)S の 番号。 
N は 線の 番号。 M は か I。 M が と I 
86 点、 終点 •) の 2 つ セットて^ "つの 線に 
なる 

DP 頂点 の オフセット (B 面 I 枚 ご 
とに 9 増える） 
KU K2 蝶と g<7> 色 
酾 蝶の 変数 

BX, BY, BZ 斷 座標 



拡 
大 



回 
転 



OS に 止まった 羽ばたき も' M 寺ち 小さ 
くな つてい るよう な しません か 

次に メインの 3D 処理です。 
静止画 1 枚 ごとに 新しし、 座標と 
角度 を 使って、 それぞれの 点の 
座標 を 割り出し、 DX、 ロ丫 の 
配列に ドン ドン 溜めます。 メイ 
ン ループ （行 1300〜1400) は 蝶 
が 岩に 止まって （蝶と 岩の 距離 
が になる かど ラ かで 判定。 行 
1350)、 上下に 一回転す るまで 
(回転 角度 C2 で 判定。 行 1400)、 
メイン ループ 2 は 蝶が 飛び立つ 
部分 を 処理して います。 

最後に 溜めて おいた データ を 
元に 実際に 表示 をして 終わりで 

す (行 iBoo~iggg)。 
さて、 回転です。 
この サンプル では カメラの 角 

巳し 蝶と SroiBi 

BO BL の教 

BH 羽ばたき 用 角度 

匪 カメラの 変数 

CX、 CY、 CZ カメラ 座標 

Cl、 C2、 C3 カメラの 角度 

CP 回 f ^度の 教 

TZ カメラ 

画 計算 用 変数 

SN(R)、 CS(R) 三角関数 テーブル。 
'J^i (にならない よ う にあら かじめ 1 0W きし 
て ある。 R は!)〜 71 で、 5 倍す ると 角度 
になる 

R、 RR 回 車 SHIffl の 角度 



O カメラ も 蝶に グン グン ifi^ いていき ます。 



度 を 変える というよりも、 カメ 
ラの 角度 は 固定して、 世界 その 
ものの ほラを 回して います。 結 
局 は 同じ ことなので すが、 この 
ほうが 対象 を 画面に 捕らえる た 
めに は 楽 だからです。 実際に は 
蝶 や 岩の 頂点 一つず つに ついて 
三軸、 X 軸 を 中心に 回転 変換 を 

しています （行 300~580)。 
動 さの 説明です。 
まず カメラの 動きから です。 
C3 は 常に 変化して いて、 力 
メラが 岩の まわり を 旋回して る 
ようす を 表して います。 C2 は 
蝶と 岩の 距離が になった 時点 
で 変化 を 始め、 上下の 回転 を 表 
しています。 CZ は カメラの Z 
座標です。 これ も 蝶と 岩の 距離 



o するとい きなり 現き 力 微 周り をグ ルグ 

ル し 始めます。 これ そ' 3D アニメ 

が になって から 変化し ます。 

最初 は その 差分 TZ がー 1 なの 

で 近づいて いき、 いったん 距離 

9D まで 近づいた 後 は TZ を 1 に 
して 離れて いぎます。 蝶が 飛び 
立って から は カメラ は 固定です。 
次に 蝶の 動 さです。 
蝶の 位 ■ は 岩との 距離に よつ 
て 決まって いて、 止まる 場所 か 
ら X 方向 ： Z 方向 =2 ： 1 の 比 
率で 飛んで います。 蝶の 羽ばた 
き は、 三角関数 を 使用して いま 
す。 これによ つて、 上端 下端で 
は ゆっくり、 中心に 近いと ころ 
では 速くと いう 動きになります。 
以上で 解説 を 終わります。 本 
当に ありがとう ございました。 
みなさんに は ゲームで またお 会 
しょ ラ. / 



z^t w . いしましょう 
^£ ようなら〜 



OO0 ゆつ く り と 岩 を 離れる I 羽の 上下に 合わせ 

た微ゅ 少な 上下動 力、 ワイヤ 一フレームの 蝶に 生命 を 
吹き こんでいる のです。 という わけで さようなら 
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変数 リス 卜 



, さまて した &ぁリ がとう こざいました。 とりあ- to、 みなさん (特に or じさん 

i 要が あると いう ことなんだろう。 (京都府 \ 夢 0IS • *今 思う と、 3 年：^ 

組 HAMU . ^歳) 



M ファ、 i に 

いいたい 放題/ 
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AFTER SCHOOL M^gp^gR ~ 投稿 作品より ~ 
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た か 



ラ さぎ パワフル 



★ 



童話 「ラ さぎと かめ」 の パロ 
ディ。 うさぎが 亀に 再戦 を 申し 
込む が …… 。 パレ ッ卜 切り換え 

を 利用し、 VRAM128K の MS 
X で、 SCREEN5 フル 画面 
で 12 枚 ふん を、 ディスク を 読ま 



ずに 表示す る ことができる。 
中津 「楽しい 作品 だ./ こうい 
う ノリ は 大好き だぞ。 パレ ッ卜 
切り換えの テクニックち 使って 
いるんだ。 締め切りに 間に合つ 
てよ かった ね j 



沢 田 外道 ノ 岩手県 /23 歳 
SCREEN5/ 全 画面 サイズ 



す G 





O うさぎって 一… 。 月 里 f うさぎより 



~ --^ ~ 一 



八 一 チャル 八 八ヌキ ★ 



あお ざ かな ノ 福岡県 /20 歳 
SGREEN5/ 全 画面 サイズ 



バ バヌキ のよ 5 す を 3D で 表 
現。 1 ~4 キーで 視点 切り換え 
で、 それぞれ プレイヤー、 背後 
霊、 電球、 見上げ 視点。 ESC 
キーで カードの 表示、 非 表示。 
- スキー。 



中津 「アセンブラ は 速くて いい 
な。 あお ざ かな 君 は、 紙芝居 教 
室に ない 作品 をと ぃラ こと だが、 
残念 だが 同じ 方向の 作品に なつ 
たみたい だ。 読みが 甘かった な。 
でち 採用 だ。 おめでと ラ」 



★ 探偵 物語 改め 



さて、 こ^、' 最後の 報告と な 

る。 私 は、 禾 AS: 探偵の ギヤ ブ= 
モブ ラート だ。 

中 津か诵 発に かかわ つていた 
サターンの リ グロ 一 ドサ 
ーガ について 最終的に わかった 
こと を 報告しょう。 

競 は、 7 月 21 日 だそう であ 
る。 内容に ついては、 專 門の 雑 
誌の ほう 部 注： サターン 
FAN な どをこ ^ く ださ い） に く 

わしし ^mm^m されて いるよ 
うなの て 省略す るが、 一つお も 

しろ Lvj^E^ はいった。 

サターンで 苦労した の は、 や 

はり メモリ だそう である。 CD- 






げ視齓 下からの アングル 亡 s@ 力 



― 

ROM だから メモリが たくさん あ 
つてい いそ'〜 と、 ドカド 力 入れ 
たら、 すぐ いっぱい になって し 
まい、 ヒィ ヒィと 苦労して デー 
タを 減らした らしい。 次 世 餓 
になって も メモリ が' 楽に な ら な 
い、 なぜだろう ？ …… と 周囲 
に 洩らして いたよう だ。 

さあ、 これです ベて 終了した。 
今回の 任務 は 今 ま で ほ 事の な 
かで も、 興味深い ものだった。 
ま た禾 AA、'i ^にな つ た ら ぜひ 連 
絡 を くれた まえ。 じゃあな。 

…… と ギヤ ブ== モブ ラート は 
闇の なかへ と 消えて い く ので あ 
つ r:。 ~ (-irr^ 
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時 は 白亜紀。 恐竜た ちが 地球 
を 支配して いた 時代の 話 …… 。 
シダの 葉陰から ィ グアノ ドン 

の 群れ を 狙ろ 目が 光った。 茂み 



★ 



を かき 分けて 3 頭の ヴ エロ キラ 
プ卜ル が 飛び出し てきた。 ィグ 
ァノ ドンの 群れ は 一斉に 逃げ出 
すが、 足の 遅い 一頭が 夕 ーゲッ 



HATABQ / ノ神奈 j 1 1 県 /22 歳 
SCREEN5/16 分の 1 画面 サイズ 

卜に …… 。 命 を 懸けた バ卜ル の 
末に 恐竜た ちが 見た 物 は I？ 

作者の 手紙より （ほぼ 原文 マ 
マ)。 



中津 「恐竜が 走り回る パワフル 
な 作品。 技術的に も いろいろな 
画面 合成 を 使って いて、 興味深 
く 見させて ちらった。 動画の テ 
ク ニック も 及第点 だ/ これ か 
らも 精進して ほしい」 




いいたい 放題/.: 



20 





大立ち回り 



by 五十嵐 智昭 宮城 • 20 歳 



さすが 最終回、 投稿が じつに 充実して おりまして、 選 ふ' のに 
ひと 苦労。 仕事した なって 感じです。 最後に ピシッ とした 
形に なった のが ラれ しい。 全 16 本、 さあ、 いってみ ょラ。 



規定 部門 お 

• FINALE —— 

規定 部門に ち 数多くの 投稿が 
あつたが、 塾長の 度の 強い メガ 

ネ にかな つたの は、 Nari. クン 
のこの 作品でした。 M ファンが 
終結す るまで を、 病院で 手術し 
ている ときの 心電図に 見立てた 
様子が、 おもしろい やらせつな 
いやら。 いや、 困った 状況 はつ 
ねに 世界の いたるところ にころ 
がって いる わけで、 こういった 
場合に 必要な の は ユーモアです 
よ。 ボスニア • ヘルツェゴビナ 
問題の 滔 中の サ ラエ ボで、 ミシ 
ュ ランの 観光 案内 を もじった サ 




by Nari. 京都 ■ 21 歳 



★ EPOINTS 

ラエ ボ 観光 案内 を 作った 市民た 
ち は、 その 好例です。 まあ、 こ 
こまで いかなくても、 苦境 をお 
おら かに やりすごす 余裕 は 大切。 



O ピッ ピッ ピッ ときだった 心 TO にも、 
やや、 カン フ Jt^ijcT)^ が' JZ 要 ナリ〜 

自由 部門 エスプリ 劇場 ここに 終幕 



國 



きが 笑って 歩け ない 



by 五十嵐 智昭 宮城 • 20 歳 
★ 1 POINT 



山登りの 後と か、 マラソンの 
後に あります ね、 ひざが ガクガ 
ク しちやって 笑って いる 状態。 
ピ クピク しちや うんだ よね。 で、 
五十嵐 ク ンの 作品 はこれ を ビ ジ 
ュ アル 化した わけ だ。 ちょ ラど 
ひざの 皿が 人の （悪魔の 7) 顔 
になって 笑つ とる。 人面 瘡と考 
える と、 けっこう 怖い もの も あ 
ります けど。 




ふ ふ ふ、 時代劇の スーパー ス 
ター はす ごい。 この 作品で は、 
あらかじめ 立ち合 ラ 人数 を 入力 
すると、 いつまでも 疲れる こと 
なく 切り 続け、 最後に 「出直し 
てきな、 いつでも 相手になる ぜ」 
と 不敵な 笑み 浮かべな が ら 吐き 
そ ラなセ リフが 表示され て 終わ 

參 スライド バー 奏法 



★2POINTS 

り。 いや 一、 実際 は そ 5 はいか 
ん。 考証に よれば、 いかに 鋭い 
日本刀で も、 実際に 切る とすぐ 
に 刃 こぼれ はする、 油で ぎと ぎ 
とになる で、 突 さ 刺す 以外の 役 
に 立た なくなる そうだ。 まあ、 
台所の 包丁で 肉料理 をす ると、 
すぐに 納得が いきます けど。 
by 五十嵐 智昭 宮城 • 20 歳 



五十嵐 クンの 3 本 目の 作品 は 
得意の 音楽 ネ夕。 画面に 弦と ス 
ライ ド バーが 表示され るので、 
カーソル キーの 左右で バー を 移 
動 させ、 スペース キーで 音 を 出 
す。 音 を 出した まま バー をスラ 
ィ ド させる のが この 奏法の 醍醐 
味です から、 スぺー 
スキー を 押した まま、 
バー を 左右に 動かす 
のが 正しい。 さらに 
高級 テクニック を 伝 OS は 一本し かれ 



★1 POINT 

授 すると、 スペース キ一 を 押し 
たままで バー を 細かく 左右に 動 
かすと、 ビブ ラー 卜が かかり ま 
す。 まあ、 塾長と して は、 ライ- 
クーダーと 口一 ゥ エル • ジョー 
ジ、 ボニー • レイ ッ 卜が 好みの 
名 ギター リス 卜です。 




参 視覚 心理- 



t> つ く りな フレーズ だと^る 
by 小 長 谷 賢 一 奈良 • 20 歳 



さまざまな 錯覚の 事例で 明ら 
かなよ ラに、 人の 視覚 は 「こラ 
見たい」 という 脳の 働きに 左右 
される もの だ。 今回の 小 長谷ク 
ンの 作品 は、 あらかじめ 視覚 を 
誘導す る もの を 仕掛けて おいて 




oo 上' 

を 見る と、 



5 を 見つめ 終えて CG 

：' にや〜 と 見える HHP 



おち /3 《りん ゥ 



★2PQINTS 

錯覚 を 生じさせる、 という もの。 
これに 類した ものと して は、 耳 
の 三半規管の 錯覚が あって、 船 
とか 飛行機と かで ずっと 揺られ 
た あと、 固い 地面 を 歩いて いる 
のに、 三半規管が 揺れて いたと 
さと 同じ 信号 を 脳に 送り 続けて 
いるた めに、 ずっと ぐらぐらし 
続ける、 なんての があります。 
限らず、 動物の 感覚 器官 は 
持続し がちと いう こ 
とです ね。 高速道路 
なんかで は、 下り坂 
道が 危ない ので 注意 
しまし よろ。 
by た '3? ん都筑 保 夫 _ 愛知 • 17 歳 
★SPOINTS 
でゼ リー を 作って く れる のがう 
れ しかった な あ。 中に 缶詰の み 
かん を 1 つ 入れたり する のが ラ 
まかった す。 台所に あった ゼリ 
一の 型 抜 さがな つかしい。 



アイスクリーム もお いしいけ 
ど プリ ン もなかな かいいよ ね。 
買って さて、 ひっくり返して 皿 
に 落とす 瞬間が 好き さ。 た^ん 
クンの 作品 は、 この プリン プリ 
ンの 瞬間 を 自動的に 繰り 
返して くれます。 あ 一、 
よかです。 プリン 好 さの 
人に とって は 天国の よう 
な 作品でしょう。 そうい 
えば、 小さい 頃に 母が 家 o 皿に 節 也した ときの、 プリ プリした 体が うまそう 




フ0ク53 か 5 ひと C と 參 プログラム 力 年 慣れる に 従って 作れなくなる 「ゲームに はならない ゲーム」 を、 少なくとも SSa?* では 持ちたい (Nari.) 鲁 3 作 foS 用と いう こと は I つ 3 
ポイントず つで^ ^ 今 井 氏に 勝てる かも？ とま あ、 ほとんど あり 得ない 話た'。 （五十嵐 智昭） 肇 いろいろ 作品 予定 はあった のに、 最初て "fi 後 は 悲しい 再び どこかで AV フォーラム 舌 を 願 

つてい る。 （'〗* &賢 一） • プリンな のに 採用です か。 最& §■ に 載る の は、 いろんな； ではず かしいて す。 だって、 あつ、 もう スペースが …… 。 （たぶな em**) 



AVF チャンピオン レース 結果 発表 




【『視覚 心理』 の 実行 方法】 RUN すると 準備 力 ^ わるまで しばらく #0。 準備 カ够 わると ネ til^ ^ターン を 通 尺 （1〜3 の鮮キ 一で 入力)。 次に: 
なた が 用意した CG (SCREEN 5 ) の ファイル 名 を 入力す る。 画 中 妙 鮮が になる まて 爾を 見つめ、 見つめ 終えて CG カ^^され ると、 ほら, 

by 弟子 • 今 井 山 梨 • 22 歲 



疑似 竜 



★EPOINTS 



さすが 弟子 • 今 井 クン、 動 さ 
モノが 上手 だね。 大 ささの 違う 
円が 順番に 前 を 追い かけて いく 
だけな のに、 いわれて みれば 確 
かに 竜に 見える のが 不思議。 動 
きが それらし いからで、 急に 方 
向 を 変えたり、 ゆっくり になつ 
たりと いう バランス がいい。 九 
州と か 中国に は、 何人もの 人が 
竜の 胴 を 棒で 支えて 動かす 人形 
が あるけ ど、 あれ もけ つこう リ 
アルです。 

き カレイ ドス コープ 



秦 うみねこ 

最終回に、 ぜひ、 ひとつ は ほ 
しいと 思って いた 音 だけの 作品 
は、 これ また アン ビエ ン卜 なう 
みねこの 声。 これが また そつく 
りなんだ わ。 え 一、 弟子 • 今 井 
クンの ッボ をお さえた 作品な り。 
塾長の 好きな フ レッド， フリス 
とい ラギ夕 一 リス 卜の CD で、 



親したい CG のファ イソ レ名を 聞かれる ので、 あ 
ぐに や〜 つと 変化す るだろう 

by 弟子 • 今 井 山 梨 *K 歳 



盆 土産 



★1 POINT 

イギリスの 海辺で うみねこ （し 
かもた くさん） と フリスが セッ 
シ ヨン （バイオリンで うみねこ 
の 声 を 真似る だけ だけど） する 
曲が ある。 すつ ご 
く 寒そラ で、 無理 
やりな のがお かし 
かった。 ， 

by Nari. 京都 • 21 歳 





夜間 航路 



一 by かかり まいな _徳 島 • 25 歳 
★2P0INTS 

万華鏡の ことなり。 4 月 号の 
『華』 がヒン 卜に なった そうで 
す。 きれいな のと、 動きが ある 
のが うれしい。 スペース キー を 
押す ごとに、 模様の 表示 パター 
ンが 変化す るの だ。 また、 色彩 
は ステンドグラスの ようで、 光 
の 色 を 見て いる 感じが する。 

by 秋 田 進 青 森 '24 歳 



京都に は、 むかし 5 年 ほど 住 
ん でいた ことがあ るので、 なつ 
かしいで すな あ。 8 月に なって 
も 田舎に 帰らずに バイ 卜して い 
たりして、 大文字の 送り火 を 見 
たりした です よ。 一昨年く らい 



★SPOINTS 

前、 ひさしぶりに コンサ 一 卜で 
行って みると、 東京 暮らしが 長 
いせいか、 非常に コンパ ク 卜で 
自然が 沢山 あるって 印象だった。 
チヤ リン コゃ原 チヤ リで、 市内 
をう ろち よろして いた 頃が なつ 
かしい。 長い 休暇の ょラ だった。 




これ も、 塾長 好みの 環境 モノ 
です。 作者の 秋 田 サン は弘 前の 
人な ので、 これ は青函 連絡船で 
しょうか。 月が きれいで、 いい 
っス ね。 そういえば、 バンドの 
ツアーで 東京から 北海道の 函館 
まで フェリーで 行った ことがあ 
つて、 そのと さの 夜の 明け方が 
美しかった な あ。 夜明けの 色 は 



★EPOINTS 

絶品でした。 でも、 いったん 外 
洋に 出る と 揺れが ダイナミック 
で、 大変だった。 



京侧日 家の SA の 家 
に 招待して もらって 大 
を 見た 記憶 あり 

> しゃりん 



by 田 村 太一 広 島 • 20 歳 



1 POINT 




はいはい、 もういい かな、 と 
思って いたら、 忘れた 頃に 車輪 
が 回り 始めた ので、 めでたく 採 
用と なりました。 画面の モヮレ 
具合が 自転車の タイヤと かスポ 
—ク に似ていて、 得して います 
ね。 最終回に 初 採用と い ラのも 
なかなか い' いんじゃな いかしら 




WINNER* 弟子 • 今 井 

CONGRATULAT I ONS ！ 





o， の 下の 短い コメン 


ト も 気が きいて る 


優勝 


® 弟子 . 今 井 


山 梨 ，22 歳 ' 


2 位 


©T.Y.S Notos 


東京 • 18 歲 




® ビーバー 西 山 


滋賀 ゃ1 歲 


3 位 


© 五十嵐 智昭 


宮城 ゃ0 歳 


4 位 


®F. 1 .S 


東 Si-l。fflj 


5 位 


® 秋 田 進 


青 森 ゃ4 歳 



鯽 翻 

チャンピオン レースで、 AV フ ォ 一 
ラムに 離して きた 作品 数 は 106 と 
もっとも 多い （そのうち 6 作品 採 
用)。 その 反対に、 ^用に なった 
Ifc^' も つ と も 少ない のが F. に S ク 
ン。 3 年 前に デビュー してから 毎 
号 欠かさず^! を 続けて きた ロン 
グ プログラマ である。 彼のよう に 

長い間 mi してきて く れたプ ログ 
ラマ や、 チャンピオン レースです 
ばら しい 作品 を 披露して く れた参 
加 者の みんなに 感謝。 



※丸 囲みの 数字が 総合 ポ イン 卜 



チャンピオンから ひ 



199碎4 一 5 月 号で 開催され 
た AVF チャンピオン I ^一 ス この 
最終 号が 最終 レースで あり、 チヤ 
ンピ オン は 弟子 • 今 井 クンに 決ま 
つた。 おめでとう/ 

m-' 今 井 クン を 追っていた T. 
Y. S Notos ク ン と ビーバー 西山ク 
ンは、 最終 号に 投稿 はあった もの 
に はいたらず。 最後に きて 
パワー ダウンが 見受けられた。 

また、 すばらしい 健 HvS くり を 見 

せて くれた 五十嵐 智昭 クン は、 総 

合 4 位で フィニッシュ。 彼が この 

プロ クラ 3 わ、 5 ひと C と 攀職 以竜 j は 気に入って いるんで すけ ど、 AV フォーラムら しくない てす^ 铺は ~^G- NET に。 （1^' 今 井） • いい 言故 になり した。 ^も 暇 プロ は 続ける 
つもりです。 （かかり まいな) 秦 自分で M 作と 思っても、 翻される こと は あるよう てす。 ポッ をお それ" m§ しょう./ つて、 もう 遅い 力、。 （禾畑 it) • ^前と！ ^スポークの 色 を、 赚: 変え 
るな ど、 、いところ に 気 を 使いました。 ヘルマン 'ヘッセ を 思い出します。 (m^fc— ) 



• たかが AVF され ど AVF。 今まで 自分 
がして きた こと に悔 L 、はあり ま せんが、 
結局、 過^! 人た ち を 超えられ なか 
つたと 思います。 しかし、 その 気持ち 
あるかぎり、 わたし はこれ から も 続け 
ていきます。 最後に AVF チャンピオン 
を ありか' とうご ざいました。 

1 2 月^) r 左足の^ Aj ^< ^の r 疑 
| 似^ j など^^ 多し。 デザインが シ 
ンプ J レな のに 余韻が あるんだ よね 




T.Y.S Notos クンから ひとこと 



ビーバー 西 山 クンから ひとこと 



【掲載 作品 はこの MSX で 動きます】 r :fet ち 回 リ_1 ひ ライ ドバ一 奏-; も 「うみねこ j は MSXI RAM8KUU: の麵 で、 ^IM'Wij r カレイ ドス コ一フ j r My r てんとつ むし _i は MSX2VRAM64K 
\^±.OWiMX\ r ^^跡」 は ターボ R だけで、 それ W ゆ 作品 は MSX2VRAM64KWJl の 難で 動きます。 また、 「うみねこ』 は F 暗 源が' 顿 です。 



てんと ラ むし 



独自の 作品 世界 を 開拓して さ 

た F. I .S クン。 この 『てんと 
うむし』 も 冴えて いるな あ。 R 
UN すると 2 分 位で 小さな てん 
とラ むしが 歩き 出す。 カーソル 
キーの 上下で、 てんと ラ むしの 




海底 散歩- 



最近の、 いわゆる オタクの 動 
向に ついてはよ くわ かんないん 
です けど、 いわゆる アニメ ーシ 
ヨン 指向で はない。 何とい ろ か 
ニューエイジと いうか アン ビエ 



©«(7) 底に さす。 水の 、ら 見る 水面 
は、 触 世界 だ。 少し 深く 潜れば、 とたん 

に 海は喑 黒の 本 14 を あらわに する 



by F. I .S 東 》 • 15 歳 



★ EPOINTS 

大 ささが 変わり、 大きく して 動 
かす こと もで さる。 味わい 深い 
の は 小さな ままの ほう だったり 
もします。 動きが のろくて 方向 
が 定まらな いのが リアル。 

F. I .S クン は、 初 登場のと 
きが 非常に 若かった ことと、 S 
CREEN12 を 使った 立体 作品 
群で、 明らかに 新 世代と い ライ 
メ一ジ があった な あ。 今後の 作 
品 を 追つ かけて いく ことができ 
な いのは ちょっと 残念。 将来 は 
何に な るんだ ろうか 7 

by 福留 英明 東京 • 25 歳 




★ EPOINTS 

ン 卜と いうか、 そういった 方向 
を 感じる の は 塾長の 偏見、 思い 
込みで しょ ラか 7 音楽 上で も、 
つまらない ポップス 指向 は ドリ 
カム あたりで 終わりに して、 テ 
クノと ラップの 先に 新 
たな 気持ちよ さが 生ま 
れ ていく こと はない の 
だろう か 7 音色と リ 
ズ厶の 気持ちよ さ だけ 
で 十分、 よけいな お 約 
束の 歌詞 や メロ ディ、 
キャラクタ はいらない 
のに。 なんて 一 こと を 
散歩しつつ 考えた。 



秦 デッド コース 夕- 

視聴者 参加 型の 傑作 プロ グラ 
厶。 「今月の 1 本」 に 推す かどう 
か、 けっこう 迷いました。 RU 
N して 背景が 描かれたら、 まず 
レール を 敷く。 カーソル キーの 
上で 直線、 左右と 斜めで 曲線に 
なる。 下 は 描き 直し （ク リア)。 
好きな だけ 描いた ところで スぺ 
一 スキー を 押す と、 コースター 
が 走り出す。 スピードが にな 
ると 爆発し、 レールが 切れる と 











o 醒^ 出発^ 


m 


そこから カーソル キ 





by 長 野恒平 滋賀 • 18 歲 

*3POINTS 

空中に 飛び出す。 うまく レール 
を 設定 すれば、 レールから 離れ 
る ことなく 自然に 走って いく。 
慣れて くると ループ を 作ったり、 
まるで 本物の ジ エツ 卜 コース タ 
一の ように コース を 作る ことが 
でさる ので、 コースター を ろ ま 
く 走らせる ことが 楽しくな つて 
いく だろ ラ。 まあ、 最初 は 失敗 
ばかりで、 たいがい コ 一スター 
は 爆発す るけ ど。 



0*Br すると、 コー 
スカ、 ら したり、 
止まって 爆発したり、 
さんざんです 



O コース 完ぬ コ一 スターが コ一 
スに そって 走り出す 




拿デ ンシセ カイ 一 

最後 を 締めく くるの は、 鑑賞 
用 プログラム 『デ ンシセ カイ』 で 
す。 始まった ところで、 適当な 
間隔 をお いて カーソル キーの 左 
右 を チヨ イチ ョィ とい じる と、 
電子 ァー 卜な 画面が 展開 してい 
く。 ぐちゃぐちゃに なったら、 
カーソル キー 下で リブ レイ。 



by まふ 千 葉 • 18 歳 



1 POINT 




O これ はィ カス CG。 変ィ bi^S ^で不 ほ J« 



參 あつれ え？ 前半まで は トツ 
プ だった のにな あ。 2 位です か。 
まあまあ かな。 この レース 中 は 
ネ 夕が 出な く て キビし かった で 

す。 昔はボ コボコ 出た のに …… 。 

6 月 号の r SNOW MANj など 
の 力、 わい い キャラ モノ 力 強力 



• AVF は 日 常 生活の すき 間から 
生まれた 余分な エネルギー を、 
受け止めて くれる とこ ろだった 
と 思います。 みなさん もこ こで 
見せた «tt を 大切に していって 
ください。 

2 月 ^CJfCG 嚼 」 や 6 月 号 
「歯車 j など、 渋い 作品が 
お に 人り でした 



プロ クラ 3 か 5 ひとこと «彌 していない ネタ がま だ ある。 M ファン 力 御】す るせ いて できない。 4« どこかに る 予定です。 (F . I .S) VisualC+ + でキレ そうにな 

つてい ましたが、 ひさしぶりに MSX を 使って、 なんとなく ホッ としました， （福留 菊） «S 用 ありがとう ございます。 あまり 考えずに 作った ので 少し 遅いです が、 いっぺん 走らせて 見て くださ 
い。 （ftSlfi 平） »SfF によって は 良に 作れます。 より 美し W 難 を 目指して はまって ください。 BGM はデ ンシセ カイて ね （まぶ） 




いやはや、 思い起こせば r MSX の 音楽 
と サウンド j 以来、 足 かけ 8 年になる 長期 
連載であった。 雑誌の 連載と いえば 唐突に 
依頼が 来て、 いきなり 終わりになる のが 通 
常な の だが、 AV フォーラムの 歴史 はも は 
や 塾長の 人生の一 部に なって しまった。 投 
稿 作家の 塾生 諸君、 そして 熱心な 読者の み 
なさん 長い間 ありが とさん。 

そもそも 事の 起こり は、 いま はなき 雑誌 
f "テクノポリス」 関連の ムック、 「プロ グラ 
ムポシ エツ 卜」 で MSX を 担当した のが 始 
まりで、 プログラムの 解説の 合間に くだら 
ない ギャグ を 挟み こんでい たのが、 今の A 
V フォーラムの 文章 スタイルの 原型な の だ。 

当時から、 塾長が 楽しみにし ていたの は、 
べつに プログラムの テクニック はどラ つて 
ことがなくても、 想像力と か アイデアで ピ 




タツと はまる 作品が ある こと。 常連た ちの 
作品に 感心しながら も、 たまたまで きたよ 
ラな 一発屋さん たちの 作品 もお もしろ かつ 
た。 いまや パソコン はネッ 卜と ゲームと 高 
級 ワープロ として 機能して いて、 自分で プ 
ログ ラムす る ことが なくなって きている け 
れど、 ちょっとした ヒ ラメ キを MSX で 作 
品に する、 小さな 創造の 手 作業 は 味わいが 
ありました。 気に入った 作品た ち は、 これ 
から も 時々 走らせて ニン マリす る ことにし 
ょラ。 



05 月 sa> 神 戸の 新開地 劇場で 行われた ラ 

イブで、 SS は バイオリンで is 



'iA ^VIIDI アイテムの: ビ 77 トウ エア' 7 > • NOTE.? 2 万 9800 円 （ターボ R 用〉、 ; > • NOTE Jr..: I 万 980Q^ (MSXl. '.MIDI サ ウルス」 が' jZ 要)、 7 y. • S10S.;2 万 9800 円 （ターボ 
J- -V^Ttr^t .R 用)。. どれ も. (株） コデュ 一'コンピュータより （ィ赚 はすべ て ネ站1 仄 亍 151 ぁ京 都 渋 谷 区 お 太ケ谷 3—39— - 卜 日 東 ビル 301 Q03-3479-4 1 16 , 匕 ミ 
■ ^ へ —-" tlx デ イコン,, - 3800 円 (TAKEfkl)。 がバ' PACK。 とゾ MIDI サ ウルス.: は 入手 困奠 1 



作品の 紹介 



曲 データ は オリジナル 3 作品 を 紹介。 ツール は、 94 年 12 月 号に 掲載した 『MIDI Sound Perfo 
「mer』 の、 大幅に 機能 アップ された バージョンアップ 版 を 紹介す る。 

Tighting Spi「it」 の 音色 一覧 



オリジナル 曲 (BASIC プログラム *GS 用） 


ファイル 名 


Fighting Spirit 


F-SP 1 R 1 T. 已 AS 


EE 専用 by MISO-SHIRU 



起動 方法 



已 ASIC 上で RUN" F-SP I R I T. 巳 AS" O 



いつも 個性的な 作品 を 送って 
きて くれる M I S0-8H I R 
U クン だが、 今回の 作品 は、 正 
統派 とい 5 か、 ァク のない、 ゲ 
ー厶 ミュージック 風の 曲。 格闘 



ゲームの 巳 GM にこの 曲が 使わ 
れ ていたら ピッ タリと いう 感じ 
がする。 
この 作品 は GS 音源 用 だが、 
-の 番 



しか 使用して いないので、 GM 
音源で も、 原曲の 雰囲気 を あま 
り 損なわずに 演奏 を 聴く ことが 
できる。 GS や GM 以外の 音源 
を 使って いる 人 は、 右の 音色 一 
覧を 参考に プログラム を 変更し 
て 聴いて ほしい。 



オリジナル 曲 (BASIC プログラム 'GS 用） 


ファイル 名 


Keep beating 


KEEP. BAS 


OS 専用 by 羽 尾 健 



起動 方法 



BASIC 上で RUN" KEEP. BAS" Q 



4 月 号で 発表した 「曰 本ファ 
ルコ厶 ゲーム ミュージック コン 
テス 卜」 でも テクニック を 披露 
して くれた 羽 尾 クンの 作品。 ド 
ラム や ベースの ノリが カツ コィ 
ィ 作品 だ。 「初めて 作曲した もの 
です」 という コメン 卜が あった 



が、 そろと は 思えない ほどよく 
でさて いる。 

プログラムの ほう も 工夫され 
ており、 ェクス クルー シブを 使 
つて チャンネル 9 を ドラ 厶 パー 
卜に 設定し、 チャンネル 10 と 合 
わせて 臼 パー 卜 を ドラムに 使用 



している。 この テクニック によ 
り、 ドラムの 音が 迫力 ある もの 
になって いるの だ。 この 作品で 
は 2 つの パー 卜が 同 じ ドラ 厶セ 
ッ卜 になって いるが、 それぞれ 
別々 の ドラ 厶セッ 卜に 設定す る 
こと も 可能 だ。 この プログラム 
を 参考に して、 ドラムの 使い方 
の テクニック を 研究して ほしい。 



オリジナル 曲 (SMF'GM 用） 


ファイル 名 


時の 神殿 


TOK 1 . M 1 □ 


CS32/2+ 


by 市 村 功一 





起動 方法 



SMF 対応の ツール、 または 『ミディ コン』 を 使用 



こちら も、 「曰 本フ アル コ厶ゲ 
一 厶ミュ ジック コンテ ス卜」 入 
賞 者の 作品。 上の 2 作品と まつ 
たく 異なった 雰囲気の 曲 だ。 

作者の 市 村 クンに よると ゾこ 
の 曲 は 『十二 極の 伝説』 とい ラ 



架空の RPG の BGM として 作 
曲し ました」 とのこと。 市村ク 
ンは 「サビ の 部分が なんとなく 
ラビ ユタの 曲 に似てい る 気がし 
ますが」 とも コメン 卜して いる 
が、 『十二 極の 伝説』 とい ラ RP 



G は、 「天空の 城 ラピュ 夕」 のよ 
うな ファンタジー 世界が 舞台な 
のだろう か 7 

この 作品 は GM 用 （作者 はャ 
マ 八の QY300 を 使用）。 SMF 
なので、 演奏す るに は『[\/13ド』 
などの SMF 対応 ツール を 使用 
する。 



T 


C 


P(N)/B 


音 色 




E 


65 





Alto Sax 


B 


3 


1D0 


,'fi ザ 


Brightness 


C 


4 


61 





已 rassl 


D 


5 


52 





Choir Aahs 




6 


ia 





□ 「吕 sn3 




7 


18 





□「g3n3 


G 


8 


35 





Fretress 已 s. 


H 


9 


30 


D 


Distortion Gt. 


J 


10 


16 


[Power Set] 






(36) 


Mondo Kick 






(38) 


Gated SD 






(45) 


Room Mid Tom 2 






(49) 


Crash Cymbal 






(4?) 


Closed H 卜 hat 



「Kee 口 beatingj の 音色一 覧 



T 


C 


P(N)/B 


音 色 


A 


e 


65 





Alto Sax 


已 


3 


48 





String 






29 





Overdrive Guitar 


C 


4 


30 





Distortion Guitar 


□ 


5 


30 





Distortion Guitar 




B 


PA 





Distortion Guitar 




7 


29 





Overdrive Guitar 


G 


8 


37 





Slap Bass2 


KJ 


rJi: 


IB 


[PowerSet] 






(36) 


Mondo Kick 






(38) 


Gated SD 






(42) 


Closed H 卜 hat 






(46) 


Open H 卜 hst 






(49) 


Crash Cymbal 1 






(57) 


Crash Cymbals 






(4 


1) 


Roam Low Tom 






(43) 


Room Mid Tom 






(47) 


Room Hi Tom 


■ 「B 


きの ネ 


？殿 jC 


：) 音色 


一覧 




c 


P 


音 色 






75 


Pan Flute 


a 


e 




E. Grsnd 


3 


3 


76 


Bottle 


4 


4 


98 


Crystal 


5 


5 






Crystal 


6 


6 


16 


DrawOrgn 


8 


8 


39 


Syn 巳 ass2 


10 


10 


25 


[Analog] 


12 


ie 


9 


1 


ChoirPad 


13 


13 


5 


E. Pianos 


14 


]4 


45 


Pizz. Str 


15 


15 


88 


NewAgePd 



の ドラム セッ ト 「Analogj は、 GS 音源 
などの r TR-808Setj と 同じ （プログラム ナン 
バ一 25)。 



ノ sU ム h ゾ、 - , -クズ 二 、/ 丄 I おに^ ^ る^^.^,^ .S^AS.^ きき ■ liJI に 



※表 中の T は トラック、 C は チャンネル、 P は プログラム ナンパ- 1、 W: はノ I ト ナンパ l、B は バンク セレクト ナンパ— の 略です。 



；: さま 



QsA 



<Q〉 現在 発売され ている GS 音; 原 モジュール を 教えて X ださい。 く 八>単品 で^^され ている GS 皆 源 モジュール は 以下の 3 画 (すべて 口一 ラン ドょ り 発売中)。 SC-55mk 
II …… 354 音色 P» GS 皆 源の スタンダード モ デリ K 編 5 万 5000 円 >。 SC-88'—-654 音色 内] i« ユーザー ト一ン 登録^^な ど、 さまざまな^^ を 備えた 上位 モ テリ K 価 
格 8 万 9800 円〉。 SC-88 VL - -…. SC- 88 から ュ一 ザ 一トーン 登ま繊 能な どの^ B7> 鍵き を 省いた モデル （音色 数 や 音色の 配列 は 同じ） 《歸 6 万 9000fi>。 ._. 
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ノ- 




『MSPj は、 SMF (スタンダード M I □ I 
ファイル) を 演奏す るた めの プログラム。 「只 M 
I □ I j 「口 ual M I D 1 j r Joy SER I 
AL」 などに 対応して おり、 MSX8 でも SM 
F など を 演奏で きる。 なお、 イン 夕 一 フェイス 
が 「只 M I D I 」 の 場合、 起動時に オプション 
「ノ丁1^」 をつ ける 必要が あるので 注意。 

「MSPj は、 拡張 モジュール を 用いる ことよ 
り、 RGP ファイル や 内蔵 OPLL ドライ パ用 
デ一 夕の 演奏、 音源の セ ッ卜 アツ プ などの 機能 
を 追加で ぎる。 「GENEMD. COMj を 使用 
し、 複数の モジュール を 連結して 「MSP. E 
MDj を 作成 （モジュールが 1 つ だけの 場合 は 
ファイル 名 を 1 " MSP. EMD」 に 変更） してお く 
と、 「MSPj 起動時に 自動的に 読み込まれる。 



■ 操作 方法 

【ESC キ一】 DOS に 戻る 
【F 1 キ一】 演奏 停止 

【F 2 キー】 演奏 開始、 一時停止、 一時停止 中の 
演奏 再開 

【F 4 キー:！ 停止 中 • 一時 停止 中 は、 前の 曲 を 選 
択。 演奏 中 は、 押してから 約 0.5 秒 以内に 離す と 
演奏 中の 曲の 頭 または 前の 曲の 頭から 演奏。 約 
. 5 秒 以上 押 し 続ける とスロ 一再生 
【F 5 キ一】 停止 中 • 一時停止 中 は、 次の 曲 を 選 
択。 演奏 中 は、 押してから 約 0.5 秒 以内に 離す と 
次の 曲 を 演奏。 約 0.5 秒 以上 押し 続ける と 2 倍 速 
再生、 約 5 秒 以上 押し 続ける と 4 倍 速 再生 
祭 一時停止 中に F 4 キー や F 5 キー を 押 し て 別 
の 曲 を 選択しても、 一時停止 は 解除され ない 



「RCP ファイル」 と は、 PC-昍 で 主流と なって いる 音楽 
ソフ 卜 1 "レ コンポ 一 ザ Z98j で 作られた 演奏 デ一 夕の ファイル。 
r MSPj にこの モジュール を 読み込ませれば、 RCP フ アイ 
ルも 演奏 できるようになる。 なお、 94 年! 2 月 号に 収録した モ 
ジュ一 ルは 『MSP Ve「. ].3^j では 使用で きないので 注 
意。 必ず 今回 収録した バージョン を 使用す る こと。 



M- QPL し EMD 



内蔵 OPLL ドライバ 用デ 一夕 を 演奏す るた めの モジ ユー 
ル。 GM 音源なら 音源 側の 音色の 設定な ど は 不要 だが、 カス 
タ マイズ プログラム 「CUSTOM. 已 AS」 中の パラメ一 
タを 変更して RUN すれば、 拡張 モジュールの 音色 等 を 変更 
でさる。 「SAMPLE. BAS」 は、 デフ オル 卜と 別 夕 イブ 
の 音色 設定で 音源 を 演奏す るよ ラに 設定す る サンプル。 



□ MSPCOM. COM 



P] M-SGS. EMD 



さまざまな インターフェイスに 対応して いる 演奏 ツール 


ファイル 名 


MIDI Sound Performer Ver.1.32 


MSP. COM 

ほか 全 19 ファイル 


CE32/2+ by 山 本義一 



起動 方法 



□OS 上で MSPO 



94 年 12 月 号で 紹介した 『M I 
□ I Sound P 巳 「fo「me「j 
(以下 『MSP』） が 大幅に バー 
ジョン アップして 登場。 「只 M I 



D I 」 の ほか、 「Dual M I D 
I 」 や 「Joy SER I AL」 
などの イン 夕 一 フェイス にも 対 
応 した。 また、 対応 拡張 モジュ 



ールが 増え、 内蔵 〇PLL ドラ 
ィバ用 データ を M I D I 音源で 
演奏したり、 音源 を セッ卜 アツ 
プ したりす る ことが 可能に なつ 

た。 

下に 各 プログラムの 機能 を か 



^ MSP. COM 



『MSP』 用の ファイル 圧縮 プログラム。 94 年 
1? 月 号の 付録 ディスクに もこの ファイル 圧縮 プ 

ログ ラムが 入って いたが、 今回、 パージ ヨン ァ 
ップ された もの を あらためて 収録した。 

この プログラムで 圧縮した ファイル は fMS 
Pj で そのまま 読み込む ことができ るので、 デ 



イス クに たくさんの! VI I □ I データ を 入れて お 
くこと がで きる。 ただし、 圧縮され た ファイル 
は メモリに 読み込まれる 際に 元の 大きさに 展開 
される ため、 元の 大きさで メモリ 不足になる デ 
一夕 は、 この プログラムで 圧縮しても 読み込め 
ない ので 注意。 



音源に さまざまな 情報 を 送って 設定す るた めの モジュール。 
規定の 書式 （「M — SGS. CDOC」 を 参照） で 書かれた 設定 
用 ファイル を 用意して おくと、 演奏 前に 音源に 各情報 を 送信 
する GS 音源 を CM-64 の エミ ユレ ーシ ョ ン モードに 設定し 
たり、 送信 チャンネル や 音色 テーブル を 変更したり など、 さ 
まざ まな 使い道が ある。 



^ M-RCM. EMD 



- '二 - - 




MIDI インターフェイス 「Dual MIDI/Joy SERIAL」 の 製作 方法 



O 山 本 ク ン から 送られて き た- ! Dual M!D!j 
をィ宪 用して; 寅 奏して いると ころ 

『MSP,』 作者の 山 本義一 クン 
が、 ^作品 と 一緒に MIDI ィ ン 夕 
—フェイス r DualMIDIj および 
「Joy SERIALj の 回路図 を 送って 
きて くれたので 紹介しょう。 なお、 
各 インタ一 フェイス に関する くわ 
しい 説明、 部品に 関する ミ t 意 点な 
どが ィ Hi ディスク 4X1 录の r DUAL 
MID に DOC」 （ r DualMlDlj のド 
キュ メント ファイル)、 「JOYSIO. 
DOCj (「Joy SERIALj の ドキュ 
メント ファイル） に 書いて あるの 
で、 そちら も 参照して ほしい。 
• 「Dual MIDIi の' M 部品 



「Dual MID しの 回路図 



• DIN5 ピン （A) ジャック -…" 2 
個 

• プリンタ 用 コネクタ （アン フエ 
ノール 14 ピン）…… 1 個 
'抵抗 （220n) …… 4 個 
• シ一ル ド線 （3 芯 または 4 芯） 
…… 1 m 

, ハング、 mm 




■ r Joy SERIA し」 の 回路図 




【 

1 




• r Joy SERIALj の' M 部品 
j 園 MAX232 …… 1 個 
'積 層 セラミック コンデンサ 

//F)"'"M 個 

• 電界 コンデンサ （1 jiF) …… 4 
個 

• 電界 コンデンサ （100 バ F) …… 
1 個 



• ジョイスティック コード （コネクタ） 
• miniDINS ピン （才ス ） …… 1 個 
• シールド 線 （5 芯） 

*ノ\ ンダ、 mm^ 

それぞれ 部品 を 用意して 固路 
図 どおりに |& 镍 すれば 完成。 二れ 
らの インタ一 フ i イス は、 『'MSP』 
起動時に 自 動的 に 認識 される。 



1 — く: 



ん たんに まとめて おいた が、 く 
わしく は、 それぞれの プロ グラ 
厶の ドキュメント ファイル （拡 

張子 「DOC」 



--— へ 



イスの 製作 は 各自の 貴 任で 行って ください こ 何ら かの 問題が 生じても、 作者お よび 編集部 は责任 を 魚い ませ 



-./ へ. - 二.；，. い：.，..： 



MAX2 3 2 




§s 奏 中の 画 罔 操作 方法 は 

：！刖 乃バ I ジョンと 同じ 



つねに テーマ は 残されて いく。 馬の 

鼻先に, 3? ら さげられた ニン ジンの よ 
うに、 武蔵 野の 逃げ水の ように、 ド 
ケチの 永久 保存 版 梅干 しのよう に。 



わたし （コ ルサコフ） のけつ 
して 短く はない 人生のう ちで、 
こんなに 力 いっぱい 考えた の は 
はじめて だが、 けっさよ くで さ 
なかった。 4 月 号の この コーナ 
一で 堂々 と 展開して しまった ポ 
リ ゴン 表示 計画の ことで ある。 

法線べ ク 卜ルを 使った ものな 
ら、 鉛筆の 表示 だけ は 確実に で 
きた はず だが、 くやしくて その 
方向に は 進めなかった。 参考書 
に 書いて あった 一般的な ポリ ゴ 
ンの 表示 は、 むずかしく てまね 
でさなかった。 

それで、 階段 状の ポリゴン 立 
体 も 表示で さる はずの、 かんた 
んで オリ ジナル な ポリ ゴン 表示 
方法 を 思 し 、ついた つも りだつた 
の だが。 

もう 一度、 要約す ると、 
① 稜線 A で 隣 り あう ポリゴン P 
1 と P 2 を 考える。 視点と 接線 
A とで 作る 平面 （視点 平面と 呼 
ぶ） を 基準に して、 P 1 と P2 
がお なじ 側に あるか ど ラかを 調 
ベる ことで、 曰つ の ポリゴンが 
視点から 見て 重なる かどう かが 
わかる。 

© 重なる 場合 は、 P 1 を 基準 平 
面と して、 P£ のもう 1 つの 頂 
点と 視点と がお なじ 側に あるか 
どうか を 調べる ことで、 P ] と 
P 2 の 前後 関係 も わかる。 
© すべての ポリ ゴン について、 
(D と © をく りかえ して デ一 夕 を 
取れば、 視点から 見た ポリゴン 
どう しの 全体 的 位置 関係が 判定 



一 マ、 なんつつ て 



でさる。 

@ その 位置 関係に 従って、 向 こ 
ラ 側から ポリゴン を 表示して い 
けばされ いな 正しい 立体が 表示 
でさる。 

t 

①と © まで は、 さすがに 数学 
的に 単純な 真理で ある だけに、 
プログラム も そこまで はで さあ 
がった。 問題 は O だった。 

ある 三角 ポリゴン P と 隣り あ 
う ポリゴン は a、 b、 c の 3 個 
ある。 それにつ いて、 ①と © の 
操作 をく りかえ すと、 たとえば 
図 1 のよう な 関係に ある ことが 
プログラム 上で 把握で さる （こ 
こで は c は p の 向 こラ側 にあ 
る)。 すべての ポリゴン につい 
て、 図 1 のよう な 関係まで は完 
全に 調べが ついた。 

そこで、 L (口， n) とい ラ 配列 
を 考えよう （ 口 は ポリ ゴン 番号） 。 
L(P. 0)~L(P,E) …… ポリ 
ゴン 口と 隣り あう ポリ ゴ ンのポ 
リ ゴン 番号 

L (口. 3〜L (口. 5) …… 上記 
の I 噴に 隣り あう ポリゴンとの 関 
係 （たとえば、 -1 だと P が 手前、 
1 だと P が 向こう、 だと 隠し 
あわない） 

この 配列 を、 鉛筆 を 構成す る 
30 数個の ポリゴン について 計算 
すると ターボ R でも 10 秒く らい 
はかかった が、 まあ それ はしか 
たがない。 

この 配列 をい ざ 活用 するとい 
ラ 段になる と、 いちばん 最初に 




考えた 「ある ポリゴン を 表示し 
よ 5 とする まえに、 その ポリ ゴ 
ンが 隠す 別の ポ リ ゴンの 有無 を 
判断し、 あった 場合 は その 隠さ 
れるポ リ ゴン がすで に 表示され 
ている かどう か を 判定す る」 と 
いう 考え方 は 不十分だった こと 
に 気づいた。 というの も、 "その 
ポ リ ゴンが 隠す 別の ポ リ ゴンの 
有無" がそ ラ かんたんに はわ か 
ら ないから だ。 ある ポリゴンが 
隠す ポ リゴン は、 かならず しち 
隣り にある と はか ぎらない。 だ 
から、 配列 L を 総合して 判断し 
なくて はいけ ない の だが …… い 
つたい どうやって 7 

最終的に、 次の よ 5 な 結論に 
達した。 ある 立体 を 構成す るポ 
リゴ ンのラ ち、 任意の ポリゴン 
ど ラレの 前後 関係 は、 隣り ぁラ 
ポ リ ゴンの 前後 関係の 情報 か ら 
は 導 さ 出せない （背理 法で 証明 
できる)。 

ただ、 任意の ポリゴン どうし 
の 前後 関係が わからなければ い 
けない わけで ちない。 じつは、 



配列 L によって、 全 ポリゴン を 
いくつかの レイ ァー （たがいに 
隠し あわず、 隣り あう ポリゴン 
群） に まとめ、 レイ ァ 一単位で 
スクリーン 上に 多角形 を 投影し、 
その 多角形の 重なり や、 重なつ 
た 場合の 前後 関係 を 判定 してい 
けば どラ にかなる ので はない か 
とま だ 思って いる。 
t 

最後で あるの をい いこと に ま 
つたく 話 は 変わる が、 1 つ、 な 
ん となく 気になつ ている 現象が 
ある。 

それ は、 COPY 文の 合わせ 
鏡 的な 現象 だ。 27 ページの リス 
卜 を 見て ほしい。 

ここで 使われて いる ループ は、 
キー入力の ための 行 140 — 210 の 
GOTO 文に よる ループ だけ。 
そして、 C I RCLE 文 も CO 
PY 文 も 1 回し か 使って いない。 

にもかかわらず、 写真の ょラ 
に、 カーソル キーの 左右 を 押す 
たびに、 複数の 円が 表示され る 
の だ。 
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： い M 



100 SCREEN 5 :COLOR 15H'CLS 

110 U=ATN(1)/9:AN=9 

120 R=20:D=10:C=15:CX=30:CY=30 

125 DX=255-D:DY=211-D 

130 GOTO 180 

140 S=STICK(0) 

150 IF NOT(S=3 OR S=7) THEN 140 

160 A=AN+(S=3)-(S=7) 

170 IF NQT(A>18 OR A く 0) THEN AN = A:CLS 

180 BEEP=CIRC し E (CX，CY)，R，C 

190 X=DwCOS(AN*U) :Y=D*SIN(AN*U) 

200 COPY (0，0) - （DX，DY) TO (X，Y)，，TPSET 

210 GOTO 140 



【プログラム 解説】 行 llO の ATN(l) はァ一 クタ 
ン ジェン 卜で、 タン ジェン 卜の 値が I になる 角 
度 （つまり 45 度） の ラジアン 値 を 計算。 行 140 で 
カーソル キーの 入力 を 受け付け、 左右の 場合の 
み 反応す る。 行 170 は 画面 外に 出ない ようにす る 
ための 処理。 行 180 で 画面 左上に 円 を 1 つ 描き、 
行^ で 複写す る （TPSET だと 透明 部分 を 



複写 しないので 重なりが 生きる）。 このと きの D 
X、 口 丫、 X、 丫の 値の 取り 方が ポ イン 卜。 
【変数の 意眛】 U = 5 度に 相当す る ラジアン ZA 
N= 複写 方向の 角度の 単位 数ノ R、 C= 円の 半 
径と色 ZCX、 CY= 円の 中心 座標 /□= 複写 
元と 複写 先の 距離 （ドッド） /DX、 ロ丫=複 
写 範囲の 右下 座標/ S= カーソル キー入力 




■ 図 2 自己 増殖 COPY の 原理 

領域 a を 領域 b に 複写す る 
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領域 a を 領域 b に 複写す る 場合、 一度に 複写す るので はなく、 VRAM 上で 範 
囲の 端から 1 ドッ 卜ず つ 複写して いく。 2 つの 領域が 重なって いると、 複写に 
よる 変化が 領域 a にも 影響し （© に 注目）、 自己 増殖 COPY となる。 




この 複数の 円 は、 行 200 の CO 
PY 文が 1 回で 作り だしてい る。 
t 

これ は、 複写す る 範囲と 複写 
先の 位置の 取り 方に ポ イン 卜が 
ある。 円 だけでなく、 なにち な 
い 部分 も 含めて、 ほぼ 画面 全体 
を 複写し、 さらに、 複写 先は複 
写 元の 範囲の 広さと は 反対に、 
ほんの ちょっと だけず らした 地 



点に する の だ。 

すると、 座標の 片端から 複写 
していく （一瞬の こと だが） に 
従って、 複写 元の 状況 は 変化し 
ていく。 もともと なにもな かつ 
たと ころに、 円が 複写され てく 
るから だ。 この 複写 元の 変化 は、 
まだ 複写が 完了して いない 段階 
で 起さる ので、 次々 に 複写 結果 
に 影響して いく。 その 結果、 た 



© カーソル キーの 左右 を 押す たびに、 
く さんの 円 を 画面 中に 表示す る 
ことになる わけ だ。 

この 現象 は、 図 2 のよ ラに直 
線 的な サンプルに すると、 わか 
り やすいだ ろラ。 

ここに 掲載した 参考 プロ クラ 
厶 では 右下 方向に しか 自己 増殖 
しないが、 COPY の 範囲 指定 
を 左上 一 右下で はなく、 右下 一 
左上と か、 右上 一 左下な どに す 
ると、 複写して いく 方向が 変わ 
り、 複写 元 （複写 開始 地点） を 
適当に とって やる と 全 方向に 自 
己 増殖 COPY をす る。 いくつ 
かの 場合 分けと 変数 管理 を 加え 
れば、 ] 個の COPY 文で 周囲 
に 図形 を 放射す る プログラムが 
でさる だろ ラ。 

t 

もう 1 つ、 人工知能 もちやん 
とやりたかった （といっても、 
A I 風呂 沸かしと か、 ファジー 
炊 飯と かの レベルの 人工知能 だ 
が)。 以前 やった 8 パズル 解答 プ 
ログ ラム は、 人工知能の 1 分野 
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O 円 17)^ 方向が 5 度 単位て ま 化する 
では あるら しいが、 もっと イン 

夕ラク ティブな A I を やりた か 

つた。 ファイル 操作 を 使った、 
いわゆる "人工 無能" と 顔の 表 
情 変化 を 連動 させて、 パラメ 一 
夕し だいで 怒った顔に なったり、 
情けない 顔に なったり する もの 
を、 と 考えて いたが、 多少 言語 
学 的に きちんとし たもの をと 考 
えてい るう ちに、 時間が 来て し 
まった。 関係ない が、 その 過程 
で 読み返して ふたたび 魂 を ゆ さ 
ぶら れた 本に、 岩波 新書 『曰 本 
語の 起源」 （大野 晋' 著/旧版と 
新版の 2 種類 ある） が ある。 
t 

世界の 進展 は、 脇道との 戦い 
であり、 しかも、 脇道の どれ か 
に 最終 解脱へ と 通じる 道が ある。 

M ファン ゃ已 AS I C ピ クニ ッ 
クは、 わたしに とっても、 あな 
たにと つても、 そういう 意味で 
脇道の 1 つだった。 そうして、 
1 つの 脇道が 閉じる たびに 世界 
はより 前に 進む の だ。 （コ） 
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① 建設 ： 借家 - 



• * マンション を 力- 



) \M\ せ fa】 ⑦ 1/5 1 ® |>^| る 金額が 建設に かかる 費用 

l ^ ^ J 1 ~ i © 家賃 ： 建設した 賃貸 家屋の 家賃 を 



ソルの 位 霞に 建設す る。 建物が ある 場所 や、 
できない。 画面 右上に 表示され 



g する 



冢貢は 建物の 種類 ごとに 設定す る。 最初に 設 

定 して ある 金額が 標準の 家 S 
<0 設備： 建物の 設備 をよ くす る。 よくしたい 
建物に カーソル を あわせ 設備投資 する 金額 を 
設定。 最大】 00 の 数値で 建物の 設備 度 を あらわ 



し、 この 数値 は 年々 減少して いく 
@ 土地 ： 土地の 売買 を 行ラ。 売る か 買 ラかを 
選び、 カーソル を 移動 させて 実行す る 
©デ 一夕 ： 各種 デ 一夕 を 見る。 建物 別に 調べ 
るのと 全体 的に 見る のと を 選べる 



一 




大 掲載./ 



転がる 球に かい ま 見る 人生 模様 




r^l CS32/2+ RAM8K お ーボ a は 標準 モードで 
by TARS 1 画面 部門 




球 を 転がして、 どこまで 上 を 狙 
える かとい う もの。 これでい い 
ス コ ァが 出せる ようになれば、 
どんな 急坂に 遭遇し ようと 乗り 
越える ことができ るだろう。 

ゲームの 話。 画面 上部に 表示 
されて いる パワー メータ一 （右 

端が MAX) の、 ここ だと 思ろ 
ところで スペース キーで 目盛り 
を 止めて 球 を 転がす。 球 は その 
強さに 応じて 坂道 を 駆け登り、 



高い 地点に 登りつ める ほど 高 得 
点。 欲 を 出しす ぎて、 坂 を 超え 
る ほど 転がして しまう と 点。 
ゲーム は 2 回 卜 ライで さるので、 
1 回目 を 参考に 2 回目 はさら に 
いい スコア を 狙える。 なるほど、 
1 回目の 失敗 を 次の チャンスに 
活かし、 大きく 成長し ろと いう 
ことなの か。 ゲームの 進行、 リ 
プレイ は スペース キー。 

(ち） 



としての 作業 を 開始す る。 

大家の やるべき こと は、 大き 
くわけて 2 つ。 ひとつ は 賃貸 家 
屋を 建てたり、 土地 を 購入した 
りする 建造 的な 作業。 もラ ひと 
つ は 家賃 を 設定したり、 賃貸 家 
屋の 設備 をよ く したりと いう 管 
理 的な 作業で ある。 それらの 作 
業 は アイコン を 選択し、 マップ 
上の カーソル を 移動 させて 実行 



していく。 資金が なくなり、 や 
る ことが なくなったら、 NEX 
T の コマンド を 選ぶ。 好 条件の 
物件に は 入居者が 現れるな どの、 
人々 の 移動 （引っ越し） が 行わ 
れる。 人の 移動が 終わる と 次の 
年に 移る。 大家の 収入 は、 設定 
した 家賃の I 年分。 もちろん 入 
居 者が いなければ 収入 はない。 
時間の 流れと ともに、 畑と 林 



入居者 募集 。東南 角 部屋 曰 当たり 良好 



大家さん 



B^iflJ 専も 

by STEREO 




圖 PI 回 @ 



今年 は坷を しま If さ 



o クオ - 



さて、 



/ フの 右下に ァ- 
二から 始めよ う 



"'見やす い ゲ- 
著 示され ミ 



D 部門/ 117，630byte 



プレイヤ 一は 大家と なって、 
賃貸 家屋 を 建設、 管理して いく 
経営 シミュレーション ゲーム。 
入居者 を 集め、 マンション を 築 
さ、 大勢の 人が 住める 街 を 造り 
あげろ。 

初めて プレイす る 人 は、 名前 
を 登録して ゲーム スター 卜。 ま 
ず、 最初に する こと は 大家 （自 
分） の 家の 配置。 それから 大家 



ーム 

6 本 

+ ツール 1 本 




「スーパ一付 錄 ディスクの 使い方 」 # 照 




★GAMES 

坂 ea 

大家さん 28 

TEKTKART 29 

AMimage 30 

麵 カ-麵 塔の 宝物 篇〜 -31 
GRASS SKi 32 



BLAST STAR …一 

ねこ 枝 

RACING 

SHINING CRYSTAL - 
ワイヤー キッド 

めざせ/ ァ卜 ランタ〃 



VTn ン 解説 



M ファ、 レに 

いいたい 放題， 



★ 僕が 最初 ド 

て、 プロ グニ 

が、 ム i、 



I ム ばかり やって いるより は」 といった 考えで、 ファミコン ではなく MSX を 選んだ ことが 始 

ていたので す。 「ああ、 あのと きもつ と まじめに プログラミング を 勉強して いたら 」 とい 

今、 は FS-5500F2 に 変わ リ (タ— ポ R が 欲しい)、 MEZZO は 「ク -r 



ケ 



んァク つ さい o 

ばい 口び しムる 

ちし プと. IP I 贈 

いら ァ 、ぉュ に 

で X ュ のの U い 

界 S チム りボば 

世 M マラき • を つ 



MC 3 3 4 5 6 6 

3 3 3 3 3 3 3 



28 




才色兼備な 立体 三 


目 並べの 決定版 


TEKTK/ 


、R I テク 卜 カー 卜 | 


rasi 専用 


※ターボ R は 標準 モードで 


by QULNARK 


D 部門/ 267,6B4byte 


グラフィックが きれいだ と、 


よか もしれ ない。 でち、 だいた 


おもしろ そうに 思ラの は、 美人 


い 美人の 性格 はいいから、 この 


の 性格が いいと 思ラ のとい つし 


1 ~ 3 人で 遊べる 立体 三 目 並べ 



王国の 最後の 祭典 




★TOOL 

^ラ クタ A ターン エディタ 
f CHA 闩 ACTEA 
DESIGNER-CDj '… 



PA 口の ジョ一 

/ぶらさがり 野郎 …- + 
雨漏りの ある 風累 •• 
ホッケ一 屋 カンち やん 

ねこ BASXE+ 

BAR 

Burner-Man 



3B CANNON MASTER …一 39 

37 KAKUTOGI X 40 

37 3-D SOCCER FREEKICK 

37 SIMULATION 41 

38 BAKUDAN 41 

3B アル ティ メッ トウ オリ ァ一 ズ… -42 



★ANALYSIS 

LAST 

ANALYSIS 46 

(全 掲載 作品 を 解析） 

★ し ECTURE 

世界で し 、ち ばん わかりやすい 
C 言語 体験 講座 

C【s に】 49 

最終回 

標準 ライブラリ 関数 * 完結編 

おもちゃの マシン 語 50 

最終回 

Math- Pack で パソコ^ (学 を 学ぶ 

最後 だから 悩み を 
解決して おきたい 
QSA 特集 57 

スーパ一 付録 ディスク 

仕様 大公 開 63 

永久 保存 MSX 資料 集 • + •'+■ B4 
Vo!.5 BAS にの ワーク エリア 

★COMMUNICATION 

ファン ダム スクラム 58 

(クロス レビュー/ 
メモリアル t ク / 
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S 辛 労働者 43 ひとこと） 



も、 おもしろい にちがいない。 
夕 ィ卜ル 画面で プレイモード 

を 選択す る。 STANDARD 
は 自由に 参戦で きて 楽しめる モ 
ード。 LEAGUE は プレイヤ 
一、 COM を 合わせた 7 人で、 
リーグ 方式 (総 当た り ） で 戦ラモ 
—ド だ。 

スタンダードの 場合、 プレイ 
ヤー は 自由 参加。 キーボード を 
使用す るの が 画面 左上に 表示 さ 
れる プレイヤー 1 。 その 下が プ 
レイヤ一 2 (ポー 卜 1 の コン卜 
ローラーで 参加） で、 右下が プ 
レイヤー 3 (ポー 卜 2)。 

自分の カーソル を 動かして コ 
マ を 配置。 立体的に 3 個の コマ 
を 一列に 並べる と 1 ポ イン 卜 獲 
得 (宝石が 与えられる）。 2 ポィ 
ン卜 先取で 勝ちとなる。 また、 
ドロー ゲーム を 3 回 行ろ と 強制 
終了。 獲得 ポ イン 卜に よって 勝 
敗が 決定す る （獲得 ポ イン 卜 は 
リ 一グ 表の 見方で 説明) 。勝負に 



リーグ 表の 見方 




ば、 プレイヤ一 A 力 1 f 也の 
プレイヤ一 に 2、 I ポィ 
ント差 をつ けて 勝つ と 獲 
得 ポイント は +8 となる。 

z ポイント m ち^ +5 

I ポイント » ち-:' +3 
同点 ゆ 

I ポイント Sft け 一 2 
2 ポイント 差 負け 一 4 




Q スタンダード モード 
で、 プレイヤー 2 とし 
て ##1 がんばる ぞ 

© こんな ふうに コマ を 
並べれ はま 石が もらえ、 
勝負に 勝てる 

負けた ものから 7 人の C〇M や 
プレイヤーと 交代して いく。 

リーグ モードの とぎ は、 まず 
自分の コマ を 選んで 参戦す る。 
出番が きたら 試合 開始。 ここで 
の リ 一 グ戦は 勝敗の数 でな く 、 
獲得 ポィ ン 卜 の 総合 点 によって 

優勝が 決定す る。 生意気な CO 
M に 負けるな。 

くわしい 操作 方法な ど は、 画 
面 右上に 表示され るので、 それ 
を 参考に してね。 （ち） 



： い M: 

につ： 
'に ァ I 

： い^: 

： 放に： 

： 題 

れ 人 . 
る は 用 

そ 、機 

の M に 
曰 S な 



の な い 
、 け ま 



別 な 
れ か 



すた X 

の は 



は 
な 



す 求 

。 -を 

M ； R 
S た 
X し 

歴 て 



年 < 




O リーグ モードで com たちと 勝 m= 画 右上に 
ョ ンが 流れたり するな ど、 本当にし やれて いる 作品 だ 



だ ら けの 町に 家 や コ ン ビ 二が 建 
ち、 道路が 敷かれる （ゲーム 中 

2 回）。 火事が 起こる こと も あ 
り、 全焼す ると 建物が なくなる。 
そして、 大家 も 年 をと り、 寿命 
がきて 亡くなる と、 その子 供に 

人の 動き 
人の 出入り は 矢印 

の 向きで わかる。 ^7T^ 1^1 
iig ^を 出すな ^£^ジ， ； 




) 記錄： ゲーム データの セーブ、 ロード を 行 
'。 セーブ デ 一夕 は ひとつ だけ 

培 楽 ： BGM • 効果音の 有無の 設定 
堪略 ： 自動的に NEXT コマンド を 実行す る 



経営が 受け継がれる。 ゲーム は 

3 代 目まで 受け継がれ、 3 代 目 
が 亡くなる と ゲーム 終了。 終了 
後、 3 代に わたる あなたの 経営 
^りが 採点され る。 いい 成績が 
残せる よう 手腕 を 振る ぉラ。 (ち） 
賃貸 家屋の 種類 、 マン シコン 

借家の 世:^ は aft 

i、 アパート は 

6、 マンション ュ p5 



し 力、 
できない 



借家 fl^f" 1 ^バニ 卜 
舊, 



£ ] 



： アバ 
： おに— 

W%\ ： 79/100 

» の 合計： 万円/年 



o データの アイコン を 実行して、 ある フ 
—ト (^見 在の 世^^、 設備な ど を 見る 



m^-. ： ひりり o 万 门 

z 7 ノヾ 一に- 

V ンソ ヨン f JTS 

) iK^> ： iZ/. 10^^ 

r し —ジ ' '>T-._J(^Ti 

あなたの き は 7 ( 



5 円 



り s 
10. 



| 力. 



時 は 流れて 



81 歲 ©3 代 目が 亡くなり 
° ! ゲ―ム 終了。 自^) 



凌 営 は 何 点 だろ う 




や 士 

c < フ 

R ァ □ 

グ 



W 



ブ ： 
な ■ 
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ゲームセンター を 1 "育てる」 ゲームの 登場 

AMimage 



うりだし.. はいちに ついて 



かいてん 


店 を 開店 させて ターン を 終了す るコ マン ド。 ^する 際に 店員に 与える 
^^によって、 店の 各 パラメータか^: 化する。 


かいいれ 


ゲーム 難 や 筐体 を 買う コマ ン ド。 ゲ一 ム纖は カラの 筐体がない と 買 
えない。 ただし ジャンルが 「おお 力 < た」 となって いるもの は 筐体 を 含む 
ので この 限りで はない。 筐体 もこの コ マン ドて懾 入で きる。 


うりだし 


1 罾 している 渡 体 や ゲ一ム M を^ P する コマ ン ド。 ゲーム 皿 は^^ 

の繊と と もに ィ赚 か^! 化する 力、'、 筐体 は 買 値の 棚で 鼓 P でき る。 


は い ち 


tm し た 筐体 ゃケ' 一 ム皿を 並べ 替える コ マン ド 。^^の 場所 を 含め、 

ィ£ 意の 2 か 所 を ネ^: する こ と で 入れ替え をお こな う 。 筐体 を 入れ替える 
と ゲーム, も 1 に 入れ替わ る ので; m 


しゅ ラり 


m$. し たま 体 を m 里す る コマンド。 傲 里 代金 は 定価の 3 害 im^。 


なんいど 


店に ISS した ゲ一ム の llfj 度を频 する コマ ン ド。 1 〜9 て 傲^ *堉 い 
ほと it し く なる。 ilfj 度 か 1* いと 客 1 人 あたりの ブレイ お 菊くな り、 

結^] に！]^ が Ji^ つて^ h け':^ につな がる。 また、 レベル 5 を 境 
にして、 賜 度が 高ければ 人 節吓 がり、 低ければ 人 m^lh^ る。 


てんいん 


新たに 店員 を 雇うた めの コマ ン ド。 人数が 多い ほど 開 ^ に 出す す錄の 
効果 も 大きい。 ^；6 人まで 雇える 力 <、 解雇 はで きないので; i 


データ 


lmt の 情報 を 見る ための コ マン ド。 

【よてい】 3 力、 月 先までに 競 予定の ゲ一ム (7>~51 

【ラン キンク] 人気 ゲームの ベスト 11 • は 先月 発売され た ゲ一厶 
【けいえい】 店の 総^ l げと 店員 1 人 あたりの 


ディスク 


プレイ データの セーブ. ロード をお こなう コマンド。 



カーソル か-上に あ ると き は、 
中の ゲ一ム 基盤の み を 指す。 
下なら 筐体 ごと を 指す のた'。 




O 下側の: は筐 O 上側なら、 中の 
体 を » 尺で き る ゲーム を 5S 尺 




ヒッ卜 ゲーム を ねらえ/ 

まず ブームの ジャ ンルと おな じで あ る こと。 
次に、 価格が 最も 高い メーカーの ゲームで 

ある 二と。 もし これらの 条件 を 満たす gffF 
ゲームが あるなら 迷わ 
ず 大量に 導入しょう。 

賺^^ ^^^Ife?:*^ 

-^^^H ゲームが 3 つで 人 




は 標準 モードで 
/56, 571 byte 

まったら、 「かいて 
ご' 営業 を 開始し よ 
二 店員に 与える 指 
g の マナー 度な ど 
f 変化す るぞ。 
f るた めの コッ 
ブームの ジャンル 
〈気がある ジ ヤン 
二' 客 付 さがよ く、 
く 一力 一によ つて 
S" る 要素が あるが、 

二 固定な ので 読み 



[\ SPACE ^ 




] SPACE. 











-5( ポ-ト Ti の S%<7!ff ィ, おへ- 转 
■ よりよ い 店長になる ための コ マン ド 解説 



I 報から、 人気が 
-厶が 発売され て 
7 ンス / 一気に 
'、 難易度 を 上げ 
5。 もし その ゲー 
« される ランキン 
二 入って いたら、 
店の 人気 度が グ 
ンと 上がり、 収 
入 も 増加して い 
< はず だ。 

ゲーム を どん 
どん 新作へ と 入 
れ 替えて いさ、 
人気 を 上げて い 
くの が 最善の 道。 

秦 2 年 6 月 



ある 程度の 収入が 確保で きた 
ら、 店員の 増加 やより 性能の よ 
い 筐体の 導入 をお こなおう。 

経営が 順調に 進んで いくと、 
店の レベルが 上がって スペース 
が 広くな つてい く。 ゲーム 機 を 
たくさん 導入して、 一気に 売上 
げ を伸ぱ そラ。 （モ） 

ゲーム パーク 




CS32/2+VRAM128K 
by なつと ^ASUKA 

この ゲーム は、 小さな ゲーム 

セン 夕 一の 店長と なり、 3 年間 
で どれく らい 売上げ を 伸ばせる 
か を 競ラ、 ゲームセンターの シ 
ミュレ ーシ ヨン ゲーム だ。 

タイ 卜ル 画面で ニュー ゲーム 
を 選んで 店の 名前 を 決めよ ラ。 
セーブした データが あるとき は 
ロードゲームで 再開で ぎる。 

初めての 場合、 店に はま だ 何 
もない ので、 まず は ゲーム 機 を 
購入して 店内に 配置し なければ 
いけない。 「かいいれ」 のコ マン 
ドを 選び、 筐体と ゲーム 基盤 を 
買って 配置し ょラ。 ゲームの 基 
盤 は 入れ物と なる 筐体がない と 
買えない ので 注意。 ただし、 ジ 
ヤン ルが 「おおがた」 と 表示 さ 
れ ている ゲーム は 基盤と 筐体が 
1 セッ 卜な ので 単体で 0K だ。 



※ター ポ R 
□ 部門 

開店 準備が § 
ん 」 コマンド-, 
う。 このと き (■ 
示に よって、 /； 
の パラメータ プ 
肇ラ まく 経営 1 

ゲームに は 了 
が あり、 より ノ 
ルの ゲーム ほ C 
長持ちす る。 二 
も 人気に 影響 1 
こちら はつね (： 
やすいだろう。 

こういった' n 
予想され る ゲ- 
いると さが チ 1 

たくさん 導入 L 
て 賭けに 出よう 
厶が 月末に 発 I 
グ のべ ス卜 5 (： 



1 年 1 月 こども ひろば 



EMM 



■ iu ila-i -i i^Hx 



O さあ、 «ォ_ フンの ゲームセンター ふじみ 2 丁目 店 だ 
おっと 『^い、 まだ 「こども ひろば」 だつ たんだ 




參 2 年 S 月 アミューズメント 



I 




[ない SpEtV"--^ 1 ' 5 - 



O 店の スペース 力 < 広くな り 
思った WJi に 人気 も 上々。 
さあ 稼ぐ そ'/ 



© さらに 店が 大きくな つた、 
パ、 じみ 2 丁目 店 この 広さ 
を フルに 活かす ぞ / 



JM1 





M フア^に 

いいたい 放題， 



★- ついに M ファン 力 終わる」 と 害いて いる 人が 多数い るが、 「休刊」 であって 「廃刊」 ではない。 今 こそ MSX ュ— ザ —の 真の 底力 を 世に 示し、 再び 勢い を 取り戻し、 歸 しきった 今の パソコン 業界に、 

楽し さ を 広めるべき だと 思う。 今年の 3 月に あった デジタル フェスティバル では、 ほとんど プロ かそれ 以上の もの も 見られた。 MSX を ここで 絶やして はいけ ない。 これ 以上の 1 と 創造の sit ま 5y しょいの だから ：…. 。 

SS\S5.^ 歳) ★ みなさん こんにちは。 僕 は 米屋の チヤ チヤ チヤの 友達です (今 は 全 とってな いけど)。 僕 は 主に、 米 チヤの ゲ I ムの つてい まして、 代表 乍 は 「PURE STAR. 「たこの 毎ヌ 



30 



I- ケ 

Hi 

てんに 
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まいる 
t ナ: た 
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東 7 i 



ビ 



今 ム 
は を 



き 



2 よ 
冊 う _ 

し り 
か ま 
置 し 








or 







拳 主人公の 頭突きが ブロック ①〜 © に 当たつ 
たと さ、 それぞれの ブロック は 次のように 反 
応 する （ブロック CD は その 場で 壊れる)。 
【壁 を 背に していない 場合】 ブロック ©〜@ は 
なに かに^つ かるまで 水平に 移動し、 ブロッ 
ク © は 1 ブロック 分 水平 移動す る （移動 先に 
床が なし \ 場合 は 垂直に 落下） 
【壁 を 背に して 宙に 浮いて いる 場合】 ブロック 
© は 壊れ、 ブロック はなに かに 'ぶっか 
るまで 垂直に 落下す る。 また、 ブロック^) は 
壁 を 背に した 床の 上 にないと 壊す ことが でさ 




ない。 

暴 ほかの プロ ッ クの 意味 Z© は 気合い ブロ ッ 

ク。 この 上で 頭 突 さ を 出す ことが でさる。 @ 
は夕コ のみ 通過で きる ブロック。 © は 移動 中 
の ブロックが 通過で きる ブロック。 © は イカ 
だけが 通過で きる ブロック。 ® は 通り抜け ブ 
ロック。 夕コ だけが 矢印の 方向へ、 通り抜け 
る ことが でさる。 ジャンプしながら では 入れ 
ない。 




7^ 



HOW TO PLAY 



。シ U —ズ第 4 弾./ 愛の 頭 突 さが 炸裂〃 
|g イカ ~ 試練の 塔の 宝物 篇~ 


| タイ! ~'L | ^ 

雜 


ザ-ま 一 卜 飞 
こ亍' <WMt や' 

教 J 
"中. 錄」 

I I CDA^-r- I \ 


(l CW ICrr II i ) 
i ^>nlr 1 1 I ノ 


(タ〕 難>~^ 


； 専用 ※タ— ポ R は 標準 モードで 

by OFUKO □ 部門/ 154,795byte 


SPACE | 




1 space. ^ ] 


( SPACE 











登場す る ごとに 円熟 さ を 増し 

てきた 傑作 シリーズ 『タコ S ィ 
力〜』 は、 これで 4 作 目。 シリ 
ーズ もの を 続けて いくろえ で大 
変な のが 「前 作 を 越える おもし 



画面 内の すべての カギを 集め 
て ドアに 着けば ステージ ク リ ァ。 
カギを 集める に は、 アイテム や 
ブロック をう まく 利用す る 必要 
が ある。 ジャ マす る イカ は、 必 



イン は になる)。 

ク リア 後、 次の ステージに 進 
む 前に アイテム を 購入す る こと 
がで きる。 ただし、 購入した ァ 
ィ テム は 次の ステージで しか 活 



グを 見る まで、 なにが あっても | 
やめられない。 コイン をた くさ f 
ん 集め、 いつでも アイテムが 買 | 
える ようにして おさう。 （ち） ； 




時 


m 


八 
卜- 





か た \ 
れ 。岸 
て 今 物 
い で 語 
な も 3 
い け 

° つ な 
で こど 
もうで 

み f す。 
<f> ん 

な る 米 

ん ' ャ 
の自の 
分 プ 



ろ さ」 を 新作に 加える こと。 『タ 
コ s イカ』 はそんな 問題 をら く 
らく ク リアして いると ころがす 
ごい。 パズル 要素 を ふんだんに 
含んだ アクション ゲーム を、 思 
いっきり 満喫しょう。 

オープニング デモで ス[ ^一 リ 
一 をつ かんで ゲーム スター 卜。 
主人公の ス~ 太郎は 「命の 指輪」 
と 「勇者の 証」 を 手に入れ るた 
め、 試練の 塔で さまざまな ステ 
—ジに 挑戦して いく。 



殺 技 "マゲ はないけ ど、 どす こ 
い スクリュー 頭突き" を 使って 
たおせ。 イカに 触れたり （必殺 
技のと きはだい じょうふ)、 攻撃 
を 受けたり、 画面 下に 落ちたり. 
制限時間 内に その ステージ をク 
リアで さない と ミス。 画面 左下 
に 並ぶ タコの 数が 減り、 o のと 

さに S ス すると ゲ 

ー厶 オーバー とな 
る （コンテ ィニュ 
—すると 稼いだ コ 



用で さない。 

ステージ は 全部で 56。 この ど 

こかに タコの 求める e つの 宝物 
が 眠って いる。 ただし、 途中で 
選んだ ドアに よって 進む ステ一 
ジが 分岐す るよう になって いる。 
進んだ 方向に 応じて エンデ ィ ン 
グが 変わり、 最高の エンデ イン 



# ザ & 

チな ？.？ 
： に： ぶ， ：::： 



カ释り 注ぐ メルヘンチックな タイ t 
麵。 ああ、 なんか ひさしぶりって 感し 



メ 




oo^ 匿 ダグの 元 
T jd^A て 行中の ス〜 太 

郎。 



)k ス 〜太郎 vs 塔の 警人 4 

のの G 

T-* - -,' け： 守 

^^r^ t "2 る、 



マゲ はないけ ど 
どす: い スクリュー 

頃 突き/ 



om. と 青 (73^ ^気合し 、ブロ 




イカ ドラゴン ヘッド 

Oi^ は 口から 

出す 炎。 斜 
'向に; £t/ 

イカ ゴースト 

ち 止ま 
つて 火の玉 を 発 
生させる ぞ. / 



1 I 「-「-あ，，:， 



り 出せ, 



■ 作 ゥ: 

をた ム 
読 曲 が 
ん をよ 
だ 聴 く 

M f * ! 

| 零臺 

k%\ 
る た て: 

■2. な 》 

y な 時 
は ん 代 
る て は 

そ 'し、 然 

•5 し M 
T* た S 

心 u % 
して 使 

m 

、時せ 
- が ん 

n た ァ 
をつ し 

機 ^ & 
会 (* 力: 



SCORE ： OOOOTOOO OO 



f 5 ^ 




G ステージ 3 で ブロックに 隠された カギを 見つけよう。 は 右から ま 人 公^ ひタ の ステージに ぉ鹏 す^: [に、 O 手 こずった ステージ I ん プロ': 

数、 ±A^mi ^ffl できる アイテム、 残り 時間、 所有 コイン 数 を あらわす アイテム ショップで インターバル ク をう まく 利用して 解 こつ 



から 重り を 落とし、 ^して 

くる な イカ 力 澄 場 



とれら 
ちほし 
て ど を 
ぶ本始 
I 屋め 



^ アイテム ショップで 購入した 八 一 卜と 時計 は、 ィ 

£9f^fk 力に 捕まったり 制限時間が o になった ときに 効果 

■Hmm を発撣 する。 ゲーム 進行に おいて アイテム は 重要 
V^up な もの。 コイン を 集め 万が一に そなえて おこう。 




青と 赤の 薬が あり、 青い 薬 を 取 
ると どこでも 驗 きが 出せる。 
赤い 薬 は その 効果 を « に する 




制限^^ pp^| 冑 きを 出す 二. とが、 「x」 て禁 

を g ft^3| 止、 「—」 「―」 で その 方向 だけと 

最大 お ■■HI なる。 「〇」 て i にも どる 



—定^^ J^F^i 青い くつ パネル を 取る と 2 段ジ 

態 ^^..' : _| ヤン プが できる。 赤 は | 段ジャ 

になる ンプ (Ji 常)、 黒 は 飛べなくなる 



MP- ァ、 レに 

いいたい 放題/. 
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爽快な グラススキー を 体験しょう 

賺 SS SKI 4- 



CS32/2+VRAM64K 
by PRQP S 



※タ一 ボ R は 標準 モードで 

□ 部門/ 23,970t)yte 



秀作 ワンキー シ ユー ティング ゲーム 

BLAST STAR ブラス トス タ 



CE32/2+VRAMB4K 

by 五十嵐 一頼 



※ターボ R は 標準 モードで 

D 部門 ノ 57,341 byte 




o メイン メニュー aa„ 各項 目の なかで さら 
に •» 頁 目 かに 皿 した ィ乍 りに なって いる 



スピード 感 があって 操作す る 
のが 楽しく、 転んでも 痛くない 
グラススキー ゲーム を 紹介す る。 
ゲーム を RUN すると メニュ 
一画 面が 表示され る。 初めに E 
NTRY で プレイヤーの 名前 を 
登録す る。 このと き キャラクタ 
の 服の 色 を 設定で さるので、 好 
きな 色に 変えて しまおう。 登録 
が 終わったら RACE を 選択し 
て プレイ 開始 だ。 
RACE に は TIME AT 
I TACK, PRACT I CE、 
1 V I DEO の 3 つの モードが あ 

I る。 最初 は PRACT I CE で 
練習し、 コース を 覚えてから T 
I ME ATTACK をす ると 

I しヽ い。 また V I DEO で、 直前 
の プレイ や レコード タイム を 出 
5 したと さの プレイ を 再生し、 自 
；： 分の ライン 取り を チェック する 
I こと は 上達への 近道 だ。 レ：; 一 

ド タイム は 42 秒 を 切らないと、 
： セーブ デ 一夕が 残らない。 
ゲーム は アル ペン 種目の 回転 
や 大回転の ように、 芝の コース 
上に 置かれた ポールの 左右 を、 
交互に 通過しながら タイム を 競 
1 い 合 5。 主人公の 操作 は カー ソ 
I ルキ一 の 左右で ターン を 行ラ。 
つねに 加速して いくが、 ターン 
： したと きの 角度に よって 減速す 
る。 スペース キ一 を 押してい る 

と 素早い ターンが 可能 だが、 力 n 
速 も 止まる ので、 いい 夕 ィ厶を 






oh 度 も ぉ激 して タイム を 縮めて いこう。 

少を 切れば レコ一 ド タイムと して 残る ぞ 

出す ために は 必要 最低限の 使用 
にと どめたい。 上達す るに は 練 
習 第一。 友達と 競い合えば 3 倍 
は 早くなる はず だ。 （かき） 



I 面の ボス は 2«(7)531 機と バリアに 守られて いる- サーチ L ザ ーを擎 つと、 ノ < リア をポ 
)、 ら "^的に 引き はがす ことができ るので、 そのと き になる ベ く 多 く の ダメ一 ジを 与えたい 




見た目の 完成 度 か ら は 想像で 
さない が、 なぜか ワンキー シュ 

一 ティング ゲームの 『已 LAS 
T STAR』 である。 夕ィ卜 
ル 画面で スペース キー を 押して 
ゲーム スター 卜 だ。 

ゲーム 開始 後、 自機 はつねに 
ォ 一卜で 弾 を 撃って いるので、 
プレイヤ 一は スペース キー ひと 
つで 弾 を 撃つ 以外の 操作 を行ラ c 
スペース キー を 押 し つ ばな し に 
すると 自機は 右に 移動し、 離す 
と 左に 移動す る。 また、 スぺー 
スキー を 連打す ると、 サーチ レ 
一 ザ 一 を 発射させる ことができ 
る。 サーチ レーザー は 次々 に 敵 
を 破壊して いく 強力な 兵器で あ 
るが、 サーチ レーザーが 画面 上 
に 出て いる あいだ は、 弾 を 一切 
発射す る ことができない。 さら 
に 発射す るた びに スコア を 400 
点 消費す るので、 これに 頼って 
ばかりい ると いざと いうと きに 
スコアが 足りず、 撃てない こと 
も あるので 注意したい。 

(！少 にで さの いい ワンキー ゲー 
厶。 片手に グラス を かたむけな 
がら 楽しんで ほしい。 （かき） 






O きらめく 星が ふりそそぐ タイ トル HB_ 
BGM はな かな かかつ こ よ く 好みた' 



E フア^に 

； いたい 放題.. 



★ プログラム ポシ H ットの 頃から ずっと 読み 続けて いたので、 M ファンの 休刊 はとても 残念です。 もう MSX の 専門 誌 は 出ない と 思います が、 1 j れか らも MSX は 使い 続けて いきたいと 思います。 MSX は 永遠に 不滅です。 

(新潟県 \ 渡 辺 茂 歳) ★ とうとう 最後に なり ましたね。 MSX ュ I ザ —だった 私に とっても、 二れ はつらい ことです。 私が 初めて MSX を 知った の は、 小学校 5、 6$H のとき。 そして、 私が 初めて MSX を 購入した の は 

中学校 を する 頃で、 これほど 扱い やすい パソコン はない と 思いました。 私 は 現在 FM-TOWNS ュ— ザ I で、 CG を 描いたり 物語 を作戎 したりして いますが、 そのき つかけ を 作った のが MSX だった わけです。 「立つ, 



§^ に 進む と 敵の 数 も 増え、 I 

较 し い. を： 8 けて く， 



o 初め のうち は 敵の 攻撃 も 

単調で 簡単に かわせる 



面 いっぱいに 敵が 現 

,れ たと きに 擎 つと lis だ 



0コ| ス A てケ ー ムス タ— 

ト。 初めは 右から 




:s いところ はポ— ルの^ 0^ ^ L~0 Q 橋 は 最大の 難関 (かもしれ な 

ほされて いる SH も 広い ^^Bm»IB い》 やはり 狭い ので スビ I ド^ 意 



「！ 3 | 



g いと 1 J ろで はスピ I 

の 出しす ぎに 注意しょう 



- J ： 




§ 多の 難関 を 乗り越 J 
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5 人まで 楽しめる 究極 対戦 ゲーム 



ねこ そき 





HOW TO PLAY 



画面 4 分割の レー シン グ ゲーム 

RACING レ- シンク 



CS32/2+ VRAM 1 S8K ※ター 簡 標準 モ-トで 



by 爆裂 工房 



D 部門/ 59:657 tTyte 



CS32/2+ VRAM 1 ョ日 K ※タ- ボ a は 標準 モ-ド で 
by 鈴 木 卓 口 部門/ 113， 昍 3byte 




O タイトル HE で ほおって おくと、 タイム ァ 
タックの プレイ をり プレイす る 

まず タイ 卜ル 画面で 個人 戦と 
団体 戦から、 参加す る プレイヤ 
-の 多数決で プレイモード を 選 
択 する。 各 プレイモードの ルー 
ルは 次のように なって いる。 
【個人 戦） プレイヤー 全員が 敵 同 
士。 残り 一人になる まで 戦い、 
3 回生 さ 残った 人が チャン ピオ 
ン となる。 1 人で プレイす ると 
自動的に タイム アタック になり、 
浮遊す る 4 つの マ 卜 をす ベて 撃 
破す るまでの タイム を競ラ 
【団体 戦】 参加 プレイヤー を ラン 
ダムで 2 チームに 分け、 どちら 
か 一方の チームが 全滅す るまで 
戦ラ。 2 本 先取で 勝利 

ゲーム 開始 後、 各 キャラクタ 
は ランダムで 画面 上に 配置され 
る。 プレイヤ 一は キャラクタ を 



3 —ス NO 1 

p し a 


MEMORV O 

くし' 


00000 Mill 
Z >l 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

o annnnnnnnnn 
n a 


3P>-COM 

MEMORV 3 

MEMORV 1 




左へ 右へ と 操作し、 弾 を 撃って 
敵 を 倒す のが 目的 だ。 

キャラクタ を 操作す る キーの 
わりあて は少々 変わって いる。 
プレイヤ一 1 から 順に ® カー ソ 

ル キーの 下 • 左、 ©Z • X、 © 
< • >、 @© ポー 卜 1 、 2 ジョ 
イス ティ ックの 十字 キーの 左 • 
右で、 それぞれ 左 旋回 • 右 旋回、 
同時 押しで 弾 を 発射す る （透明 
になる） ことが でさる。 プレイ 
ヤー 4、 5 は 同時 押しの 代わり 
に A ボタンで 弾 を 発射す る。 

ほおって おくと キャラクタ は 
少しずつ 一定の スピードまで 加 
速し、 このと き 通常よりも 大さ 
く 強力な 弾 を擊っ ことができる C 

単純な ルールで 楽 し く 遊べる 
アクション ゲ一厶 だ。 （かさ） 



Oftsg や 自分の 記録と 競争す る 二と できる。 

さ すがに はかな り 速 L 、ぞ 

プレイの 設定 は メニューの 選 

択、 コース No. の 選択、 車の 操作 
担当の 選択の 3 段階で 行われる。 
各 選択 は 数字 キ一 で 行い、 —つ 
前の 手順に 戻る の は ESG キー 
で 行う。 

メニューの 選択に は NORM 
AL (ゲーム 進行)、 メモリー S 
AVE (後述の REC で 記録し 
たデ 一夕 を ディスクに セーブ)、 
メモリー LOAD (ファイル を 
ロード） の 3 項目が ある。 

コース は 5 コース あり、 それ 
ぞれ ~4 の 数字 キーで 選択す 
る。 コースの 全体 図 は 
K コース. 已 AS" を 実行 すれ 
ば 見る ことができる。 

車の 操作 担当 は プレイヤー 1 
から 順に MAN、 REC、 CO 



O すべての プレイヤーが ゴールす るか、 タ 1 
順位と タイム をき 



M、 REST, さくしゃ のなか | 
から 選択す る。 それぞれ 数字 キ | 
一の 1 ~5 に 対応し、 内容 は 次 ！ 
のよ ラ になって いる。 
【MAN】 人が 操作 を 担当 
【REC】 人の 操作 を 0〜ョ まで 
ある セーブ 箇所 (メモリ） に 記録 ：: 
[COM] REC で 記録した 走り 
を MSX に 担当させる 
【REST】 これ 以降の すべての 
プレイヤー を不 出走に する 
【さくしゃ】 作者の 記録 データ 
ひとりで タイム アタック する 
とき は、 プレイヤー 2 で RES 
T を 選択 するとよ い。 やはり 友 
達と 対戦す るの が 一番 熱い と 思 
5 が、 自分の 記録と 競 5 の も か 
なり 燃える。 存分に 熱い レース 
を 楽しんで ほしい。 （かき） 




oaa せま しと 飛 ひ hi り （ホン トに せまく 感じる)、 »ij を 目指して 敵 を ¥マ 
は r<as つて 味方 を孳 たない ように くれぐれも 気をつけよう。 呪われる ぞ 



| Ofe-t. 右 么 左下、 右下の 順に プレイヤー！〜 4 に 割り当てられ ている.， ス タ- 
レ ィャ 一の 車が 重なりあって いるので、 awii えな いように 気をつけよう 



【各 プレイヤ 一の キー (乍】 プレイヤ一 I はスぺ 

右が ハンドル。 プレイヤー 2、 3 は ポート I、 
十字 ボタンが ハンドル。 プレイヤ一 4 は TAB キ 



一が アクセル、 力 一ソル キーの 左 

ドを <吏 用。 a ポタンが アクセル- 33 

が アクセル、 F4, F5 キーが ハンドル。 



Mr ァ、〉 に 

いいたい 放題， 



\e_I^ を 濁さず」 という ことば も あるよう に、 最後の MSX . FAN もき つと 充実した 内容！ 

いです。 (山口県 \B§ 正 * お 歳) は 日 を 追う ごとに すたれて いきます が、 ュ— ザ- 

安い 機種な ので、 すごく いいと 思います。 ファン ダムが おもしろ いのです が、 あと— 回と い- 



i なって いるでしょう。 私 も そ、 T# えたいで すね。 私の ように MSX を 手放した スも、 „Dl 

I が ひとりで もい るかぎ り、 MSV" はこの 世から 消える ことはありません。 夕 II ボ R で r 

ノ の.^ きついです。 しかし、 いっか M ファン は 復活す るでしょう。 僕の ST は 毎日 フル g 




$ 後 だけ は MSX . FAN にっきあって ほし 

ハ トップし ましたが、 ^ビットで 使いやすく 

i です。 薪耀 \ 仙 土 佳 弘.？ ® 



クリスタル を 集め、 魔法 力 を 手に入れろ 

S 圓圓 CRYSm 
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ぐ コマ ニド: き^^) 
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^叫 



面 説明 



ステータス 



※-; 主 1 "ぜん 力、 いのつ づきから 」 を iS^: と、 いちばん 最後に セ一プ した デ一タ が 口一 ド されます。 なお、 ゲ一厶 に フロッピーディスク 力、' セーフ 笱 育^、 どうか を チェックし ますので、 

34 ロッ ピー ディスクの フ ロテク 卜 タブ は 必ず 閉じて おいてく ださい。 ちなみに、 プロテクト タブ か， いている と、 us 力统く フラッシュし て^を 出します。 



武器 • 防具 価格表 


武器 • 防具 


価格 


種別 


ナイフ 


100 


武器 


ショー 卜 ソード 


300 


武器 


レイピア 


500 


武器 


ロング ソード 


1000 


& 3§ 


フ アル シ オン 


2000 


武器 


マサ ムネ 


4000 


武器 


ムラ マサ 


BQQQ 


武器 


ぬのの ふく 


10D 


鎧 


レ ザ一アーマー 


500 


鎧 


八ーフ メイル 


3000 


鎧 


フル メイル 


5000 




かわの たて 


100 


循 


てつの たて 


1000 


楣 


ラージ シールド 


eooo 


楣 


マジック シールド 


棚 


楣 



モンスター を 倒して お金 を 稼ぎ、 アイ 
テム や 武器 • 防具 を 購入して 戦闘に 備 
えよう。 防具 は、 鎧と 楣を ひとつず つ 
装備す る ことが でさる。 

武器 （防具） を買ラ 際、 武器 （防具） 
の 名前 や 価格の ほかに、 攻撃力 （防御 
力） も 表示され る。 「つよさ m ： n」 
と 表示され ている 場合、 m は 武器 （防 
具） そのものの 攻撃力 （防御 力） で、 
n は、 買おうと している ものと 現在 装 
備 している 武器 （防具） との 攻擊カ （防 
御 力） の 差 だ。 



アイテム 一覧 


アイテム 


価格 


効 果 


やく そラ 1 


50 


HP 回復 (効果， 小） 


やくそう £ 


200 


HP 回復 (効果 • 中） 


やくそう 3 


1000 


HP 回復 (効果' 大） 


ラめ しゅ 


100 


MP 回復 (効果 • 小） 


ワイン 


300 


MP 回復 (効果 • 中） 


ウォッカ 


1000 


MP 回復 (効果' 大） 


にほんしゅ 


5000 


HP'MP 完全 回復 


ねむりぐさ 


100 


約 30%©i 率^! 魏 ら せる 



アイテム アイテム M 吏 用す る 

まほう 乾 去 を 使用す る。 フィールド 移動 

時 は 回 ■ 法し カイ 吏 用 でき ない 

そうび 持って いる 職 や!^ を^ itr る。 

なお、 ウィンドウに き や 防^ 7>~ 覧が出 

ている とき、 劉 蓆して いるものに は 「E」 
がつ いて^: される 



さがす 敵 を 探し、 に 持ち込む。 フィ 

ール ドを 動き まわらずに 編^! 稼ぎ をす る 
ことができる 

たたかう 直 ®ij ^を 行う 

まほう 魔'; 去 を 使用す る。 回 胃 法、 攻擊 

魔法の 両方 力 ィ 吏 用で きる 

アイテム アイテム を 使用す る 

にげる 敵の 前から 逃げる。 必ず 逃げられ 

ると は 限らない 




©|3^, コマンド は、 フィー ゾレド 
移！^ とや や^: つてい る 



ウィンドウ 



ファン ダムの 最終回 を 飾る、 

大作 RPG の 登場 だ。 ス 卜ーリ 
一が 非常に 魅力的で、 ゲームに 
熱中で さる こと は 間違いない ぞ。 

ゲーム 開始 後、 まず 「はじめ 
から」 か 「つづきから」 か を 選 
択。 「はじめから」 の 場合 は 主人 
公の 名前 を 入力す る。 「つづ さか 
ら j の 場合 は セーブした 番号 を 
選 ふ' （※注)。 セーブ は 町の 宿屋 
で 行い、 データ は 3 つまで セー 
ブ する ことが 可能。 ゲーム シス 
テム は、 コマンド 入力 方式で 敵 
と 戦い、 倒す と 経験 値 やお 金が 
得られる という 一般的な もの。 

主人公 は、 賞金 稼ぎ をし なが 
ら 冒険 を 続ける 若者。 彼に はミ 
リルと い ラパー 卜ナ 一が いたが、 
彼女 は 前回の 冒険で 命 を 落と し 
てし まった。 主人公 はミ リル を 
生き返らせよ ろと したが、 どん 
な 薬 を 使って ち だめだった。 そ 
んな とき、 あるう わさ を 耳に す 
る。 シル ビスと いう 国に ある、 
魔法 力 を 秘めた 宝石 "クリス 夕 
ル" を 集めて 力 を 得れば、 死ん 



町で 人物に 話しかけた とき 
の メッセージ や、 戦 M 中の 

mm (使用した 魔法 ゃダメ 
—ジ など） カ^され る。 
また、 コ マン ドで 「アイ テ 
ム」 や 「そうび」 など を 選 

んだ * &、 一覧と カー ソ •! レ 
される ので、 カー ソ 
ルキ一 て 移動して スペース 
キーて M する 



だ 人間 を 生き返らせる ことが 可 
能 だとい ラの だ。 長い 航海の 末、 
主人公 はついに シル ビスに たど 
り 着いた。 クリスタル を 求め、 
冒険の 旅に 出発 だ/ (郎 太） 



\- - 'ノ 1 o 




【LV】±A， レベル。 【HP/MHP】 現 
在 離 力 d 最她 カ齓 体力が に 
なると ゲーム ォ一ノ 、'一。 【MP/MMP】 

現在の マジック ボイ ン ト fil/ 最大 マジ 

ック ポイント 鼠 〖AP】 素手の 攻撃力。 
【WP】 麵 中の 離の 鄉カ。 【ACJ 防 
御 力。 【MR】 膨去 に対する P 旖カ。 【G】 
持ち 金。 I0000G までし か 持てない。 
【E】^fil。 【クリスタル】 持って いる 
クリスタルの 数 






町に は、 道具屋 や 装備 品の 店が ある。 g 




う ア， ビ J ： ★ この コ丄 

_ を 書いて ヒ 



しし 



たし. 題 /.- ^3 ★ 私け 



MSX が 好きなん だな、 と 。 「M ファンが 終わったら MSX やめる」 みた いなこ. Jv 

ではな いんです か？ 女、 共に MSX 道 を 極めよう/. (岐 §\安 加 賀正 之. 

私 は、 大きくな つたら 自分 もゲ —ムを 作り M ファンに 載る ぞ、 と、 市販の ゲ ー ムに 7 



W いい 武器 や Ess す 

れば 戦閱も 楽になる 



ランダム ステージ 

ステージ は あらかじめ 3 つ 用 麵 面で 「RND」 を 選び、 SE 

意され ている が、 ランダムの ス LECT キ一 を 押せば よい。 RND 
テージ を自雜 成す る こと もで の 右の 数字 か "違 つて いれば、 ス 

きる。 作成 方法 は、 ステ 一 '；« テージ の 内容 も 異なる。 



Record U 



クリスタルの 力と 魔法 



シル ビスの 北西に ある、 小さな 港町 
に 着いた 主人公。 だが、 ここで は あま 
り 有力な 情報 は 得られない。 主人公 は 
町 を 出て 月の 洞窟に 向か ラ。 魔物 を 倒 
しながら 洞窟の 中 を 進んで いくと、 奥 
に は 巨大な コゥ モリが 待ち受け ていた。 
こいつが この 洞窟 を 守る ボス らしい。 
ボス を 倒す と、 そこに は クリス 夕ルが 
落ちて いた。 どうやら、 各地に いる 魔 
物の ボスた ち は クリスタル を 隠し持つ 
ている よう だ。 クリス 夕ルを 得て、 主 
人 公 は 魔法 を 使える ようになる。 クリ 
ス タルに 関する うわさ は、 けして 噓で 



はなかった よう だ。 この 調子で クリス ， 
タル を 集め、 廃 法 を 覚えて いけば、 最 ： 
後に は大 さな 力 を 手に入れられる かも 

しれない。 




O ク リス 夕ル のう わさ は 広ま- 



、るが、 



月の 洞窟 を 抜けた ところに ある 首都 
シ ルバニ ァで、 王様から、 クリス 夕ル 
が 火の 洞窟に あると い ラ話を 聞く。 こ 

の 洞窟の ボス を 倒して 2 つめの クリス 
夕ルを 得た のち、 主人公 は 砂漠 地帯に 
向かう。 そして、 砂漠の 近くに ある 名 




もない 町で 重要な 情報 を 得る。 「砂漠の 
どこかに、 どんな 傷で も 治して しま ラ 
不思議な 泉が あるそう だ」。 そして、 そ 
の 泉に 行って 水 を 飲んで みると、 いつ 
さに 疲れが ふさ とんだ。 この 不思議な 
力の 源 はいった い 何な のだろう か。 

3 — , 




か; 莫の 中に あると いう 泉に ついて <7>tm 
さっそく その 泉に 向かって みよ う 



の 底に 光る ものが ある。 この 泉 | 
源と なる ものの よう だが …… 



かって 大 魔王に 戦い を 挑んだ 者 



以前 は 繁栄 を ほこって いた ザ ースの 
町。 しかし、 今 はすつ かり さびれて し 
まっている。 かって 大 魔王の 侵攻 を受 
け、 町が 破壊され てし まった ためだ。 
町に 入ろうと すると、 ジーナ という 女 
性が 主人公に 話しかけ てきた。 「昔、 こ 
の 町から 大 魔王 を 倒す といって 旅に 出 
た 若者が おった …一 」 。彼女 は そのと き 
の 思い出 を 語って くれる。 20 年 前、 家 

に 代々 受け継がれ ている クリス 夕 ル£ 
つのう ち 1 つ を 貸し 与え、 ロックと い 
う 若者 を迗り 出した とい ラ。 だが、 口 
ックは 帰って こなかった。 「もう 生きて 
はいないでしょう」 と あさらめ つつ も、 



残りの クリスタル を 主人公に 託す ジー 
ナ。 彼女の さびし そうな 姿 を 胸に 刻み、 
主人公 は ザ 一 スの町 を 去って いくの だ 
つた。 




O ジ一ナ は、 恋メ 

いて 思い出 を 語って くれる 



• 

o 



— ムス タート。 この ステージ は、 中級 

者 向けの 「ManyWay」 だ 

空中に 並んで いる リングに つ 
ぎつ ぎに 飛び移り、 ゴール を 目 
指す ゲーム。 

ステージ を 選択したら ゲーム 
開始。 主人公 は、 スペース キー 
を 押し 続ける ことにより、 黄色 
い フック を 空中の リングに 引つ 
かけて ふ' ら さがる ことができる。 
ふ' らさ がって いると きに カー ソ 
ル キーの 左右で 加速 をつ け、 ス 
ペース キー を 離して ジャンプし、 
次の リングの ところで 再び スぺ 
一 スキー を 押し 続けて ふ' ら さが 
る。 この 操作 を 繰り返して どん 
どん 右に 進めば よい。 ゴールに 
たどり 着けば タイム、 途中で 下 
に 落ちて しまつ た 場合 は 進んだ 
距離が 表示され る。 （郎 太） 



魔法 一覧 (修得 順） 


m 法 


MP 


効 果 


口一 ヒール 


3 


HP 回復 (効果 • 小） 


フ アイ ヤー ポール 


5 


火の 攻» 魔法 (威力' 小) 


ウォー タ一 


10 


水の 攻撃 魔法 (威力 • 中） 


ミドル ヒール 


3D 


HP 回復 (効果' 中） 


マルチプル 


35 


次の タ-ンの 顧 謹 カを娜 


アイス 


50 


氷の 攻整 魔法 (威力 • 大） 


デス 


50 


最強の 攻 « 魔法 


八ィ ヒール 


5D 


HP 回復 (効果 • 大） 





とこに ある 力， [1 つて 




©• 洞窟な どに いる ポニ 
ルを 手に入れる こと ズ 



砂漠の 中の 不思議な 泉 




リング 閩を つきつきに 飛び、 いちはやく ゴールせ よ 

ワイヤー キッド 



CE32/2+V 闩 AM128K 
by いんふる えんざ 



※ターボ R は 標準 モードで 

一般 部門 /7 画面 22 行 




SPACE 



スタ -ト) 



%' ジョイ ス ティ "/7 の ホ。 一 MDr^?: ぺ' まき 




に を 倒せば、 クリスタ 
i ; でき る 



^ o 
や 



Mr- ア、 レに 

いいたい 放題， 



ゝ 少し 飽きつつ 思って いました。 しかし、 パクな どに 負けて I 本 も 送れません てした いちと は 載りた 力った M ファン も、 もう 最終 号て すね。 せひ、 名前 だけで も、 すみつ こで もい いから 最 §fr に 載せて ください。 私の 夢な 

のです。 MSX は 生産が JI2 した にもかかわらず、 ュ I ザ— のパヮ I がす ごく、 大 いています。 これ はた ぶん、 とても 不思議な 二と だと 思います。 他 機種で はこれ ほどの, は 見られません。 今後 も、 これ を 超える 機種 

は 出て こないで しょう。 M ファン は sn によく やってくれ ました。 休刊に 対する 悲しみよ リも、 今まで 出して くれた ことに 対する 咸 薪の 気持ちの ほうで 胸が いっぱいです。 ，51 にあり がとう。 (神 奈^ \ 小 . 歳) 





35 



hit/ 5 @ K. G 




36 




目指す は オリンピックの 代 


表 選手 


めざせ/ アトランタ ガ 


~ 水泳の 
平泳ぎ 25m~ 


CE32/2+ VRAMB4K 


※ターボ R は 標準 モードで 


by NV 組 SUN 


1 画面 部門 



2 人の 水泳 選手が、 オリ ンピ 
ック 代表 を 賭けて 平泳ぎで 競い 
合ラ、 COM 対戦 ゲーム。 

カーソル キーの 上で 競技 スタ 
一 卜。 プレイヤ 一は 左側の 選手 
を 操作し、 右側の ライバルより 
も 早く ゴールに たどり 着く よう 
にす る。 基本的に は 右上の 表の 



①、 ©、 © の 順で 操作 を 繰り返 
せば よいが、 タイミングが 悪い 
と 効率よ く 進めない ので、 速く 
泳げる ように 練習し よ 5。 

ライバルに 勝てば 次の レース 
に チャレンジ できる が、 負けた 
ら ゲームオーバー。 リ プレイ は 
リターン キー だ。 （郎 太） 



國 基本 操作 





形 一 


SPACE キー 


カーソル キ一 




！ 


押す 


上の み 押す 


② 




押す 


左と 右 を 同時に 押す 


(D 


A 


はなす 


下の み 押す 





レース！ ^台。 左側が プレイヤ 一の^ r 
る 選手、 右側が ライバルの 選手 だ 



Oi; い ラインが ゴール。 ラ イノく ル よりも 早 
く ここにた どり 着く の だ./ 



二 現 ： 



バ-チャル 'パン チン クマ シン (？) MSX に 登場./ 

PAD の ジョー 



尾行の プロと なり、 容疑者 を 逮捕せ よ 
追跡 



じ せ ■： 

た て か 
の い に 
がる そ 

、 X の 
た 68 通 
ま K り 



い f に。 
J aa 
パ 等 で 
ソ をす 
コ 見が 



あるれ 
つと は 
た 、私 
、素 た 

と^ち 
い b か 
うし M 



CS32/2+ VRAM64K 
by 富 野裕幸 



ゲームセンター などで おなじ 

みの パンチ ング マシン を、 MS 
X で 再現した 作品。 

マウス （ポー 卜 1 使用） で グロ 
ーブを 動かし、 勢い をつ けて パ 
ン チン グ ミツ 卜 を 打つ と、 パン 
チカ （得点) が 表示され る。 3 回 
打つ （進行 は マウスの 左 ボタン） 



※ターボ R は 標準 モードで 
1 画面 部門 



と、 合計 得点、 および、 画面 下 
に、 これまでの 八 イス コアが 表 
示される。 

高 得点 を 取る コッ は、 斜め 上 
から 打ち下ろ すか、 斜め 下から 
打ち上げる こと。 ま 横から 打つ 
と、 ミツ 卜から 離れた ところ か 
ら 打っても それほど 高 得点に は 




OHE の 中 ith にある のが グローブ、 その 
下に あるの が パンチ ングミ ッ トだ 



ならない。 逆に、 うまく 角度 を 
つけて 打つ と、 ミツ 卜の 近く か 
ら 打っても 高 得点 を もらえる 場 
合が ある。 編集部の 最高記録 は 

462KG 。キミ はこの 記録 を 破る 
ことが でぎ るかな。 

リ プレイ は、 マウスの 右 ボタ 
ン。 （郎 太） 



O ミツ 卜から 離れた ところから 勢い をつ けて 打 
ち 込めば、 いい 言 31^ 出 やすくなる。 二の？ K 
の 50KG は、 それほど いい 記録で はない が …一 



CS32/2+ VRAM64K 
by 松 崎利彦 



※タ一 ボ闩は 標準 モ- 
1 画面 部門 



.ド で 



新米 警察官で ある 主人公が 容 
疑 者 を 追い詰め ると いろ ゲーム。 

プレイヤ 一は カーソル キーの 
左右で 主人公 (赤い キャラクタ） 
を 操作し、 容疑者 （青い キャラ 
ク夕） にぶつ かったり、 容疑者 
の 死角 （緑色の 矢印） よりろ し 
ろに はみ出さな いよ ラ にして 尾 



行し、 捜査 を 進めて いく c 
者 はとき どき ラ しろ を ふり 向く 
が、 このと さ スペース キー を 押 
して 電柱に 隠れれば 見つかる こ 
と はなし 、。捜査の 進行 度が 1 00% 
に 達する と 逮捕せ よと ぃラ 指令 
が 出る ので、 容疑者に/ぶっかつ 
て 捕まえよう。 （郎 太） 




©iii 南の 出た あと に^ #に ぶつ *' 
れば、 捕まえる ことができる 



©a 南の m% が 出ても、 の 死角より' 

ろに はみだす と 逃げられる のて-; しょう 



GGG 
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M フア^に 

いいたい 放題， 



★「MSX の アマチュア 作品 は 他 機種に ひけ を とらない 

う パソコン を ワン ランク 高い ftl に 置いて 全体 を 見て. 

たくさんあります。 機種 を 問わず、 パソコンに はパソ 



0-3 叵のム 0;^ は^ KG。 ハ 

イス コアに は 遠かった 



§ 査が 進む につれ て、 だん 

だんと 月が 欠けて いく 




ローブ を 使いこなし、 いちはやく ク リアせ よ/ 

^ら さがり 野郎 
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CE32/2+ VRAM64K »タ_ ポ r は摞準 モ-ドで 
by 松 本 真— 1 画面 部門 




- ==T - 


o ター ゲッ 卜の 床に 触れる たびに、 m 画の 

1- ^ni^a m a-'— -; i つ ザつ -ri \ ( 




O ク リ ァ すると に所^ ^力 表示 
3 れ み たお リ プレイけ u 々一' ノ±_ ナ-' 



細長い 床が たくさん 並んで い 
る 空間が この ゲームの 舞台。 目 
的 は、 なるべく 短時間で 夕ーゲ 
ッ 卜の 黄色い 床に^ 回 触れる こ 
と。 主人公 は、 カーソル キーで 
左右に 移動し、 カーソル キーと 
スペース キー を 同時に 押す と 任 
意の 方向に ロープ を 投げる。 床 



に ロープが 引つ かかる と、 その 
反動で 主人公 は 床に 引ぎ 寄せら 
れる。 スペース キー を 押す と 口 
ープが 急激に 収縮し、 速く 上に 
上がれる。 左右に 反動 をつ けな 
がら ロープ を 収縮 させれ ぱ 主人 
公が ボーンと 飛び、 離れた 床に 
移動す る ことが 可能 だ。 （郎 太） 



反動 をつ けて 遠くに 飛ぼラ 








まず、 床に 向かつ O 床に ぶらさがった O 励 をつ けた 状態 

て ロープ を 投げて 引 汰 態で、 左右に で スペース キー を 押 
つかけ る をつ ける して ポンと 飛ぶ 


ジャンプ 中に ロー 
プを 投げて 床に 引つ 
かけ、 うまく 移動 



ふつかり 合ラ スピードが 勝負の 分かれ目 

雨漏りの ある 風景 



csacsa2/2+ ramsk 

by 松 本 真— 



» タ一ポ R は 標準 モードで 



1 画面 部門 
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MSX で 楽しむ、 COM 対戦つ き エア ポッケ 一 
ホッケー 屋 カンち やん 



j^nrt^ R j t^Ad 

by 上戸 政 幸 



※ターボ A は 標準 モードで 

一般 部門 /2 画面 20 行 



ゲームセンター などに ある ェ 
ァ木 ッケー を、 MSX で 再現し 
た 作品。 

まず、 1 または 2 の 数字 キー 
で 巴人 対戦 か GOM 対戦 か を 選 
択。 操作 は マウスで 行い、 2 人 
対戦の 場合、 プレイヤー 1 は 左 
コ 一 卜の 赤い ラケッ 卜 （ポー 卜 



1 )、 プレイヤー 2 は 右側の コ一 
卜の 青し 、ラケット （ポー 卜 £) 
を 使用す る。 また、 対 COM 戦 
の 場合 は、 プレイヤ 一は 赤い ラ 
ケッ卜 を 操作し、 コンピュータ 
と 対戦す る ことになる。 

狙い をつ けて 白い パック を 打 
ち 合い、 相手 側の コー 卜の 向 こ 




O まず、 2 A*#)t*-COMR«fc!)^ilBR, コ 
ン ピュー タは それ ほと ■? まく はない 

ラ にある ゴール （黒い 部分） に 
シ ユー 卜すれば 1 ボイ ン卜。 そ 
れ それの プレイヤーの ポ イン 卜 
は、 画面の 上の ほろ に 表示され 
る。 勝負 は、 先に 3 ポ イン 卜 取 
つた ほうが 勝ち だ。 ちなみに、 
それぞれの ラケッ 卜 は 中央の 白 
線 を 越えて 相手 側の コー 卜に 入 
る ことができない。 

なお、 ゲーム 進行、 リ プレイ 
は マウスの 左 ボタン。 

(郎 太） 




—ム 開始。 勢い をつ けて バッ 
クを 打ち、 ゴール を 狙う 




©giffi になった が、 プレイヤ— 
を 制した 





mmmm 



ICRUSHU 



雨漏りの 水滴 を 茶碗に 集める 

とい ラ 設定の、 2 人 対戦 ゲーム。 
1 プレイヤ 一は カーソル キー 
で 青い 茶碗、 2 プレイヤ 一は ポ 
一 卜 1 の ジョイ ス ティ ックで 赤 
い 茶碗 を 左右に 操作し、 水滴 (大 
きい 粒の ほうが 水の 量が 多し)） 
を 集める。 £ つの 茶碗が ぶっか 



ると 勢いの 弱い ほうの 水滴が こ 
ぼれ るので、 加速 をつ けて' 3; つ 
かり 妨害す る。 現在の 水滴の 量 
は 画面 左右の ゲージ （ 1 プレイ 
ヤーが 左、 2 プレイヤーが 右） 
に 表示され、 ゲージの 下まで 水 
滴 をた めた ほ 5 が 勝ち。 リプレ 
ィは スペース キー。 （郎 太） 




O そして S 疾。 ど 
ちらに HSWu^ 
るかな ？ 



©it 中 I プレイヤーに されつつ も、 最 
終 的に は 2 プレイヤ一 の 勝利に 終わった 



M っァ、 レに 

いいたい 放題/ 



Z- はな いんでしょう か。 3? 玉 県/, 野 口 勇 人 ★+ 

びっくり させようと いう 野望 *iS: つてい たんです よ。 f 

まつたけ ど、 これから も MSX を | 緒に 盛り上げ てい * 



02 つの 茶碗 か 勢いよ くぶ 

つかろうと している 



Q1 漏りの 水 を、 少しずつ 

茶碗で 集めて いく 



§H3 は I フ レイヤ I の 勢 

いが 勝って いたよう だ 
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スーパー バス ケッ卜 キヤ ッッ 再び 登場 

ねこ BASKE+ ねこ バスケ^ 



ネコた ちの 特長と 必殺 技のお さらい 



流れる バーの 数 当て 1 行 プログラム 
BAR 



ES3ES32/2+RAM8K 

by 池 田 和 則 



※ターボ R は 標準 モードで 



1 画面 部門 



RUN すると 画面 下 中央から 
緑色の バーが 上に 向かって 流れ 
消えて いく。 この バーが 何 プロ 
ック つながって いるか を 当てる 
のが ゲームの 目的 だ。 1 ブロッ 
クの サイズ は 1 キャラクタ 分。 

1 〜g の 数字 キー + リターン キ 



一で 正解 だ と 思われる 数字 を 入 
力。 アタリ だと 少し スピード ァ 
ップし た 次の バーが 流れて く る 
ので、 ふたたび 解答す る。 八ズ 
レ だと スコア を 表示し ゲーム を 
終了す る。 1 行なのに 意外と 遊 
ノまラ ゲーム だ。 （かさ） 




o はじめのう ち は バーの *n も ゆつ 

ど は 見抜きに くい。 それ 力 くな つ 



) と している。 それでも 8 ブロックと 9 ブロックの 差な 
、くの だから 後半 は ほとんど カンて « 負と いった 感じ だ 
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新 キャラ は じつは 隠れ キ ャラ になって いる。 对 COMife で 3 i 
して ほしい。 



擁する か、 



ル 回 面で ある コマンド を 入れる と 使える ようになつ ている。 コマンド は '一.' 内緒。 各々 て辦 斤 



by DARK 



—般 部門/お 画面 17 行 




O 対 CO Miffi や フリース □ な ど、 より 楽 

しさが アップして 帰って きた ぞ 

あの 『ねこ BASKE』 から 
約 1 年。 前 作で 唯一 残念に 思わ 
れ ていた 2 人 対戦 専用と い 5> 欠 
点 を 解消し、 新たな メンバー も 
加わり、 より 遊び やすくな つて 
帰って きた。 タイ 卜ル 画面で メ 
ニュー 選択。 A ボタンで 決定。 
内容 は それぞれ 以下のと おりだ。 
IV.S. GAME】 従来の ョ 
人 対戦 モー ド 

[COM 已 ATTLE】 今回 
の 目玉./ 対 COM 戦 
[FREE THROW] 2 人 
対戦 専用の フリースロー 合戦 
[RESET REC.] 連勝 記 
録を 初期化す る 

次に 十字 キーの 左右で キャラ 
を 選択したら 試合 開始 だ。 この 



O 対 の コンピュータ はかなり 強い。 と 
くに ゥ リス ァな ど 足の 速 、キャラ は 強敵 

とさ 十字 キーの 下+ 巳 ボタンで 
夕 ィ卜ル 画面に 戻れる。 
操作 は 前 作と 変わらず ポー 卜 
1 、 曰の ジョイスティックで 行 

し乂 十字 キーの 左右で 移動、 A 
ボタンで ジャンプ、 B ボタンで 
シ ユー 卜 S カツ 卜。 そして 十字 
キーの 下 + 已 ボタン で 必殺 技 と 
なって いる。 もちろん ゴール 上 
で 十字 キーの 下 を 押して 決める 
ダン クシ ユー 卜 も 健在だ。 

ルール は 5 セッ 卜 マッチの 2 
セッ卜 先取 制。 5 セッ 卜で 勝負 
がっかない 場合、 対 COM 戦 は 
引き分けに、 2 人 対戦のと き は 
フリースロー 5 本 勝負になる。 
さ ら に 同点の 場合 はサ ド ン デス 
で 決着 だ。 （かさ） 



ラム ゥ ェ卜ム 



S ケ木 ック 



サプライ ム 



ゥ リス ァ 



レ キュイ ル 



フ アル コム 



フリック 



色 ： 赤/ 必 sts ： トルネード ショ ッ ト ①/ ス ビー ド、 ジャ 

ンプ 力、 mm, すべてに 申し なし ィ 吏い やすい キャラ 

f 色： 水&/ 必 ： フック シュ— ト② /*i て 

'—すぎる ためつねに 空中て •» 負したい。 はかなり 強力 

色 ： n&/'smi. ： s*k n®/ 力 • は あるが ス ビー ド、 
ジャンプ 力と もに いまひとつ 物足りない。 mm も 難 あ リ 

色 ： 白/ 必 Sft ： シャム ©/ ス ビ一 ド *ss く ， 'J»$*i も 味 
が ある。 ただし、 ジャンプ 力がない ため ダンクが できない 

色 ： Si/'JiKiSffi ： スクリーン ァゥ ト ©/ ス ビ一 ドは 平均 的 
だが、 ジ ヤン プカ と 必 の 力て 力、 な リ 強力な キ ャ ラ 

色 ： 紫/ 必雄 ：フ リツ 力" ^/"カ勵 力 5 な く、 ス ピー ド 
に 乗る と慣 144' 'つき 過ぎる 扱 いづら い キャラ。 玄人 向け か 

色 ： 0；/ 必 雌 ： ス ラム ダンク (B/ ス ピー FOO-. ジャ 
ンプカ も あり 必 Sf3 支 も 強力。 力 ラ 一は 伊! 塞 じ やない 





Mr- ァ、 レに 

いいたい 放題， 



女直ぉ眷 や アナ IU グレコ I ドは、 どちらも 一時 は HS てられた ものて あるか、 才— ティ ォ マニアの 熱い 支援に よりよ みがえ つた。 きっと Msxt 

にも 良い ものな ので ある。 (神奈川県/ 彦.^ 歳) ★ なんだか、 $ に 終わつ ちゃう なんて、 信じられ なくなって しまう。 今 さら。 M ファ つ 

つと «- んで いるし、 手作りの ディスク ケ I スの 中には、 MSX の ソフトが ぎっしり。 思い返せば、 もっと M ファンに 投稿して おけば よかった。 




バーナー 野郎の 華麗なる 挑戦 

Burner 一 Man バナ-マン 



Z'-a 1=.' 



U アルな 3D フィールドが 舞台の 対戦 ゲーム 

CANNON MASTER 欺 



す 



5 ん 
の 

初 香 

二 本 

^ は 

ぱ r 
T-i 
し す。 

、私 
で^ 
も、 - 



書ン 

If 

が と 
終 読 
わ み 
つ 返 



さ 



力 やす。 

終 そ 



わ は 
け さ 
で よ 
は う 
あ な 

U ら 



《 r Burner-Man』 の プログラム （ィぉ 录 ディスク (1^ 「BURNNER. FD8」） に は バグが あります。 遊ぶ に は、 ファイル を 口一 ド後、 以下の 2 か 所 を 修正して 力、 ら RUN してく ださい。 CM 亍 I の 

先頭に 「KEYOFF:」 を igiQo 衡9 の 最後の r IFY> I60THEN12j を 「IFY> 1 59THENI 2」 に修 また、 r CANNON MASTER.,, は、 解 東 後す ぐに ゲ一ム が 始まって しまい ますが、 本当 は 3g 

才一ブ ニンク' デモが あり ます。 デモから 始める に は CTRL+STOPT プログラム を 中断し、 RUN" CMS. BAS" を!^ 亍 して く ださい。 



ANGLE •••••• 上下 方向の 角度 

(0 度〜 90 度)。 フィールドの 起 
伏に 合わせて する。 大きく 
しすぎて 、'上に >t* 、'り す 
ぎる と、 風 を 強く 受け、 
狙い を 定めに く くなる のて 5±* 
DIRECT …… 水平 方向の 角度。 
大砲の 正面が 度で、 &6 の 真 
横 まて Iffii できる （角度 は、 左 
fflll* 、'プラス、 右側 か' マイナス。 
右下の 図 を 参照） 



POWER …… 弾 を S ち 出す パヮ 
一。 r ANGLE」 との バランス を 
考えて する 二と が!^ 



DIRECT の パラメ 一 


夕 


«自 機 

90' 














一 90. 
































































0' 





ES32/2+VRAM1E8K 
by しらた さ 



3ロフ- ィー ルド 上で 交互に 大 
砲 を 撃ち合い、 敵 を 撃破す る 対 
戦 ゲーム。 フィールドと、 大砲 
の 位置 を 示す 2 つの 点 （先攻の 
r BLUE」 と 後攻の 「RE 口」）、 
および 画面の 右側に レーダーが 
表示され たら ゲーム 開始 だ。 

弾 を 撃つ 際に、 風向きと 風速 
を 参考に して、 r ANGI_E」、 
「□ I RECTj, 「POWER」 
の 3 つの 要素 を 入力す る。 各 要 
素の 数値 は、 カーソル キーの 上 
下 （ID ずつ 増減） と 左右 （1 ず 
つ 増減） で 調整し、 リターン キ 
一で 決定。 すべての 要素 を 決定 
すると 「□.!<. 7」 と 聞かれる 
ので、 リターン キーで 決定す る 
か、 已 S キーで キャンセル する 
(キヤ ン セル は それぞれの 数値の 
入力 中で も 可能)。 



※ターボ R は 標準 モードで 
ID 部門 Zie，599byte 



弾が 発射され ると、 弾 は 軌跡 
を 描いて 飛んで いさ、 着弾 後、 
爆風の 範囲が 示される。 爆風に 
敵 を 巻き込め ぱ、 直撃で なくと 
も 撃破す る ことが 可能 だ。 

決着 後、 何 かの キー を 押せば 
リ プレイ。 リ プレイ 時 は 前回の 



敗者が 先攻と なる。 （郎 太) 



CS32/2+VRAMB4K 
by やまえ VC 



エネルギー 配分 を 考えながら 
規定の 高度まで 上昇し、 その後、 
下降 時に 逆噴射 して 5 まく 着陸 
する ゲーム。 

リターン キー （已 ボタン） を 
押す と ゲーム スター 卜。 卜 ラン 
ポ リンの 位置が 決定され、 主人 
公が 軽く ジャンプす るので、 ス 

ペース キー （A ボタン） を 押し 
続けて バーナー を 噴射し、 主人 
公 を どんどん 上昇させる。 バー 
ナ 一は、 噴射 中には 2、 停止 時 
も 1 ずつ エネルギー を 消費す る。 
いったん 加速が つくと バーナー 



s タ一ポ A は 標準 モードで 

一般 部門 /2 画面 8 行 



を 噴射し なくと もしば らく 上昇 
を 続ける ことができ るので、 ェ 
ネル ギ 一が 厶ダに ならない ょラ、 
規定の 高さよ り も少 し 下で 噴射 
を 停止 させよう。 そうしな いと、 
着陸のと きに エネルギー 不足に 
なって しま ラ。 

規定の 高さに 達する と 「o k ./ 」 
とい ラ メッセージが 表示され る。 
主人公が 下降 を 始めたら、 ろ ま 
く 着陸す るた めに 逆噴射して ス 
ピー ドを 調節し ょラ。 着陸 は 卜 
ランポ リンの 上に しなけ れぱな 
らず、 地面に 激突す ると 主人公 



O シンプルな ゲーム PH。 リタ一 ンキ一 で 
ケ―ム 鋤 台 だ 

は 死亡して しまう。 卜 ラン ポリ 
ン と 主人公の 座標 を 合わせる に 
は、 上昇 中 または 下降 中に カー 
ソル キーの 左右で 位置 （主人公 
の 影が 地面に 映って いる） を 調 
節すれば よい。 ただし 主人公が 
画面の 左右から はみだす とど こ 
かに 飛んで いさ ゲームオーバー。 
着陸す ると 着陸が 完璧 かどろ か 
の 判定が 出る。 スピードが 出す 
ぎている と、 卜 ランポ リンの 上 
に 着陸しても 死亡す る ことがあ 
る。 なお リ プレイ はリ夕 ーンキ 
一 （已 ボタン)。 （郎 太） 



owia^h かどう 力、 の 判定が 出る。 
は， どうやらう まくい つたよう だ 






O レーダーに は 地形の BS® 図と フィールド を ~h* 、ら 見たところ 力 策 示される。 國 印が ■ 
大& □ 印が 前回の 着弾 点、 矢印が 购 きと 醒 (S3 に上ヒ 例して 矢印 力 « くなる） だ ， 



M フア^に 

いいたい 放題/. 



ヽ た^:^ sn に 終わって しま うんです ね …… 。 休刊と はいえ、 やはり さびしいで 

($兄 都 由紀 子. M 歳) *「M ファンの 次の号が 来る けど、 休刊 も 近づいて る， - 

ません。 プログラミング もで きません が、 がんばります。 (京都府 \ 川 田健晴 • 9if 



在の 高度お よ ひ 



上、 エネ ルギ ー の 残 

量 は 画面 右上に 表示 



<5 ゆっくりと 着陸て 

きる よ、 つ、 SB で 

r を 落とす よ 



<s 定の 高度に 達す 



う メッセ I ジが表 I 

される 




. 一- -t- - - 



がっくと、 大砲が 爆 

発して 煙が あがる 



レ —ダ I の 下の 「 — MP 

ACT1 は afss 点の 座摞 
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卜 一 ナメン 卜 を 勝ち抜き 最強 を 目指せ 

KAKUTOGI X カク トウ ギ エック ス 



Kg] 専用 

by DARK 



* タ一ポ R は H 速 モードで 

D 部門/ 157.1 85byte 



1 タイ 嶋面 | 
(p) 




い-- ■■: 




に. ト 
mm. -5 

一: h£ 

. — PW- お 








LOAD m£ 
V.S. BATTLE 



ONEWGAME て 棚?! 家 を 育て上げたら、 V. 
S. BATTLE で だ/ 

MSX にも 訪れた 娘 育て ブー 
厶 以降、 『〜育成 ゲーム』 とい 5 
ものが 巷に あふれ だした。 娘、 
馬、 街、 地球、 生徒な ど、 例 を 
挙げる と 枚挙に いとまがない。 
そして また ここ に 新たな 育成 ゲ 
ー厶が 登場した。 1 ■KAKUTO 
G I Xjo そう、 格闘 家 育成 ゲ 
ーム である。 






投げ 1 

< 


かか il とし | 









omm, 通常 技 【二 限らず、 新しく ィ 吏え るよ 
うにな つた 技 を 見つける となん か うれしい 



烈風 脚// 



© キック^) 必 g ： 贈 
力 される ところ は 見て いな 
い。 m# より 強い かも？ 





loo mis^- 

き 1^ 12 1 




ォレの キャラが 最強 だ 

この ゲームの 目標と してまず トー 
ナメン ト制霸 というものがある。 二 
れ だけで も かな り むず か し く に 
遊べる の だが、 しかし それだけで 終 

わりで はない。 トーナメント て 
た 胃 家 同士 を, させる の だ。 友 
達 つた キャラと させる の は 
かなり 燃える。 また、 はじめから 記 f H 
錄 されて いる 作者の キャラ もい い 目 す^ 
標 になる。 さらに、 自分 つた 強 ほ °« 
い キャラ を 越える の を 目指して 育て ぼ 禽;！ 
るの も 楽しい。 最強 を 目指す 家 SI 
たちの 翻い に 終わ り はない のた'。 g 




Ott つか く 育て るんだ から 冑 の 持て O この 2 人に は 能力の 差がない よ う に 

る 名前 をつ けて あげよう。 変な 名前 を 見える が， 対戦 相手 は それぞれ 得意 技 

付ける と 強く 育った とき fa® する ぞ や H い 方 力 Si う c どっち か ISSiii かな？ 

操作 はすべ て カーソル キーと 
スペース キーで 行ラ。 タイ 卜ル 

画面に 3 つの メニューが あるが、 
最初 は NEW GAME を 選択 
して ゲーム スター 卜 だ。 

はじめに キャラクタの 名前と 
外見 を 決め、 次に 能力 配分 を 行 
う。 初期 能力 は 名前に より 多少 
の バラつ さが ある。 そこに^ ポ 



ィ ン 卜の 固定 初期 ボーナス を 配 
分して、 ひとりの 格闘 家 を 誕生 
させる の だ。 カーソル キーの 上 
下で 上げたい 能力に 合わせ、 ス 
ペース キー または カーソル キー 
の 右で 配分す る。 いちど 配分し 
たポ イン 卜 は 元に 戻す ことが で 
きないので 十分に 注意したい。 
キャラクタ メイクが 終わった 
ら、 いよいよ 卜一 ナメン 卜に 參 
加 だ。 試合す る 相手 は 基本と し 
て 2 人から 選択で きる。 相手の 
格闘 家 は ほ 回戦 x 日 人に チャン 
ピオ ンを 加えた 計 31 人い る。 

試合が 始まったら プレイヤー 
は 自分の 育てた 格闘 家の 勝利 を 
信じて 観戦す るの み。 勝ったら 
対戦 相手 や 試合 内容に 応じた ボ 
一 ナス ポ イン 卜 を もらい、 配分 
して 次の 試合に 進む。 負けたら 
1 回戦 前の 対戦 相手と 再び 闘ラ 
ことになる。 負けた とさの コン 




ティ ニュー は 5 回まで。 キャラ 
クタの セーブが できる の は キヤ 
ラ クタ メイク 後、 負け 試合 後、 
卜一 ナメ ン 卜 優勝 後の 3 か 所。 
その データ は夕ィ 卜ル 画面から 
LOAD GAME または V. 
S. 巳 ATT LE で 使用す る。 

うまい 能力 配分で f ナメン 
卜 を 勝ち抜き、 新 チャンピオン 
目指して がんばろ ろ。 （かぎ) 



多彩な 技に よる 華麗な 戦し、 

成長 し た 棚 家た ち は 使え る 技 も 

増えて、 かっこいい アクションて 

せて くれる。 二 こに 載って いる Siu 
外に も ま だい く つ カ^ *、' あ る ぞ。 



や ミ«# は 受ける 側の 腕力 力、' 高い 
と 押し返す 二と 力、' できる。 カツ コ イイ 




1? つ/ レー」 - ★ 休刊 宣言から ざっと I 年。 ふりかえって みると、 すごく 短かった ように 思えます。 MSX という マシンが 衰 39 る ことで is の M が撤 るの は 至極 あたりまえの ことで、 ソフト さえ 発売され ない 状 で、 M ファ， ノ 

WJ.J\«^§/" は $ によく がんばって くれたと 思います。 M ファン., ift んで いると、 不思議な ことに、 なんか ポカポ 力 するとい うか、 とっても 暖か いんです よね。 二れ はや はり、 作って いる 人た ちゃ、 の MSX ュ— ザ I たち、 そし ブ 

MSX が 「人に 擾 しい パソコン」 だから こそと 思います。 M ファンの 休刊に よって、 MSX はどうしても ひとつの 区 切 り をむ かえます。 でも、 それで 終わりと いう こと はなく、 .5T の 18 での パソコン ュ I ザ— がた くさん ヌ 



55 キャラ は 全部で 9 人 ま 

でセ I ブで きる 



一 ぶ-, ハ 〈.、：...， 




O パンチ 系の 必 1 

離れた 間合いから 相手 

に 向かって 気 を 放つ 



G 飛 ひ 蹴り はしゃがん でかわ 

される- 一と も ある 




? かな か 見応えが ある 闘いだ が、 最初 一. ■ o 勝ち進： 

のうち は 観客が 少ない の だ。 さみしい 



OI ポイントの 差が 生死 を 

わける。 能力 配分 は 慎重に 




HOW TO PLAY 



芸術的な フリーキック を 決めろ/ 

3-D SOCCER FREEKICK 
SIMULATION so サン カフ リキ クシ ミュレ - 



CS32/2+ VFIAMISSK 
by 田 村 太 一 



* ター ポ R は 標準 モードで 

D 部門 /14，630byte 



左 45° の フリーキックに 挑戦/ 



006 人の 選手 

が 力べ を 作る。 
を 越えて ゴールに 入 
るよう に、 ポール を 
浮かし， 左に ちょつ 
と 曲がる ように 設定 
して シュ 




スポーツ において、 もっとも 
"芸術的" とい ラ 形容が 似合 ラサ 
ッ カーの フリーキック を、 リア 

ルな 3ロシ ミュレ 一夕で 楽し も 
ラ。 

タイ 卜ル 画面で、 メインの 楽 
しみ 方で ある GAME を 選択。 
GAME は、 決められた 8 つの 
ポィ ン 卜 （シ ユー 卜 位置） を まわ 
り、 スコア を 競い合う モード だ。 
シ ユー 卜 位置 を 確認した あと 
に、 シ ユー 卜 位置から ゴール を 
見た 風景が 3D 表示され る。 以 
下の 手順で ゴール を 狙え。 
① ボールの 曲げ 具合いと シニ 
卜 角度 を、 画面 右の ボール 拡大 
図 上の、 赤い カーソル を 移動 さ 
せて 設定す る。 赤い カーソルの 
位置が ボール を 蹴る 位置。 ボー 
ルの 上方 を 蹴る と 低く 飛び、 左 
側 を 蹴る と 右に 曲がる。 



O 力べ のす き 間に 飛 O 相手 選手の 頭 
んで いく ポール すめて いく 



© ファイン， ゴール 
喜が こみ上げて くる, 



ム とはいえ、 歡 
スキ一 で 次へ 



o ゴール を 俯瞰した アングルで リ プレイ。 
ブレイ シーンに は 相手 選手 は 映らない 



©30 表示 画面で 動く、 蹴る 方 
向 を 示す ▲ を、 スペース キーで 
止めて 蹴る 方向 を 定める。 
©© と 同時に ボール 拡大 図 下の 
パワー ゲージが 動 さ 出す。 スぺ 
一 スキー を はなす と ゲージが 止 
まり、 その 大 ささが ボール を 蹴 
る 強さと なって シュ一 卜する。 

ゴールが 決まる と スコア を 表 
示。 スコア は ゴールラインの 中 
心から 離れた 場所に 決まる ほど 
高くなる。 8 つの ポ イン 卜のう 
ち 3 ポ イン 卜 は、 力べ となる 選 
手が 登場し ない チャンス ポ イン 
卜。 高 得点 を 狙える。 すべての 
ポ イン 卜 を まわり 終える と、 総 
合 得点が 表示され て 終了と なる, 

メニュー 画面での PR ACT 
I CE 1 、臼 は 練習 モード。 1 は 
GAME 時に 使用す るポ イン 卜 
を 選んで 練習で さる。 2 はフィ 
一 ルド 内の 好ぎ な 場所 か ら 練習 
できる ようになつ ている。 （ち） 




©PRACTICE 2 C0» 習モ一 ド。 シュ一 ト ， を 
遠くに tSS、 ゴールが あんなに 小さく 見える 



一方的に 積まれて いく 運命 を 回避 I 

BAKUDAN パク ダン 



き眷 ま '一 * 



■ • SCORE 
k • • ♦ 148 



r^l r^l ク / ク + RAM8K 
by GANE 



* ターボ R は 標準 モードで 

一般 部門 /4 画面 



落ち もの パズルと いえば、 プ 
ロック を リアルタイムに 処理し 
ていく アクション 性が 含まれて 
いこの 『已 AKUDANj に は、 
詰め将棋 のよ ラ なおち しろ さが 
含まれて いる。 スペース キーで 
ゲーム スター 卜 だ。 

画面の 上から、 1 つず つ 横に 
並んだ 爆弾が ドサ ッと 落ちて く 
る。 プレイヤ 一は、 マッチ を 持 
つた 手の カーソル を、 カーソル 
キーの 左右で 移動 させ、 爆破し 



たい 最下 部の 爆弾に スペース キ 
一で 点火す る。 爆発 はま わりの 
同色の 爆弾 を 誘爆 させ、 一度に 
多くの 爆弾 を 消す と 高 得点。 そ 
して、 爆発させる ごとに また 爆 
弾 は 降って くる。 爆弾が 上まで 
穡 まれて しまう と ゲーム オーバ 
―。 スペース キ一 で リブ レイ。 
せめて 次に 降って くる 爆弾の 
配列が わかれば もっと …… とか 
思う が、 こんな アツ サリ したと 
ころが 魅力 かもしれ ない。 （ち) 




5» い； 83 単が » 発し、 '職 はま わりの 青い ©殿 すると、 その上に 乗って いた 粥 単が 
iS¥ に していく 落ちて きて、 新たな »5 単 力 ％ つてく る 



- しる MSX なら、 これから も. すっとがん ばっていけ ます。 M ファンが あつたから 僕 も MSX ュ— ザ— で いられた と 思います。. 5 に. 長い あいだ 素晴らしい SKIS を 作って くれて ありがとう ございました。 (大阪府 \久 志. S 

つ 一/し il - 司 .25 歳) *.211 で M ファン は 休刊です か …… 。 悲しい ことです が、 ものごとに は、 始まりが あれば 終わりが あります。 終わ リを いつまでも 引っぱる の は、 僕 自身 どうかな と 思います。 しかし、 終わりから 始まりが 生まれる 

しした し 放題/」 という こと もあります。 少なくとも 僕 はそう 思います (M ファンが 休刊に なっても、 MSX は 不滅 だ/.)。 (大阪府 \譚康 博 ；H8 



揮に 火し 

-ま おう 
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四角い モニター のなかで 多彩な 技が 舞う 
アル ティ 勿 卜ゥォ リアーズ 



tafiij^J 导用 

by 富 野裕幸 D 部門 /1 1 6 . 095byte 




本誌 を ご覧の 全国 2 万人の プ 
ロレ スフ アンの みなさん こんば 
んは。 本日 は 1 人で も 2 人で も 
遊べる プロ レス ゲーム を 紹介し 
よう。 作者に よると、 ID 年 程 前 
から 作り 続けて きた 格闘技 ゲー 
厶 のなかで" アル ティ メッ卜 （究 
極)" な 作品 だそう だ。 

夕 ィ卜ル 画面で 対戦 カード を 
選択。 レベル 1 (LV.. 1 )〜5 ま 
では COM 対戦。 レベル 数が 大 
きい ほど コンピュータ は 手強い。 
「厶卜 ウェイ ジ VS フ ナイ マサ 
八ル」 が 2 人 対戦。 「厶卜 ウェイ 
ジ VS フセ ヒロキ」 が ウォッチ 
モードで ある。 プレイしたい モ 
ードが 決まったら、 さあ、 ゴン 
グ. / 

試合 は 制限時間 60 分 1 本 勝負 
(実際の 所要時間 は 約 5 分)。 プ 
レイヤー 1 は 赤 コーナー 側の レ 
ス ラー、 プレイヤー 2 は 青コー 



uL TiriETUHR,jO Rs 



O シンプルに デザイン された タイ トル HS, 
ここで ブ レイモ一 ドの ilfiR を 行う 



ナー 側の レスラー を 操作す る。 
相手の 状況と キー入力の 組み合 
わせに 応じて 技 を 繰り出せ。 
國 レスラー を 八 ッスル させろ 

ダッシュ 同一 方向に カーソル 
キー を 2 回 連続で 入力 
ガード 相手が 近い 距離で 向か 
い 合って 攻撃して きたと きに、 
相手の 方向と は 逆の 方向に カー 
ソル キー を 入力す る 
パク 転 逃げ 自分の 背面 方向に 
カーソル キー を 入力しながら ス 



ペース キー +GRAPH キー 
(ジャンプ 中なら パク 宙） 
コーナー ポス 卜に 登る リング 
の 端で コーナー ボス 卜 側に カー 
ソル キー を 入力しながら スぺー 
スキー +GRAPH キー。 コー 
ナー ボス 卜に 登った 後 は、 ジャ 
ンプ しかで さない 
画 試合の 行方 

相手の 攻撃 をく らうと、 画面 
上部に 表示され ている 自分の 体 
力 ゲージが 減る。 ダウン させら 



れ たり、 ダウン 状態で 攻撃 を受 
ける と、 ダウン 回数が 加算され、 
ダウン 回数が 多くなる ほど、 フ 
オール を 返しに くくなる。 フォ 
ール される と カウン 卜 開始。 フ 
オール された 自分の レスラーに 
対して は、 なにも 応援が できな 
し、。 がんばって くれる こと を 祈 
ろろ。 がんばれず カウン 卜 3 が 
入る と 負け。 また、 時間切れと 
き は 引 さ 分けと なり 試合 終了と 
なる。 （ち） 



32 の 技の ー鬵 



この 一覧表 は、 レスラーが 右 を 向いて いると きの 技の 出し 
方 を 表に した もの。 ここで は、 スペース キーの 入力 を SP、 
GRAPH キー を GR、 カーソル キーの 入力 方向 を 矢印で 
表記して いる。 



【投げ技の 小 技 モードと 大技 モード】 投げ技で、 力一 ソル キ 
一 を 相手方 向に 入力して つかむ と 「小 技 モード」 になり、 
それ 以外 だと 「大技 モード」 となる。 投げ技 は、 相手 をつ 
かむ とぎに 大技 モード か 小 技 モード か を 選び、 相手 をつ か 
んだ 後の カーソル キーの 入力 方向 か、 つかむ とさの 相手の 
状態に よって 決定す る。 




肇 基本 技 


ブレイン バスター 


<正 面からの 小 技〉 ^ 


ミドル キック 


SP 


パイル ドライ パー 


(正面からの 小枝〉 で 


八ィ キック 


GR 


□〇 丁 


〈正面からの 小 技〉 ふ 


ロー キック 


SP+.'i, 


シュ ミツ 卜 式 バック ブリー カー 


く 正面からの 大技〉' い 


スピン キック 


GR + -a 


バックドロップ 


く 正面からの 大技〉 a 


ドロ ッ プ キック 


(ジャンプ 中〉 SP 


フィッシャー マンズ スープ レックス 


く 正面からの 大技〉 ¥ 


フライング ニール キック 


〈ジャンプ 中〉 GR 


パワー ボム 


OE 面からの 大技〉 ュ 


ラ' J アツ 卜 


〈ダッシュ 中〉 SP 


フランケン シュ タイナー 


< ジャンプ 中つ かむ〉 


スべ 一スロー リング エルボー 


〈ダッシュ 中〉 GR 


バックドロップ 


〈背後から 小 技〉 


参 ダウ ン した 相手への 攻擊 


ジャー マンス一 プ レック ッス 


〈背後から 大技〉 


ムーン サル卜 プレス 


(真上に ジャンプ〉 GR 


フェース バスター 


く 背後から ジャンプしての 小 技〉 


シ ユー ティング ス夕一 ブレス 


く 前に ジャンプ〉 GR 


ゥ ラカン ラナ 


(背後から ジャンプしての 大技〉 


ラウ ン ディ ング ボディ プレス 


〈背面に ジャンプ〉 GR 


パワー スクラム 


く 相手が ダッシュ 中に 大枝〉 


エルボー ドロップ 


(ジャンプ 中〉 SP 


参 コマンド 入力 タイプに よる 技 


鎌 固め 


〈相手の 近くで〉 SP+GR 


ライガー ボム 


A '- ： +SP+GR 


インディアン デス ロック 


〈相手の 近くで〉 SP + GR + - 1 - 


ノーザン ライ 卜 スープ レクス 


れ +SP+GR 


• 投げ技 


ツー ムス 卜ン パイルドライバー 


j L , ; ,... + gp +GR 


八ン マース ルー 


〈つかんだ 後な にち 入力し ない〉 


サン ダ一 フャィ ャ一ノ \° ヮ 一ボム 


-： ： 十 SP + GR 


ポデ イスラム 


〈正面からの 小 技〉 





L 



O 大 # に 包まれた リングの 上で、 ム トウと フ ナイの 血と 汗 力 < ^ぶ。 フ ナイの ス ペ- 
ン グエル ポーに 対して ム トウ (赤い パンツ） は ハイ キックで 応酬 



やさ; 


ダウンし たきに m!) な^ 
関節に ダメージ を 与える。 関 
節の ダメージが 溜まりす ぎる 
と ギブアップ する 




ぉ醫， 


g か' ダッシュ している とこ 
ろ をつ かまえて 繰り出す 大坑 
かな りの ダメ 一ジ を 与え る こ 
とがで きそう 




聽房 




^9¥<7)頭を足にはさみ、 ^ 
をた たきつける コ マン ド入カ 
型の スペシャル ^ これ をく 
ら つたき は、 もうへ 口へ 口 




O カウント 3 が 入り 綱 女が 決する。 ただし 
ロー:^ で フォー ノレした とき、 +§¥<7) 体力- 
ロープに 触れて いる と カウント さ れ ない 



ら ほ 




:T つ/、 レに 

- いたい 放題 ノ 



に H フ ソンの pc-^ 互換 機 を 使って いる 者です。 MSX ュ— ザ— に は PC -2^ に対して 否定的な 人が 多い ようです が、 pc-^ はそんな に 悪い 機種ではありません。 難しい という 人 もい るよう です が、 そんな 二 

os\v 機なん て极 えないで しょう。 確かに 性能 はたい した - ) とがない かもしれ ません が、 ソフトの 数 を 見て ください" Ma C はかん たんだけ ど、 MSX や PC と はまった く 違う ァ I キテ クチャ だし、 FM- 

-用 ソフトが 少なくな つてき ている。 となると、 これから は、 やはり pels でしよう。 (千 仲村英 樹-? 歳) との 出会い は 中学— 年のと き、 入学 祝いに 東芝の MSX を プレゼント された ことで" 
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明 曰の ために 戦え、 激辛 戦士た ちょ 
^j($^jp% げきから ろうとう しゃ 



estri 專用 -タ- ボ r は #ま モ 

by 厶 'TRIAL D 部門 /308,185byte 




•* G^.ME START 
SPEED I 
TIME NOErf.iL 

lC> 1933. 9a. 95 -DELIA IRI.^L- 



600 



2P: 



IP: 5200 BA 




やまのて つばさ ノ 23^/ 真の 駅員 （？） を 目指して 戦いつ づける 謎の 駅員。 
新. 新 麵 の 駅員と して 数々 の 駅員と 戦い、 そして 麟リ してきた。 ^は 
修行と して 他の ^1<7) 人と 戦う。 スキの 少な ^6 の 必^ S は^。 



ラッシュ プ レツ シャ ため ' + F 1 /" ダブル フラッグ 一ため T+P 

★ 卜 レイン エア スラ ッシャ . I .+P 



隨刚隨 膽 a 

かみや しろ ゆめ/ 1 1 4 歳に し て 神道の 巫女。 最近つ づけ ざ ま に 見た、 
「黒い 影が 日本 を 覆う 夢」 を 天啓と 受け取り 旅に 出る。 いまいち 使えな レ啦 

しかない 彼女 は、 プレイヤ一 の 愛に よ つて 支え られる ！？ 



光 覇， 裂 波 砕 —ため 
★ 霊 覇， 討 魔 天法陣 ， 



■+Pノ天覇•弧空斬 

'ため 1 、一 + K 



ため t +P 



羽 跡 



二と 信奉す る 驚異の 科学者 


教育の 名のち と に暍を 入れる 体育 教師 


r まっした そに い Z27^ 某 大手 飄メ一 カーの 商品 『开 で、 変な ものば 

かり 企画して いた 彼 はクビ にされ た。 それ を 0¥ に 巨大 組織の 罠と 思い、 
に 鉄植を 下す ため: mol つ。 彼の 科学 力と m いは 脅威 だ。 


おにがしら ごん ぞ う ズ30^/ 日 本のた るん だ 教育 ( ニ喝を いれるべく 
つた 体罰 舰 無論、 本人 は 体罰で なく 糖 だと 主張す る。 彼の 超必 $嫩 
r gSff スペシャル」 を 「体罰 スペシャル」 と 思う の はわた しだけ か？ 


科学 力 ビーム . .-' + PZ 科学 カフ ラッシュ i . — +P 

★ 超 科学 力 ゲイ ザ 一 i 1 I +P 


三連 平手打ち J 、 . + PZ 百 裂 竹刀 P 連打 

★ 教育 スペシャル 相手の 近くで— . i . ' ^一 十 P 


§ 対に 逃さない 熱血 新聞記者 


ヒ マつ^し に 若者に からむ 迷惑な 老人 


「 は あと あっし Z24 ^/大^ W)± に 勤める 言^ & たきな ネタ 

を かぎつけ を 求め 旅に 出る。 彼の 超必碰 「嵐の 言 e*」 は 見た目が 派 

手て' かつ 二よ く、 締 妙 刀り 前に ぜひ 欲しかった ライタ」 l*tL<75 技 だ。 


にしお そう じろう/ ^2^/ ヒマ つぶしと ボケ 防止の ため、 若い 連中に 戦い 

を 挑む 二 と を-; 免 意 し た 逸 惑な じい さ ん， 見た 目 は 地味 だか 強力な 技 を 持つ 
強者。 彼の 超必 m を 見る かぎり ボケの 心配 はなさ そ う だが …… 。 


炎の ペン i • ' +PZ 疾風の ペン 1 . '+P 

| ★ 嵐の 記事 1 . - ^一 + K 


じじい スラッシュ. ！ . +P/ じじい クラッシュ Ifc め T+P 
★ じじい 超擊 '- 1 /- + K 






O スヒ— ドと タイム モー ド <7)t 刀 替えが でき i 

燃え 燃えな タイ トル Sffl 

MS X 格闘 ゲーム 史に 残る で 
あろ 5 超 大作 『激辛 労働者』 の 
登場 だ。 ターボ R 専用のう え £ 
人 対戦 専用 と ネック は大さ いが、 
二の ゲームの ク オリ ティー は そ 
れを 補える ほどに 素晴らしい。 

ィ卜ル 画面で スピードと タイ 
ム モード （通常 モードと 無制限 
モード） を 好みに 合わせて 変更 
したら ゲーム スター 卜。 

まず、 8 人の キャラ ク 夕から 



o キャラクタ iis 尺 sa。 キャラクタの 彦頁 がき 
れいに 描き 込まれて いて やる 気 を そそる ？ 
十字 キーで 好 さな キャラクタ を 
選択し、 A ボタンで 決定す る。 
プレイヤー 1 、 2 ともに 決定し 
たら、 背景と なる ステージ を 選 
択 して 試合 開始 だ。 

操作 は 十字 キーで キャラクタ 
の 移動、 A ボタンが パンチ、 已 
ボタンが キックに なって いる。 
また、 相手の 近くで 十字 キーの 
左右 どちら か を 押しながら、 A 
ボタン （二 丁目 次郎 のみ 已） を 




押す こと で 相手 を 投げる こ と が 
でさる。 もちろん 最近の 格闘 ゲ 
ーム お馴染みの 要素 も 取り入れ 
て ある。 コマンド 入力に よる 必 
殺 技 や 体力 が 点滅して いると さ 
に 出せる 超 必殺 技、 背中 側の 力 



一 ソル キー を 2 回 入力して バッ 
ク ステップ など、 より 白熱した 
対戦が できる ようになって いる。 

コマンド を 覚えて 技 を 極め、 
激 辛な 戦い を 楽しんで ほしい。 
(かき） 



EC ァ、〉 に ； 

： いたい 放題/ •: 



ヽ した。 それからに 年、 「フ ログ ラム ポシ エツ ト」 以来 愛読して きた Msx , FAN がつ いに 休 Ff:。 今年 は 自^ 

^や DOS/V は 実用的な 分野に 使用す るに は 適して いるか もしれ ません が、 パソコン について 学 ぷには Ms 

司.^ 舌 動 はま だ 活発です し、 MSX そのものが 消え去つ たわけで はありません。 is 部の みなさま、 長い あい 



9TI の ほうに スコア、 体力 ゲ ー ジ- M、 タイムが 表示され て 

いる。 ゲ I ジが 赤く 点 成したら 超 必殺 技 を 使う- 一とが できる 



※必^! の コマ ン ドは キャラクタが 右 を 向いて いると きの ものです 
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付録 ディスクの 
収録 ファイル について 



「c . □ .」 の 起動に 必要な フ ァ ィ 
ルは 全部で 3 本で、 付録 ディスク 
の ディスク ①に 圧縮 ファイルの 形 
で 収録して ある。 

CD. 已 AS 起動 已 AS I C ブ 

ログ ラム 

CD. 已 I N マシン 語 プロ グラ 

厶 

CD. VRM 「C. D. j で 使 5 

キャラ ク 夕の パターン ジ エネ レー 
タ テーブル デ 一夕 

このほかに、 サンプル として、 
SAMPLE. PA 丁 サンプル 
^ ^ターン ジェネレータ テーブル 
SAMPLE. COL サンプル 
カラー テ一 ブル 
が 入って いる。 

SAMPLE. BAS は、 作つ 
た データ を 使ラ とさの サンプル だ 
が、 そのまま では パレ ッ卜 データ 
ファイル" SAMPLE. PLT" 
が 足 り ない ので 動作 しない。 



V 


付 錄 
ディスク 


+ P 請 1 

「ス -パ— fls ディスクの s い 方」 m 



画面 説明 




(\) キヤ フク タウ イン ドウ。 編 
集す る キャラクタ を選ぷ 

(D エディツ トウ イン ドウ。 白 
い ラインの 右側が カラー テ 
ーブ リ風 左側 力く パターン 
テ 一力 ほ 

(3) カラ— ウィンドウ。 カラ一 
テーブルに 置く 色 を， 

コマンド ウィンドウ。 アイ 
コ ンでコ マン ドを 逸;： 

(5) キャラクタ コード ウィンド 
ゥ。 ® 尺 中の キャラクタ コ 
一 ド •§： 表示 




多色刷りで MS X ライフ を 彩ろ ラ 


ツール/最終回 は、 多色 


CHARACTER DESIGNEI 


1-C.D. 


wu リ 十，, ンンジ 丄ァ つ y 

を 取り上げる。 表現力 を 
飛 踵 させた 作品で これ か 

らの MSX 世界 を 切り開 


CS32/2+VRAM128K 


by STEREO 


いていって ほしい c 



キャラクタ エディタと は 



キャラクタ というの は 文字。 
キャラクタ エディタ は、 文字の 
形 を 編集す る。 

MS X で 文字 を 扱う の は、 S 
CREEN (3 か SCREEN 1 
だが、 ゲームに 向いて るの は S 
CREEN I だ。 この キャラ ク 
夕 エディタ では その SCREE 
N 1 を 扱う。 



操作 方法 



キャラクタ ウィンドウから ェ 
ディ ッ 卜する キャラクタ を 選^。 

エディツ 卜 中、 カラー テープ 
ル では 左 クリックで 色 を 置き、 
右 クリックで 色 を 拾う。 パター 
ン テーブル では、 左 クリックで 
カラー テーブルの 左側、 右クリ 
ックで 右側の 色 を 置く。 

COPY などの コマンド はキ 
ャラ クタ ウィンドウ 上で キャラ 
クタ を 選択す る。 それ 以外の 場 
所の 右 クリックで 抜ける。 



コマンド 



•LOAD.SAVE 

データの 口一 ドセ一 ブを する。 

ファイル を 選んで、 0K をクリ ック 
すると 実行す る。 拡 お をク リツ 
ク すると PAT (パターン） と PL 丁 
(パ レツ 卜） 力^ り 替わる。 PAT と 
同時に COL (カラ一 テ一 ブル） もセ 
—ブ される。 

•COPY 

ノマ ターンの コピー。 キャラクタ 
ウィンドウ 上で、 コピ一 元 を左ク 
リック、 コピー 先て * 右 クリック。 




し 力、 し、 ただの SCREEN 
i ではない。 表現が SCR EE 
NE 相当に 拡張され ている （い 
わ ゆる 多色刷りの） SCREE 
N 1 だ。 普通の SCREEN 1 
では、 8 キャラ ク 夕に 2 色し か 
色が 使えない が、 多色刷り だと、 
1 キャラクタの 色 設定 は 独立し 
ていて、 1 キャラクタの 1 ライ 



ン （S ドッ 卜） に 2 色、 ライン 
ごとに 色 は 変更 可、 という 自由 
度 だ。 この 多色刷りの 世界で、 
SCREEN 1 だと は 考えられ 
ないような カラフルな ゲームが 
作れる だろう。 

ポー 卜し 2 の マウスに 対応。 
接続され ていない 場合 は キー ボ 
ード、 ジョイ パッド 用になる。 



€5 ファイル 名 はキ一 ポ一 ド から も 入力で き 
る。 0K は リターン キ 一になって いる 



•C - COPY 

カラ一 テ一 ブルの コピー。 操作 

は COPY と 同じ。 

•SWAP 

パターン を 入れ換える。 操作 は 

COPY と 同じ。 

•INIT 

キャラクタ ウィンドウ 上て * 左ク 

リ ックで MSXlOTf 直に、 右ク リ ッ 
クで パターン はク リア、 カラ一 テ 
—ブル は 白黒に ネ應 匕され る。 

•ROLL 

上下 左右に パターン をシフ 卜す 
る。 キャラクタ は キャラクタ ウイ 
ン ドウから 選ぶ。 

•TURN 

上下 反転、 左右 反転が できる。 

•PALET 

パ レツ 卜が^ できる。 矢印で 



1徵 皆ず っ魏 する。 RGB のパ一 
で 直接^ M もで きる。 カラー ウイ 
ン ドウから^ M する パレ ッ トを選 
択 する。 数した データ は、 SAVE 
て ィ呆存 でき る。 

•OPTION 

mmimmw, セーブ の 変 

更、 効果音の ONZOFF。 

US 位置 調節 は SRAM に 記録 さ 
れず リセ ッ ト すれば 元に 戻る。 

セーブ 範囲 は、 ALL は 256 ^タ一 
ン:^ セーブす る 設定。 PART は、 
セーブ 時に r START CHRj 「END 
CHR」 を 聞いて く るので、 最初と 最 
後の キャラクタ を キャラクタ ウイ 
ン ドウから 指定す る。 

•SIZE 

エディ ッ ト 領域 力、' 8 X 8 から 
16X16 に。 その サイズ は COPY な 
どの コマンドに も^^する。 

•QUIT 

終了し、 BAS にに 戻る。 



ファン タム ァネ ックス ッ I ル專門 





ツール 総 評 



















パターン ジ I ネ レー タ 


バター ンジ I ネ レー タ 


カラー テープ ル CD 


カラ一 テーブル ③ 


テーブル ① 


テーブル 3) 








































バター ン 名称 "ブ/ レ r: 








パターン 名称 テープ 






バタ一 ン ジェネレータ 


パターン 名 &テ一 力 ほ' 


カラー テーブル ② 


スプ ライト ジェネレータ 


テーブル;—？ 




'， 




テーブル 






パレット テーブル 








スフ' ライト S 性 テーブル 























上① 



中 © 




書 データの 使い方 



SAVE で 作成され るフ アイ 
ルは、 すべて 已 SAVE 形式で、 
以下の 部分が 保存され て いる。 
右の VRAM の 図 を 参考に して 
ほしい 

拡張 子 PAT パターン ジ エネ レ 
—夕テ —プル ① 

拡張 子 COL カラー テーブル ® 
拡張 子 PLT パレ ッ卜 テーブル 

しかし、 この ファイルの デー 
夕で は 画面 全体 を カバーし てい 
ない。 画面 三等 分した 上部 (①） 
だけ だ (右の コラム 参照)。 そこ 
で 同じ データ を 画面の 中部 (©) 
下部 （<3) にも 読み込んで やる 
必要が ある。 それが 下の サン プ 
ル プログラム だ。 別々 に 読み込 
むこと が 繁雑に 感じられる かも 
しれない が、 この ほ 5 が 便利な 
の だ。 どうしても 面倒なら、 ① 
に 読み込んだ 後、 全体 をセ 
ーブ しなおせ ぱいい。 

さて、 このまま でも カラフル 
な キャラクタが SCREEN 1 
で 使用で さるの だが、 画面の 上 
中 下に 同じ ファイル を 読み込む 
國 サンプル プログラム 



と、 768 個の キャラクタ を 同時に 
使える という この 画面の 特徴が、 
ちっとも 使われて いない。 

そこで 例えば RPG で 画面の 
上 中部に マップ を 表示、 下部に 
メッセージ や コマンド、 と 決め 
てお さ、 ®© に マップの パター 
ン、 Q) に 文字 フォン 卜 を 読み込 
んで やる と、 マ ッ プは 256 種類の 
パターンが、 文字 も 256 種類の 文 
字が 同時に 表示で きる。 既存の 
文字 以外に かんたんな 漢字 や 記 
号な ど を 登録す るの もい い。 

「C. □.」 も 同じように、 画 
面の 上部 は エディ ッ 卜 中の パ夕 
ーン、 中部 下部 は アイコン など 
の パターンが 登録され ている。 
上部の パターンが 変更 されても 
アイコンに は 影響がない わけ だ。 

PAT ファイル、 CCL ファ 
ィルを 画面 中部 下部に 読み込む 
とき は 次の ょラに するとい い。 
中部 （©) へ 読み込む とき、 
BLOAD" ファイル 名", S,&H800 
下部 （©) へ 読み込む とき、 
BLHMT ファイル 名", S.&HIOOO 



多色刷り にっし、 て 



この 画面 モードで は、 文字 一つ 

一つの 横 I ラインに 2 あ 一文字 
は 8 ライン あるので、 一文字に 最 
大 16 色の 色が つけられる。 SCRE 
2 相当の グラフィックが 使え 
る わけ だ。 しかも PRINT や L0 
CATE 命令 は SCREEN I その ま ま 
に f 吏え る。 

VRAM は 鉢 的に SCREEN 2 と 
同じな ので、 ■ を 上中下に 3 分 
割して！ ？ 里して、 それぞれ 25&H 
の キャラクタ パターン を 持って い 
る。 画^で は 768 個の 異なつ 
tz パターンになる。 

多色 り モ一 ドに する ために は、 
SCREEN I から、 ェン ト リ一 「& H 
7Ej の BIOS を 実行す る。 すると 



VDP 力 -SCREEN2 ネ目 当に な、 る。 意 
^くわから な くても サンプル プロ 
グラムの 行 10 を 実行す ると 覚え 
てお こう。 ただし、 このまま では 
カラ一 テ一 ブルが 黒な ので、 IIP 
も 真っ黒 だ。 カラ 一テーブル を 言 売 
み 込む こと。 また 当然ながら、 
SCREEN i の カラ 一テーブル は 互 
換性 がない のて ィ 吏えない 
画 画面 分割 図 



ISCREEN2 の VRAM 



SHODOO 



SH3000 



+SH 1 QD 
+aH200 
+SH300 
+SH400 
+SH5Q0 
+SHBOQ 
+SH700 
+SHBOO 
+SH900 
+SHAOQ 




10 SCREEN 1 :DEFUSR = SH7E:U = USR(0) :CLS 
20 B し OAD^ SAMPLE • P し T w , S : C0L0R=REST0RE 
30 FOR 1=0 TO 2 

40 B し OAD w SAMPLE • PAT W ， S ， &H800WI : B し OAD" SAM 

PLE.COL^Sj&HSfiteiwI 

50 NEXT I 

60 PRINT^THIS IS SAMPLE PROGRAM" : END 



+SHBDO 
+SHCQO 
+SHDQD 
+SHEOO 
+SHFOO 
+SHFFF 



さて、 今回の ツール はい 力 力 < だった だろう。 
みんなの これからの MSX ライフに とって、 ^35： 
つ だろ う か ？ 

これまでの 「ツール./」 コーナ一 を 振り返つ 
てみ ると、 M の ツールの 認 織が 「MSX て 何ら 
かの 作品 （ゲームな ど） を 作る のに 役立つ もの j 
だった ので、 そういう ものに 偏って しまった 気 
がする。 しかし、 採用した ツール はすべ て、 読 



者の 役に立って きたと 信じて いる。 逆に、 残念 
ながら 二の コーナ一 に は 採用され なかった が、 
g に 役立ち そうな ツール や、 興味深い ツール 
も キ货高 作品の なかに た く さんあった。 

今後、 いろいろな ツールが 同人 ディスク マガ 
ジ ンゃノ \°ソ コ ン 通信な ど て^さ れて広 まって 
いくのだろう。 そして そのような 場に も、 この 
コーナ一 に 取り上げられ たような、 いや それ以 
上の す ばら しい ツールが どんどん 出て くる こと 
を 祈って、 結びの 言葉の 代わりと したい。 



ォレ は兮- 猛ぞ, '! に^ VI し マる。 タ 'ク 
綠 号に^る 二 ヒ か" てきる なん マ-夢^たい マ '1。 
于 スト （フ） し" t 下さ-た よし生つ 丁 u& さん' r う t 
^リ加 どう -で' いました。 おかけ' 'さ まて 無寻、 鼓 




■O JTBKE0 . 

|/?5. MSX キゃ ラバン 新^会 竭へ 行く 干え だ ― 




ぼお に^ ぐ r 



1 疆: 量 ：窗 EEEi EgfflS WW 



O テキスト エディタ 「v&z」。 「ツール /一 

いう コーナーが できる きっかけ となる 




ORomi 作 「L0AD」。 作者 曰、 す こ 
タ。 マシン 語 プログラマ' M かも 



O 自然 画 CG ツール 1 " OuT— SeT」。 CG コンテ 

ス トキ am 作に もよ く { 吏 用され た 



O モ— フ イング ツール 「 HENGE 」 c MSX で ま 
さか 二 こまでで きる と は 



—，，v,〈，l ★ この 欄 を 見て いると 「M ファンが なくなったら、 MSX の 情報 はどう やって 手に入れたら いいんだ」 とか 「投稿の 場 かなくなる のか 残 倉」 といった 意見 か 目につきます か、 情報なら 「TOMBOY」 などの 同人 誌で 手に入 

i フー/、 i に - るし、 同人 ディスク マガジンの 「NV マガジン」 なら、 自分の 作品 を、 M ファン J-S- の 数 ほどで はない にしろ 何百 人と いう 人に 見て もらえます。 本 星で 買える 謹と 違い、 こういった アマチュア による もの は 入手す るの が少々 

レ」 たい 放題 /.- めんどうで すが、 .5 に MSX のこと が 好きなら そんなの 何の 苦に もなら ない はずです。 M ファン asF 全 SC か 何ら かの サ I クルに 霊 すれば、 MSX の パヮ— は あと 数年 は 続く でしよう。 (丘； 素 \ 谷，？ ：- ほき 



プロ クラ マから ひとこと 
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1 画面 部門 



^ら さがり 野郎 



► 37 ページ 



■ 変数の 意味 

• 座標な ど 

C(n) 各 床の X 座標。 Y 座標 は床番 

号 x|3 

U、 V ワイヤーの 先端の 座標 
N ワイヤー を 伸ばす 角度 
M ワイヤーの 現在の 角度 
L ワイヤーの 角度 増分 
X、 Y 野郎の 座標 
C、 D 野郎の 座標の 保存 用 
E、 F 野郎の 座標 増分 



， その他の 変数 

A(n)、 已 （n) sin, cos 値 ^ 添字 
n は 角度で 単位 は 3P 分の 7T 
Z sin, cos 値 計算 時の 角度 ゆ 単位 
は ^分の； T 
I 、 J ループ 用 
K 黄色い 床の 番号 
□ 出した ワイヤーの 長さ 
P 横 出した 色 コード 
R 黄色い 床への 到達 回数 
S スティック 入力 用 
丁、 Q 卜 リガ 一入 力 用 



雨漏りの ある 風景 
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匪 変数の 意味 

》 配列 変数の 添字 n は 処理 プレイヤー 
番号 
♦ 座標 用 

X、 X(n) 茶碗の X 座標'-; X は一 時 
保存 用 

E、 E(n) 茶碗の X 座標 増分 《' E は 
一時 保存 用 
• その他の 変数 
E、 F 茶碗の 速度 

G 得点 または 減点の 値 



I ループ 用 メ ィ ン 部分で は 処理 プ 
レイヤー 番号 を あらわす 
J、 K ループ 用 

R 乱数 初期化 用 配 冒す る 水滴の 種 

類 決定 用の 乱数 値 

S スティック 入力 値 

V 茶碗と 重なって いる 文字の キャラ 

ク夕 コード 検出 用, ズ 得点 表示 時に 表示 
する 文字の 種類 

丫、 Y(n) 合計 得点 ^ Y は 一時 保存 

用 



追跡 
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國 変数の 意味 

• 初期設定 時 

P、 X 月の 中心 座標 
R 月の 色 半径 
• 座標 用 

X、 Y 主人公の 座標 カ丫 は 犯人の 丫 

座標な どで も 使用 

V 犯人の X 座標 

A 犯人の X 座標 増分 

2 矢印の X 座標 增分づ '犯人からの 距 

離と して 使用 

K 月 を 欠けさせる 円の 中心の X 座標 



• その他の 変数 

F 逮捕 命令 フラグ 

G、 P 犯人が 立ち止まつ ている 時間 

振り向い ている 時間 
H スコアべ 20 分の 1 が 進行 度 
I ループ 用 

M 主人公の 歩いて いると きの 表示 パ 
ターン 番号 

R 犯人の 行動 決定 用 乱数 値 4 振 
り 向く、 38〜39= 移動 方向 反転 
S スティック 入力 用 
T 卜 リガ 一入 力 用 



坂 
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-プ用 

スコア ゆ n は プレイ 回数 



國 変数の 意味 I ル 

A$ メ 一夕 一の ゲージ 表示 用 GMl_ S(n) 

A 坂の 勾配 T 時間 用 カウンタ 

B 坂の 勾配に 対する sin 値 V メーターの X 座標 

C 坂の 勾配に 対する tan 値 W 球の 初速 度 

□ 球の 座標 計算 用 X、 Y 球の 座標 

H 八 イス コア Z 坂の 頂点の 高さ 



46 



^Ay^/^ =• •々 月 号 ダッシュて ^当 聽 't&e ソフト 
-V>- f 、 発表 県〉 田 中 馳, く 京 飾 mi~^i 



採用 全^ 作品のお お ま 
処理の 解説 やおち な 変数 
意味、 収録 ファイル 一覧な 
ど を 解説す る。 少々 雑で は 
あるが、 いつの 曰か、 役に 
立って くれれば と 思ろ。 



めざせ./ ァ卜 ラン 夕〃 
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國 変数の 意味 

• おちな 変数 

C 相手が 泳いだ 距離 

E 相手の 状態 

M プレイヤーが 泳いだ 距離 

P プレイヤーの 泳ぐ 速度 

S プレイヤ一 の 状態 

已 プレイヤーの 状態 保存 用 



L レース 番号 

• その他の 変数 
A$(n) 勝敗 メッセージ 

I ループ 用 

K キー入力 用 
N ラインの 表示 用丫 座標 
O 表示す る ラインの 色 
T 卜 リガ 一入 力 用 



BAR 
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麗 変数の 意味 

A 答え 入力 用 
I メイン ループ 用 
J スクロール ループ 用 
K 時間 待ち ループ 用 



P 動く 早 さ （待ち時間） 

R 乱数 初期化/出現させる プロック 

の 数 

S スコア 



PAD の ジョー 
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國 変数の 意味 

J、 K グローブの 初朗 座標 
X、 Y グローブの 座標 
A マウス 入力 用 

XX、 YY マウスから 読み込んだ 座 



標 増分 値 

LCn) スコア キ []〜p 二 1 回目〜 3 
回目の 結果、 3= 結果の 合計、 4= 八 
イス コア 
P プレイ 回数 



愈 Alii 

Wt. 


部 


門 


ねこ BASKE+ 
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國 おもな 変数の 意味 

• ネコの パラメ 一夕 

※门 は 0〜5 で ネコの 番号 

N$(n) 名前 
□C(n) 地上の ダッシュ 力 
□K(n) 空中の ダッシュ 力 
HC(n) 地上の 最高 速度 
HK(n) 空中の 最高 速度 

I (n) 表示 色 
T(n) ジャンプ 力 

• プレイヤ一 用 

※门 は プレイヤ一 番号一 1 

X(n)、 丫 （n)、 Q(n)、 W(n) ネ 

コの 位置と 速度 

□N(n) ダン クシ ユー 卜 用 

HF(n) 必殺 技 用 

J(n) ジャンプ 用 

KZ(n) 気絶 フラグ 

M(n) ネコの 向 さ 

PCn) スコア 

S(n) ネコの 種類 

SE(n) 勝った セッ卜 数 

• その他 

X、 丫、 ◦、 W ボールの 位置と 速度 



DV ボールの 状態 

DX、 DY、 DQ、 DW ダミー ボー 

ルの 位置と 速度 

FT ゲーム モード ゆ 0=2 人 対戦、 
1 = 対 COM 戦、 2 = フリース 口一 
RR 連勝 数べ' プレイヤー 2 は マ イナ 
スの 数値で 示す 

S $ ( n ) 何 tz ッ 卜 目 かの 表示 用 

■ プログラムの 概要 

1Q-60 初期設定 

70〜13 ひ 画面 作成 タイ 卜ル 

140〜35G モード、 ネコ 選択 

3B0-4DD ゲーム 開始 

羽 [！〜 780 ゲーム メイン 

790〜105D 必殺 技 

lOBo-nao 終了 処理 

1190〜1340 サブ 処理 
1 350 〜"！ g00 フリース 口 一処理 
1B10〜16S0 サブ 処理 

1B70〜1770 COM 用 処理 
1780〜19昍 ス プライ 卜デ 一夕 
2000〜2050 キャラクタ データ 
2060 〜？] 20 ネコの データ 



/クライ ブラ リ」 



く預県 > 渡 趣 子/ 維 川 県〉 阿部 清彦/ <mm> 鶴勝彦 z く 石 川 



5 フア^に 

- いたい 放題.， 



i くよ く 考えて みたら、 世代交代の 激しい パソコンの 世界で m 年に も わたって 活躍し 続けた ハ I ド つて MSX くらいです よね。 でも、 みんない つか は isf していく ものなん だ、 コンパイル ゃコ ナミの 

ように の 「あ らくしゅ』 は 笑えました。 ひとつ 残念だった の は M ファン-グラフ ィ ティの 紙芝居が 收録 されなかった ことです。 最 #5 に はぜ ひ 載せて くださいね。 はなやかな フ イナ I レ になる こと を 期待して います。 

(宮城県 \ 田 ま曰 弘 歳) ★ 僕 は、 MSX が 他 機種に 負けて いない 点と して、 CG の 扱い やすさと AV 機器との つなぎ やす さが あると 思う。 S 年 4Hasp の 「サ 1 ク； = もどき タイトル 改」 を 見て 感動し、 家の ビデオの タイト ノ 



巳 urnsr— Msn 
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國 変数の 意味 

• 座標 用 

X、 Y 主人公の 座標 
Z、 T 主人公の 座標 増分 
• その他の 変数 

A、 P 主人公の 表示 パターン 

A$ デ一 夕 読み込み 用 メッセ一 ジ 

表 不用 

E エネルギー 
H ループ 用 

達成 フラグ 



M、 M$(n) ミス 時の メッセ一 ジ 

N ノルマの 高度 

S スティック、 卜 リガ一 入力 用 



國 プログラムの 概要 

1 初期設定'' 'ん 
2〜4 ゲーム 初期化 
巳〜 10 ゲーム メイン 
11〜14 エンディング 
15 入力 待ち サブ 
16-23 ス プライ 卜デ 一夕 



ホッケー 屋 カンち やん 
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匪 変数の 意味 

※配列 変数の 添字 n は o = パック、 1 
〜2= プレイヤー 番号 

• 座標 用 

X(n)、 Y(n) 座標 

X0(n)、 XI (n) X 座標の 左 限界 

と 右 限界 

XX(n)、 YY(n) ラケッ 卜の 座標 

増分 

X/、 丫 / パックの 座標 増分 
• その他の 変数 

A マウス 入力 用 
A$ キー入力 用 

B コンピュータの 行動 かの 判定 用 " 

得点の 表示 位置 

C$ ス プライ 卜パ 夕ーン 作成 用 
C(n) ス プライ 卜の 色 
I ループ 用 



J パック を 弾いた プレイヤー 
P プレイモード 《' 0=2 人 対戦、 
1 二 対 COM 戦 
W(nj 得点 



國 ユーザー 定義 関数 

FNR(n) 0〜n- 
の 乱数 を 発生させる 
匿 プログラムの 概要 



1 までの 整数 値 



10QD~1G8D 
鯽 

1170—1280 
1 230-1 84D 
1250-1300 
処理 サブ 
131 [！〜 1330 
1340〜1370 



ゥ. ル中 
ラケッ 卜の 移動 
パック 移動 ゴール 判定 
ス プライ 卜 表示 サブ 
パックと ラケッ 卜の 衝突 

効果音 サブ 
リ プレイ 



ワイヤー キッド 
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■ 変数の 意味 

に A$、 A0〜A2、 B 汎用 

A# 到達 タイム 

HS(n) ステージ ごとの べス 卜スコ 
ァ （飛 距離） 

HTit(n) ステージ ごとの ベ ス卜夕 

ィム 

NM$(n) 各 ステージの 名称 
S スティック 入力 恒 
ST ステージ 番号 
T 卜 リガ 一入 力 値 

X、 Z メッセージ 表示 位置 



48D ランダム ステージ 作成 サブ 



490-BBD 
B9D-730 
740-810 
820-830 



マシン 語デ 一夕 
ステージ デ 一夕 
ス プライ 卜 用 データ 
PSG 用デ 一夕 



匪 プログラム 解説 

10〜60 初期設定. 
ジ データ 書き込み 
70-1 0D 背景 作成 
110〜150 ス プライ 卜 定義 
16D〜230 スコアな ど 表示 ス テ- 
選択 

24 [！〜 270 ゲーム メイン 
2 昍〜 320 ゴール 到達 時 
330-370 着地 時 
380 〜如 記録 更新 時 
41D〜45E) 表示 関係 サブ 
460 入力 サブ 
470 裏技 判定 サブ 



■ USR 関数 （マシン 語） 

• USRQ 

C000〜C4D 1 ゲームの メイン 
処理 をお こなう。 ステージ デ 一夕の 先 
頭 アドレスの 上位 8 ビッ卜 を 引数に 設 
定 して 呼び出す。 戻り 値に よって 以下 
の 終了 状態 を 示す。 

戻り 値 =0 ： 着地して 終了 
戻り 値 =1 ： ESG キーで 終了 
戻り 値 =2 ： ゴールして 終了 

• USR1 

CSOO 〜！ 363F 引数に よって 以 

下の 動作 をお こな ラ。 

引数 =0 ： SHC700 から 150 バイ 

卜 を VRAM の に 転送す 

る 

引数 = 数値 ： 引数 を SHC53E に 保 
存 する 

引数 = 文字列 ： 引数 を 16 進数 形式の 文 
字 列と して 扱い SHC63E で 示され 
る アドレスへ 展開す る 



^1/ ANALYSIS 



BAKUDAN 
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■ 変数の 意眛 

A、 A$s V 汎用 

AD 爆弾の ある 位置 



B、 C 誘爆 判定す る 回数 
E$ 表示 位置 指定の エスケープ シー 
ケンス 用 4CHR$(27)+" Y" と 
ぃラ 文字列が 入る 

F ゲームオーバー 判定 フラグ づ1 = 
ム オーバー 
八 イス コア 
J、 L ループ 用 
配置す る 爆弾の 種類 
爆弾 を 表示す る 位置 溶 V R A M ァ 
ドレス 

P 爆発 させた 爆弾の 数 
R 乱效 初期化 用 
S スティック 入力 用 
SC スコア 

U USR 関数 呼び出し 用 

W、 R データ テーブルの アドレス 用 

Z 爆発 させた 爆弾の 種類 



國ブ ログ ラムの 概要 

10-150 初期設定 - 画面 作成 
160〜1B0 爆弾 配置' 落下. ゲーム ォ 

一 バー 判定 

190-200 手の 移動/爆弾 点火 
21 [！〜 240 誘爆 処理 ノス コア 計算 
ぉ0〜260 爆弾の 爆発 処理 サブ 
270-280 爆弾の 種類 判定 サブ 
890-300 ゲームオーバー 
310〜320 爆弾 表示 サブ 
330-340 スコアな どの 表示 サブ 

■ USR 関数 （マシン 語） 

'行 30 の USR (0) 

□ OOG) 〜口 O0B 多色刷り 用に 力 

ラ一テ 一ブル を 初期化 

• 行 40 の USR (0) 
□000〜DO，6 太 文字 処理 

• 行 50 と 行 110 の US R (0) 
DOOO〜D033 テーブルの 複写 
と 多色刷り モード 設定 

• メイン 処理の USR (0) 
□□□□-D069 爆弾 落下 処理 



D 



麵 



門 



ターボ R では, モ一 ドで 実行 さ せる 必 
^ある 作品で は、 ゲーム を D0S_bA 、ら 
，する ための バッチ ファイル （拡^^が 
BAT の ファイル） と、 ターボ R の CPU 
のモ一 ドを切 り 換える ための 外部 コ マン ド 
(CHGCPU. COM) 力 されて いま 



す 力、 教中 では これらの 腿 を 省いて あ 
ります。 

また、 糖录 されて いない ファイル 力く 説明 
されて いる M があります が、 それら はゲ 
—ム 中な どて ィ乍 成される フ ァ ィルゃ セーブ 
データの ファイルです。 



AMimage 



►3D ページ 



■ ファイル 解説 

• 已 AS I C プログラム 

AM — START. 巳 AS 起動 用 

AMIMAGE. 已 AS ゲームの メ 

イン プログラム 

AM— END. 已 AS エンディング 
の デモ 用 プログラム 



♦ データファイル 

AM— GRP. SR5 ゲーム グラフ 

イツ ク※ 已 SAVE 形式 

AM — USER. DAT ゲームの セ 

ーブデ 一夕 

AM — USER. SR5 グラフ イツ 

クの セーブ 用※ 巳 SAVE 形式 



GRASS SK 



►32 ページ 



S 説 

GRSK I . 已 AS 

I C プログラム 
GRSK I . VRM 



コース デ 一夕な どが 収納され た VRA 
メインの B AS M デ一 夕※ BSAVE 形式 

GSDATA. VRM プレイ データ 

語 本体 や の 保存 用 



RAG I NG 



►33 ページ 



• 已 AS I C プログラム 
RACING. 已 AS ゲーム メイン 
• マシン 語 プログラム 
RAC-MAC. 已 I N ゲーム メイ 

ン用 

• データファイル 

RAC — VRM. 已 IN キャラクタ 
パターン ゃス プライ 卜 パターン などの 
VRAM デ 一夕 

コース NO0. 已 I N 〜コース N04. 

已 I N コース デ 一夕 



• その他 

サ クシ ャ. B I N 作者の 走行 デ 一夕 
LOOK コース. BAS コース を 表 
示す る已 AS I C プログラム 
SET-MAC. BAS マシン 語 を 
作成す る BAS I C プログラム 
SET-VRAM. BAS キャラ ク 
タパ ターンな どの VRAM デ 一夕 を 作 
成す る已 AS I C プログラム 
SET — コース 1. 巳 AS SET — 
コース 2. BAS コース デ一 夕 を 作 
成す る BAS I C プログラム 



当 S 者 

発表 



き 6 月 当 iM#^ で r ぷょぷ よまん じゅう.. を 当選した^ t 正樹 くん。 コンパイル さんより プレゼント を^! してい 
てきた との:^ 各が ありました。 至 t fe^f と mt£# 号 を 下記の fe^i に ハガキ にて ご^く ださし、 

〒732 広 島 鉱 島赫 翻 T I 一 7 アスティ ' 第"^ 命 ビル ディ ング 土コ ン パイル 「プ レゼ ン ト殺 係」 担当 • 觀( 様) 



たと 二ろ、 ！^^^月で戻っ 
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M つ ア^に 

いいたい 放題， 



\ル づけに 吏って みた。 CG ッ— ル でかん たんな 絵 を 描いて m 行程 度の プログラム を 打ち、 ビテ才 テ一フ に 撮った だけ。 て も、 —時間 も かからずに とっても 効果的な ヒテ才 タイトル か 作れた こんな こと， 高級な ヒテ才 カメ 

ラ でもで きないだろう。 この、 パソコンと ビデ 才を つなげて タイトル を 作る つての は、 ひとつの マルチメディア だと 思う。 I でもかん たんに マルチメディアで きたんだ。 別に. - 他 機種 を 批判す るつ もり はない し、 MSX の 機 

能ヂ ものた リ^ * いと 田 ひったら 他 機種に 乗り かえるの もい いこと だと 甲？ う。 でも、 この 程度なら MSX でも 十二分に できる から、 M ファンが 終わっても、 ある 程度 は MSX を ほい 続けて ほしい。 (兵 5f\ 細 山 直樹. ^歳) 



激辛 労働者 



國 ファイル 解説 

■ BAS I C プログラム 
GEK I ROU. 已 AS 各種 マシン 

語、 デ 一夕 ファイル などの 読み こみと 

初期化 ノ 巳 GM テス 卜 

MAIN. BAS ゲーム メイン 用 

• マシン 語 プログラム 

已 GMDRV. 已 I N 巳 演奏 用 

プログラム 

BGM-LOAD. OBJ BGM 演 

奏用 プログラム を 読み こんで 裏 RAM 
に 転送す る プログラム 
ACT- I N I T. OBJ 初期化 用 
TITLE. OBJ タイ 卜ル 画面 用 
ACT-SLCT. OBJ キャラ ク 
夕 選択 画面 用 

ACT-MN0 8. OBJ ゲーム メ 

イン 用 

ACT-MVMO. OBJ〜ACT - 
MVM7. OBJ 各 キャラ ク 夕の 行 

動 パターン 



► 43 ページ 

• データファイル 

T I TLE. DAT 夕 ィ卜ル 用 

TITLE. MGF 夕 ィ卜ル 画面の 

グラフィック※ 独自の 圧縮 形式 
ACT-SLCT. MGF キャラ ク 

夕 選択 画面の グラフ ィ ック※ 独自の 圧 
縮 形式 

ACT — GRP. DAT 文字 フォン 

卜デ 一夕※ 已 SAVE 形式 
ACT-PTNO. MGF〜ACT — 
PTN7. MGF 各 キャラ ク 夕の パ 
夕 ーンデ 一夕※ 独自の 圧縮 形式 
已 GVO. MGF 〜已 GV7. MGF 
背景の グラフ ィ ッ ク※ 独自の 圧縮 形式 
MAP — XX. CHR 地図の グラフ 
イツ ク※ C〇PY 形式の デ 一夕 
ACT-SPRT. DAT ス プライ 
卜パ夕 ーン※ 已 SAVE 形式 
ACT-MA I N. PCM PCM デ 
fi 自の 幵ミ式 



夕コ S イカ 



KAKUTOGI X 



mo ページ 



國 ファイル 解説 

•BAS I C プログラム 
KAKUTOX1 . BAS 起動 用 
KAKUTOX2. BAS ゲーム メ 

イン 



• データファイル 

KAKUTOEA. GE5〜KAKU 
TQ£C. GE5 グラフィック 
KA-XB. DAT-KA-X9. D 

AT キャラ ク 夕の データ 保存 用 



TEKTKART 



► 29 ページ 



黼 ファイル 解説 

• BAS I C プログラム 
TEKTKART. BAS メインの 
マシン 語 プログラムの 起動 用 

- マシン 語 プログラム 
START. MCH 初期化 用 
QB I OS. MCH サブ 集 
TEKTKART. 已 I N ゲーム メ 
イン 処理 



- データファイル 

KOMA. RAM コマの グラフ イツ 

ク 

COM1. RAM-CXDM8. RAM 

コンビ ユー 夕の 思考 処理 用 
HA I KE I . SRS 背景の グラフ 
イツ ク※ BSAVE 形式 
TITLE. GL8/ BORD. GL 
8/PARTS. GLB 各種 グラフ 
イツ ク※ COPY 形式 



アル ティ メッ 卜ゥォ リアーズ 



M2 ページ 



國 ファイル 解説 
•BAS IC プログラム 
ALT I MET. FD8 起動 用 
U — WAR. CPL ゲーム メイン 用 
，データファイル 



MOS. GE5- MO. GE5 キヤ 

ラク 夕の グラフィック※ BS AVE 形 
式 

R I NG£. GE5 リングの グラフ 
イツ ク※ 巳 SAVE 形式 



3-D SOCCER 騰 KICK 



►41 ページ 



國 ファイル 解説 

已 AS メインの 巳 AS I 
C プログラム 

FKV2. MCH マシン 語 プロ グラ 



FKV2. DAT ス プライ 卜パ夕- 
ン データ 



CANNON MASTER 



► 39 ページ 



■ 収録 ファイル 解説 

CMS. BAS 起動， 初期化 用の B 

AS I C プログラム 

CMG. 已 AS メインの 已 ASIC 



プログラム 

CMD. BAS デモ 用の 巳 AS I C 

プログラム 



園 ファイル 解説 
• BAS I C プログラム 
LOADER. BAS 起動 用 
T I TLE. BAS タイ 卜ル用 
GAMEMA I N. BAS ゲーム メ 
イン 用 ' 

ENDING. BAS エンディング 
用 

RANK. BAS 八 イス コア 登録 用 
MA I NED I T. BAS/NQRM 
EDIT. 已 AS ノ BOSSED I T. 

BAS エディツ 卜 用 



► 3〗 ページ 

• データファイル 

PAGE???. GRP グラフ イツ 

ク （ファイル 名の？ 1 r ? f ？には 番号が あ 
て はまる） 

RANK. TK4 八 イス コア 
ED I Tl. DA 丁〜 ED I T3. □ 
AT, ROUND/ 1. DAT 〜闩 O 
UND/5. DAT エディツ 卜 情報 
の 保存 用 
，その他 

MAIN1. MAC MA I NE. M 

AC マシン 語の ソースファイル 



BLAST STAR 



'32 ページ 



國 ファイル 解説 

• BAS I C プログラム 

BS. 已 AS マシン 語 プログラムの 
起動 用 

* マシン 語 プログラム 

已 S— I N I T. BIN 初期化 用 

已 S MA I N. BIN ゲームの メ 



• データファイル 

BS— DATA. DAT グラフ イツ 

ク などの データ※ BSAVE 形式の デ 
一夕 
• その他 

BS— READ. DOC ドキ ュメン 

卜 ファイル 



ねこ そぎ 



►33 ページ 



画 収録 ファイル 解説 
， BAS I C プログラム 
NEKO. 1 起動 ，初期化 用 
NEKO. 2 ゲームの メイン プ ログ 
ラム 

- マシン 語 プログラム 

NEKO. OBJ/BK メイン 用の 

マシン 語 プログラム 



MGSDRV. COM 已! 3M 演奏 用 

などの 命令 拡張 コマンド 

♦ デ一 夕 ファイル 

NEKO. SR5 グラフィック 

NEKQ. SPR ス プライ 卜 八 ター 

ンデ一 タ 

NEKO. REC 連勝 記録の 保存 用 



大家さん 



► 28 ページ 



國 ファイル 解説 
， BAS I C プログラム 
OOYASAN. FD8 夕 ィ卜ル 用 
OOYA. 已 AS ゲーム メイン 用 
ENDING. 巳 AS エンディング 
用 

MUSIC. BAS ミュージック テ 
ス卜用 

，マシン 語 プログラム 
STEREOX.BIN BGM 演奏 

など 



• データファイル 

T I TLE. VRMZMA I N. VR 
M/ END I NG. VRM グラフ ィ 

ック 

OOYA-SPR. VRM ス プライ 

K 

BGMO. FM 〜巳 GM7. FM 巴 

GM 演奏 用 

USER. DAT セーブ デ 一夕 
OOYA-DEV. DAT 操作 機器 

情報 



SHINING CRYSTAL 



► 34 ページ 



黼 ファイル 解説 

• BAS I C プログラム 
T I TLE. BAS 起動 用 
SETUPO. BAS 
SETUP. BAS 名前 入力な ど 
MA I N. BAS ゲーム メイン 用 
END. 已 AS エンディング 用 

• マシン 語 プログラム 
SETUP. OBJ 初期化 用 
MA I N. OBJ/F. OBJ メイ 
ン用 

FNTCHG. OBJ フォン 卜 定義 

用 



□ R I VER-N. OBJ 巳 GM 演 

奏用 

E. OB J エンディング 用 

- デ一 夕 ファイル 

FONT. DAT フォン 卜 用 

*. 已 GM 巳 GM 演奏 用 

丁 I TLEO. SR5, T I TLE1. 

SR5 夕ィ 卜ルの グラフィック 

PAGE1. DAT-PAGE3. □ 

AT グラフィック 

□ATAO. DAT〜DATA3. D 

AT パラメ 一夕の 一時 保存と セーブ 

用 



ァ、 レに 

いいたい 放題， 



★ MSX との 出会い は 小学校— JH のとき。 姉が 買って もらった MSX を、 ほとんど 自 C? 用の ゲ- 

美少女 ゲ 1/ ；" の 記事ば かりにな つていた とき、 すでに M ファンに 見切り をつ けて いた 感も あり、 デノ 

で、 ディスクが ついて 値段が はね上がつ たため 買わ なくなった のです。 しかし、 久しぶりに M ファ， - 



ム機 にして いました。 M ファン も！ 号から 買って いました。 ディスク がっくよ、 つになる 前まで は。 ディスク がっく 前の、 

スク がつ いた 時 占 I で MSX と 縁が 切れた と 感じて いました。 持って いた 機種が ディスク ドライブ なしの A — Ekn だった の 

を 読んで みて その 内容の 濃 さに 驚きました。 M ファンから 離れて しばらく のち、 ふと、 いつも 寄って いる 本屋で： M ファン \ 
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かりやす い C 翳 体験 講座 



最終回 



前回 は、 已 I OS ライブラリ や グラフ ィ 

ック ライブラリ 関数 を やりました。 

これら も MSX-C に 標準で ついて くる 
という 意味で 「標準 ライブラリ 関数」 とい 
います。 でも、 じつは、 もっと 狭い 意味で 
「標準 ライブラリ 関数」 というと、 機種に よ 
る 違いが あまりない ライブラリ のこと をい 
うのです。 そういう 意味で は 前回 やった ラ 
イブ ラリは 「標準」 ではありません。 

ファイルの 読み書き や 画面への 文字 表示 
や キーボードからの 入力な ど、 機種の 違い 
が あまり 影響し ない もの は、 MSX-C に 限 
ら すいろんな C コンパイラで だいたい おな 
じ 関数が そろって います。 関数 名 も 使い方 
も 引数 も だいたいお なじです から、 MSX - 
C 以外の 解説書で も 用 をな す はずです。 

そのかわり、 何の 目的で、 どの 関数 を ど 
のように 使ラ のか、 とい う ことが 少々 わか 
りに くいので す。 今回 は、 そうい ラ 機種の 
違い を 超えた 標準 ライ ブラ リ 関数の 一覧 を 
掲載し、 ポイント を 解説し ます。 
ファイル 操作で は、 
ふつう ファイル ポインタ を 使う 

ファイル を 扱う に は、 ファイル 八ン ドル 
を 使ろ 方法と ファイル ポインタ を使ラ 方法 



攀 ライブラリ 関数 • 完結! 



の 2 つがあります。 どちらの 方法で も だい 
たいお なじよう にファ ィルが 扱える のです 
が、 ファイル ポインタの ほラ がいく ふん 楽 
なので、 ふつう は ファイル ポインタ を 使い 
ます。 速度 的に は 少し ファイル 八ン ドルの 
ほうが 速い ようです が。 

ファイル を扱ラ 関数 は、 関数 名の 先頭が 
f になって いるものが いくつ もあります。 
おおざっぱに いうと 先頭が f の ものが、 フ 
アイ ルポ インタ を 使って ファイル を 操作す 
る 関数です。 その 関数 名から 先頭の f を 除 
いた 名前の 関数 もあります が、 それの 多く 
は ファイル 八ン ドル を 使う 関数です。 

ファイルの 扱い方に 関してく わしく 知ら 
ない とき は、 次の ルール を 守って いれば だ 
いたいだ いじょうふ' です。 
• fopen( ) で オープンした ファイル は、 ファ 
ィル ポインタ を 使う 関数 だけ を 使って ファ 
ィル 操作 をし、 fclose( ) で クローズ する。 
- 叩 eti() で オープンした ファイル は、 フ アイ 
ル八ン ドル を 使う 関数 だけ を 使って フ アイ 
ル 操作し、 close( ) で クローズ する。 

ファイル ポインタに は 特殊な ものが あり、 
stdio, stdout, stderr の 3 つ は 覚えて おくと い 
いでしょう。 順に、 標準入力 （ふつう はキ 
一 ボード）、 標準出力 （ふつう は 画面)、 標 
準 エラー 出力 （ふつう は 画面） で、 フ アイ 
ルポ インタ を 使って ファイル を 扱う 関数で 
操作で きます。 ただし、 この 3 っはプ ログ 
ラムの 実行 開始 時に すでに オープン されて 
いるので、 あらためて オープン する 必要 も 
クローズ する 必要 もありません。 

配列 変数の データ を 
自由に 並べ 替える qsort( ) 
qsortl ) は、 配列 変数に 入って いる データ 
を 好 さな 順番に 並べ 替える 関数です。 各 要 
素の 大小 関係 を 判別す る 関数 を 引数と して 
指定し ます。 qsort( ) は 内部で この 関数 を 呼 
び 出して その 大小 関係の 並べ 替え をお こな 
うので、 その 関数 を 設計し だいで 思い どお 
りの 順番に 並べ 替えられる のです。 

サンプル は、 10 個の 整数に ついて、 値が 
50 に 近い 順に 並べ 替えて 表示す る ものです。 
次の プログラム を 実行す る 
exec クルー プ 



MSXD0S は、 64K バイ 卜の メモリ 空間の 中 
でし か プログラムが 実行で きません。 大き 
な プログラム では あふれて しまい ますね。 
大きな プログラム は、 64K の 中で 実行で き 
るく らいに 小さな プログラムに 分割して、 
実行し なければ なりません。 そういう とさ 
に 活躍す るの が この 関数です。 

現在 動いて いる プログラム を 終了して、 
自動的に 指定した 次の プログラム を 起動し 
て 実行す る ものです。 プログラム を 起動す 
る ときには、 コマンド ラインで 指定す るよ 
ラに、 パラメータ を 指定して 実行す る こと 
がで さます。 

この 関数に は、 execK ), execlpl ), execv( ), 
execvp() と 4 種類あって、 "にの ついている 
ものと" い' のつ いている もので は、 パラメ 
一夕の 渡し かたが 異なります。 

また、 卩の ついている ものと、 ついていな 
いものの 違い は、 MSXD0S2 の PATH の 機能 を 
使う かどう かです。 PATH の 機能 を 使う exe 
dp() と execvp() は、 実行す るよう 指定した プ 
ログ ラム を、 環境 変数 PATH で 指定した ディ 
レ ク卜リ から 探し出して きます。 p がつ いて 
いない もの は、 カレン 卜 ディ レク 卜リ だけ 
力、 ら 探し出して 実行し ます。 

パラメータの 渡し 方の 違い は、 言葉で 説 
明す るの はやつ かいです から、 サンプル プ 
ログ ラム を 見る のがい いでし よ ろ。 

パラメ 一夕の 数が わかって いると き は、 
execK > を 使う のが 便利でしょう。 

でもそう いう 場合ば か りではありません。 
パラメータの 数が いろいろに 変化 するとき 
に は、 めんどうで すが execv を 使う のがい い 
でしよう。 あらたに 実行され る プログラム 
の 側に は 何の 違い もありません。 ふつうに 
コマンド を 作成 するとき のよ ろに 作って お 
けばい いのです。 

サンプル を、 PR0G1L や PR0G1V から 実行す 
る だけでなく、 コマンド ラインから いろい 
ろ パラメ 一夕 を 付けて、 PR0G2 を 実行して み 
ると 実感が わくで しょろ。 

プログラムに 抜け道 を 作る 
longjmpl ) と setjmp( ) 

他の 関数と は、 ちょっと 毛色の 違う 関数 
があります。 やや 危険な 関数で、 使い方 を 
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E ファ^に ； 

> いたい 放題/一 



、"を 見つけ、 その 号に *ST ひたかった ゲ —， ^ (確か 「shout/.J だった と 思う。 もし 過去に それ を 掲載した ことかなかったら 僕の カン 違いて すけ ど) が あり、 「まさか，, と 思い、 M ファン を 手に 取って いました。 何だか. 

自分が 別れた 女と 道でば つたり 出会った ような 感じでした。 しかも、 その 女が ものすごく 美人に なって しまった 気がします。 ところで、 この コ— ナ— に 「最近に なって MSX を 手に入れた」 という 話が 載って いて 頼もしく 思 

いました。 いちど 秋 葉 原に いったと きも MSX の 文字が 見当たらず- MSX と はもう 一生 会えない のかと 思って いました が、 そうではなかった のです ね。 タ —ポ R を 必ず 手に入れ たいと 思います。 (長 ss\ 西 鉢 



S 



間違う と 暴走して しまい ますが、 とてもお 
もしろ い 働き をし ます。 いって みれば 抜け 
道です。 

プログラムの 実行が ImigjmpO に 出会う と、 
次の 瞬間 setjmp() の ある 場所から 実行が 再 
開され るので す。 longjmp から setjmp へ 抜け道 
がで きている のです。 

これが 使える の は、 次の 場合です。 
；1 ) longjmpl ) が 実行され る まえに、 かならず 
setjmp() が 1 回 実行され ていなければ なら 
ない。 

'£) longjmp() は、 setjmp(> が 書かれて いる 関 
数から 呼び出され ている 関数 や、 その 関数 
からさら に 呼び出される 関数な どに 書かれ 
ていなければ ならない。 つまり、 setjmp() が 



書かれて し ) る 関数の 実行が 終了 している と 
使えない。 

(3) longjmp( ) はいくつ あっても し 、し 、せ、 原則 
的に setjmpU は 1 つし か 使えない。 

サンプル を 実行して みて ください。 関数 
が 順番に 実行され ていく のが 表示され ます 
が、 いちばん 深い 関数から longjmpO で 抜けて 
しまろ ので、 各 関数の 終了 部分の 表示 はお 
こな われません。 func3( ) からい きなり funcO( ) 
に 戻って きて しまう のです。 

longjmp() が 使える の はこの サンプルの 場 
合、 fmicO() が 実行中の とき だけで、 この 関数 
を 終了し、 main() 関数に 戻って しまった とき 
に は longjmp( ) して はいけ なし 、のです。 それが 
(3 のお 約束の 意味です。 約束 を やぶる と 間 



違いなく 暴走し ます。 • 

MSX で 理解して おけば 
MSX 以外で も 通用す る 

以上、 標準 ライブラリ 関数のう ち、 使い 

説明し ました。 

泣いても 笑っても 今回で おしまい なので、 
前回、 今回と 急いで ライブラリの 説明 をし 
たわけで すが、 一度 C 言語 を 理解して しま 
えば、 MS X 以外の 機種の C 言語で も すん 
なり 理解で きる ようになります。 MSX で 
C 言語の 勉強 を してお くこと はまった くむ 
だに なりません。 この ライブラリの 一覧表 
を 見て いろんな 関数 をい じくって 遊んで み 
てくだ さい。 



サンプル プログラム 



qsort() の サンプル 



tdL ; 



if ( abs(50-*a)<abs(50-*b) ) re" 
if ( abs(50-*a5 >abs(50-*b) J reti 



date 1 0] = -C 40，20， 15，80，33，25,90, 

i=0 ； i< 1 ; i ++ ) 
r i ntf ("%3d " ，dat m ) : 
f C¥h" ) ; 

( dat i 10 ，s i zeof ( i nt ) ，cmp) ； 

1=0 ； i< 1 ； i ++ ) 
rintf ("%3d " »dat [ H) ； 



exeel ( ) ， exec v ( ) の サンプル 



暴 PROG1L. COM の ソース： execl() 



i し ude <std I i 



execL ("PR0G2.COM" 



V , "123" ,NUL し ） 



► PROG IV. COM の ソース： execv() 



\ nc L ude <stdLib.h> 

nt ma i n ( ) 

char war g C 1 ] ; 

argCI : = "ABC r ' ； 
argC2>"123"; 
arg[3]= 亂し J 

execv ( "PR0G2 . COM" ，"六80"，"123^，間1_1_】 
== PR0G2 i-GOM source 



► PROG2. COM の ソース 



i nt argc ; 
:har *arg vC I 



i ntf ( "param %^ = 36s¥n" > i . argvC i ] ) 



longjm 口 （），setJmp() の サンプル 

include < std L i b . h> 



VOID f unc3 ( ) 

. pr i nt f に f unc3- st s 
L ong j mp ( t rp » 3 ) ； 
printf("func3-end 



VOID f unc2C ) 

pr i ntf ("f unc2-start¥n 
f unc3 ( ) ； 

pr intf("func2-end¥n") 



VOID fund ( ) 



pr i ntf に 1 
f unc2( ) ； 



;1 -start¥r 
； 1 - e n d ¥ n " ) 



pr i nt f C"func0-start^ 

ans=setjmp(trp) ； 
i f ( ans = = ) < 

f unc 1 C ) ; 
> else < 

printfr'longjmp 

printf( rr func0-end¥n" 



f unc0 ( ) 
return C 



モト 、、 ッテ キマ シタ. ¥n" ,ans ) 



v^,,,! 力に 一 ★ これで 音に お別れ だ。 しかし、 2 人足り ない。 バポと 北 田 順 子 だ。 (愛 石 川 健 歳) *M ファン 休刊が 決まって はや I 年。 休刊が 決まった 頃から、 M ファンに 対する 激励 文が 数多く 寄せられる ようになりました 

r 一 K[i 一 (かくいう 私 も、 そのうちの ひとりで すが)。 それらの 文面 を 見て 思った こと は、 MSX は ひとつの 国家に なった という ことです。 最初のう ち は 「まだまだ 続けて ほしい」 「今まで ご t{§ さまでした」 等の メッセ I ジ ばかりが 目 

しし.^/ し. ft 題 ノ； 立ち ましたが、 だんだんと それに 対する 反論 や、 MSX . FAN に対する 批判の 文章 も 目立ち はじめました。 これ は、 国家の 成立と 共通す る ものが あると 思います。 つまり、 ある 勢力 を 中心として ひとつの 国が でき、 二れ \ 
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標準 ライブラリの 関数 一 



騸 



プログラムの 終了 



プログラム を 終了して DOS へ 戻る。 引数 は DOS へ 戻った とき 
の 終了 コードと なり バッチ ファイル などで 参照す る ことが 
できる。 正常終了 として 終了す る 場合 は を 引数に してお' 
くの が 習わし。 



英 大文字への 変換 




chat toupper (c) 
char c; 




引数と して 渡される 文字 コ 


- ド c が 英小文字 であれば c を大 


文字に 変換した もの を 返し 


そ う でな ければ その ま ま 返す 


英小文字への 変換 




char tolower (c) 
char c; 




引数と して 渡される 文字 コ 


- ド c が英 大文字で あれば c を 小 


又 字に 変換した もの を 返し 


そ う でなければ その ま ま 返す c 


文字列の 連結 




cfiar * strcat (d, s) 




char *d, * s; 





又 字 列 tl の 後に 艾字列 s を 連結す る。 d の 文字列 終端の [] の 部 
分に s の 最初の 文字が 重なるよ ラに 連結す る。 d の 後ろに は s 
を 連結す るのに 十分な 大きさの メモリが 必要。 不足して い 
ると 暴走す るか もしれ ない。 d を 指す ポ イン 夕が 返される。 



文字列の 比較 
int strcmp (s, 1) 



2 つの 文字列 s と t を 文字コード 順で 比較す る。 文字列の 長 
さ を 比較す るので はない。 文字列の 先頭から 1 パイ 卜ず つ 
文字コードの 大きさ を 比較し、 同じ 文字なら 次の バイ 卜の 
文字 どうしで 比較して いく s の 文字列が 大 さければ 1 を 返 
し、 t が 大きいなら一 し 等しい とき は a を 返す。 



文字列の コピー 
char 氺 strcpy (d, s 
char *d, *s; 



文字列 s を d にコ ビーす る。 d が 指す ァ ド レスに は s を コピ一 
する のに 十分な 大 ささの メモリ 領域が 必要。 不足して いる 
と 暴走の 原因になる。 d を 指す ポ イン 夕が 返される。 



文字列の 長さの 測定 



文字列 s の 長さ （バイ 卜 数） を 返す。 文字列 終端 を 表す D は 数 
えない。 



文字列 中の 文字の 検索 
char * strchr (s, c) 



文字列 s の 先頭から 文字 c の ある 場所 を 探す。 文字列 s 内で 最 
初に 見つかった c の アドレス （ポインタ） を 返す。 見つからな 
かった 場合 は NULL を 返す。 



文字列の 英小文字 変換 
char *strlwr (s) 



文字列 s 中の すべての 英 大文字 を 英小文字に 変換し、 文字列 
を 直接お き 換える。 戻り 値 は 文字列 s への ポインタ。 



文字列の 英 大文字 変換 



文字列 s 中の すべての 英小文字 を英 大文字に 変換し、 文字列 
を 直接^ さ 換える。 戻り 値 は 文字列 s への ポ イン 夕。 



文字列の 連結 (文字 数 指定 付き） 
char * strncat ((J, s, n) 



unsigned n; 



文字列 ti の 後に 文字列 s を 最大 n 文字 連結す る。 s の 長さが n よ 
り 短い 場合 は、 s がその まま 結合され る。 結合され た 文字列 



の 最後に は が 付加され る。 文字列 d の 後ろに は n+ I バイ 
卜の 広さが 必要。 不足して いると 暴走す るか もしれ ない。 
d を 指す ポインタが 返される。 

文字列の 比較 (文字 数 指定 付ぎ） 
int strncmp (s, t, n) 
char *s, *t; 
unsigned n; 

ョ つの 文字列 s と t の 先頭 n 文字 を 文字コード 順で 比較す る。 
文字列の 長さ を 比較す るので はない。 文字列の 先頭から 1 
パイ 卜ず つ 文字コードの 大きさ を 比 鞔レ、 同じ 文字なら 次 
の パイ 卜の 文字 どうしで n 文字 目まで 比較して いく。 s の 文 
努 11 が 大きければ 1 を 返し、 t が 大きいなら一 1 、 等しい と 
さは を 返す。 

文字列の コ ピー (文字 数 指定 付ぎ） 
char * strncpy (d, s, n| 
char * d, * s; 
unsigned n; 

文字列 s の 先頭 n 文字 を d にコ ピーす る。 s の 長さが n 以下の 場 
合 は、 strcpy する のと 全く 同じ。 s の 長さが n より 大きい 場合 
は、 結合され た 文字列に は 終端 を 表す が 付かない ので、 
注意が 必要。 d が 指す アドレスに は n 十 1 バイ 卜の メモリ 領 
域が 必要。 不足して いると 暴走す るか もしれ ない。 d を 指す 
ポインタが 返される。 



din の 絶対 值を 返す。 



しさい ほうの 佰 



数値) (と y のうち、 小さい ほうの 値 を 返す。 



大 さいほうの 値 



数値) (と y のラ ち、 大さ いほ ラの値 を 返す。 



文字列から 数値 (int) への 変換 



数字が S かれた 文字列 s を、 整数に 変換す る。 まず 先行す る 
空白 文字が 読み 飛ばされ、 次に 負符号が あるか どうかが 調 
ベら れ、 さらに 数字で ない 文字に つきあた るまで 文字列 は 
スキャンされ、 数字に 変換され て、 その 値が 返される。 



一夕の ソー卜 



, width, compar) 



char * base; 
unsigned n; 



詳しい 説明 は 本文 参^。 base は データの先頭 アドレス、 n は 
ソ 一 卜する データの 個数、 width は データの 各 要素の 大きさ 
を パイ 卜 数で 表した もの、 compar は 比較 関数 名 （関数への ポ 
インタ）。 qsort 内部で、 デ一 夕 中の 2 つの 要素) (と y を 指す ポ 
インタが、 compar の 指して いる 関数に 渡される ので、 この 2 
つの ポインタ x と y を パラメ一 タ として 次の 値 を 返す ょラに 
作成す る。 返された 値に よって qso「t 内部で デ 一夕の 入れ 替 
え をお こなって いる。 

*x>*y のとき 正 

*K=*y のとき D 

*) (く *y のとき 負 



環 g 



ま 数の 取得 



MSXD0S2 に は 環境 変数 というものがある。 その 環境 変数の 
リス 卜 を 探索して var という 名前の 環境 変数の 値 を 返す。 var 
という 名前の 環境 変数がない 場合 は NULL を 返す。 



環境 変数の 設定 
STATUS putenv lenv) 
char *env/* uarname) = 



MSXD0S2 に は 環境 変数と ぃラ ものが ある。 その 環境 変数の 
リストに 新しい 値 を セットす る。 引数 eiw は、 
(varname) — rvalue) 

という 内容が 霤 かれた 文字列で なければ ならない。 



i 一 メッセ - 
) perror (msg 



msg とともに 変数 emio に 対応す る エラ 一メッセージ を 標準 
エラ一 出力 （stderr) に 表示す る。 次の 文と 同じ。 
fprintf (stderr, %s¥n", s, strerror (errno)); 
S が NULL であるか 空 文字列 (" ") を 指して いると さに は エラ 
一 メッセージ だけ を 出力す る。 



ス卜 リームの フラッシュ 
STATUS (flush (fp) 
FILE *fp; 



ファイルに 書き込もう とした 文字 は、 すぐに ディスクに 書 
き 込まれる わけで はなく、 ある 程度た まるまで メモリに 待 
機 させて おくと ぃラ 作業が 常に 自動的に おこなわれ、 ある 
程度の 文字が たまった 時点で 一括して ディスクに 書き込ま 

れる。 ffllisfl は、 現在 書き込み 待ちで メモリ 上に ある 文字列 
を、 強制的に ディスクに 書き込む。 



全ス卜 リームの フラ ッシニ 

TfNY flushall { ) 



すべての ォ 一フンされ ている ファイル に対して、 fflush をお 
こなう 関数で ある。 



ス卜 リーム バッファの 設定 
STATUS setvbuf (fp, buf, mode, ： 
FILE 氺 fp; 



ファイル ポインタ fp のス 卜 リ 一厶 バッ フ ァ を buf で 指される 
アドレス にす るよう 設定す る。 buf に は size バイ 卜の 大きさ 
の メモリ 空間が 必要で ある。 buf が NULL のとき は、 size バイ 卜 
の 大きさの バッファが 自動的に 割り当てられる。 mode が 
— I0FBF のとき は バッファ を 使用す るが、 J0NBF のとき はバ 
ッファ なしで 入出力 をお こなう。 成功す ると [] を 返し、 失 
敗す ると 以外の 値 を 返す。 



ス卜 リーム バッファの 設定 
VOID setbuf (fp, buf) 
FILE *fp; 



ファイル ポインタ fp のス卜 リーム 八' ッファ を buf で 指される 
アドレス にす るよう 設定す る。 buf に は バイ 卜の 大きさ 
の メモリ 空間が 必要で ある。 buf が NULL のとき は、 バイ 
卜の 大きさの バッファが 自動的に 割り当てられる。 



ファイルへの 1 文字 出力 
STATUS putc (c. fp) 



ファイル ポ イン 夕 fp で 示される ファイルに 文字 c を害ミ 
む。 害き 込みに 成功した 場合 は 出力した 文字 を 返し、 コ 
一の 場合 は 値 EOF を 返す。 



ファイルへの I 文字 害さ 戻 L 
STATUS ungetc (c, fp) 



ファイル ポ イン 夕 fp で 示される ファイルへ 文字 [を 戻す。 3 
字 c を 戻す ことにより、 次に 実行した getc(l で 文字 c が 値と L 
て 得られる。 戻せた 場合 は、 その 1 文字が 戻り 値と なり、 
戻せなかった とき は 値 EOF を 返す。 



ファイルからの 1 文字 入力 
int getc (fp) 



ファイル ポインタ fp で 示される ファイルから 1 文字 読み出 
して 返す。 すでに フ アイ J レの 終わりに 達して いたり、 エラ 
一な どで 読み出せなかった とぎに は 値 EOF を 返す。 



標準出力への 1 文字 出力 
STATUS putchar (c) 



文字 c を 標準 岀カ （stdont) に 書き込む。 出力に 成功した 場合 
は 出力した 文字 を 返す。 エラーの 場合 は 値 EOF を 返す。 



コンソールへの 文字の プッシュ バック 
VOID ungetch (c) 



ア^に 

i いたい 放題， 



/を 支持す る 者 か 数多く 出現す る。 しかし、 やがて 対抗す る 者が 現れ、 新たな 風 を 送り こもうと する。 $1 に、 ひとつの 国. 

批判の ひとつ も 出る の だとい うこと です。 そんな みなさんの 愛に 包まれて いるから、 MSX 王国 はけして 滅びる こと はな. 

I ザ I) がた くさん いるので すから、 これから も MSX は 1 を 保ち 続ける でしよう。 (熊 $\ 是田毅 男.？ 歳) 



てす。 ただ、 はっきり いえる の は、 みんな MSX のこと を 愛して いるから こそ、 

ファンと いう 優れた 大臣 を 失う の は. 5 に 残念な ことです が、 愛に あふれた 国民 (ュ 
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文字 C を コンソールへ 戻す。 この 文字 は 次に 実行され た 

getchU の 呼び出しで 読む ことができる ungetch() が 戻す こと 
がで きる の は 最大 1 文字で、 読み込み をせ ずに 続けて 2 回 
以上 呼び出す と エラ一。 成功す ると c を 返し、 エラーの とき 
に は 値 EOF を 返す。 



標準入力からの 1 文字 入力 
int getchar ( ) 



標準入力 （stdiri) から i 文字 入力して 返す。 入力で きたら そ 
の 文字 を 返し、 エラーの 場合 は EOF を 返す。 



ファイルの クローズ 
STATUS f close (fp) 
FILE *fp; 



ファイル ポインタ fp で 指定され た ファイル を クローズ する。 
出力 モードの ファイルの 場合、 ファイル バッファに 残って 
いる 内容 は 自動的に ファイルに 書ぎ 込まれる。 fopen( 1 で 開い 
た ファイル は、 fclose で、 叩 en() で 開いた ファイル は close(l で 
クローズ する こと。 fclose( ) は クローズに 成功した 場合 は [] 
を 返し、 失敗した 場合 は 値 EOF を 返す。 



全 ファイルの クローズ 
TINY Icloseall ( } 



標準 入出力 以外、 現在 オープンされ ている ファイル をす ベ 
て クローズ する。 戻り 値 は クローズ された ファイルの 数と 
なり、 失敗した 場合 は EOF となる。 



フ ァ ィルの 読み 書 さモ一 ド の 変更 
STATUS fsettext (fp) 
FILE *fp; 



fp で 示される ファイル を テキス 卜 モードに 変更す る。 



フ アイ ルの 読み書き モー ド の 変更 
STATUS fsetbin (fpl 
FILE *fp; 



fp で 示される ファイル を バイナリ モ一ド に 変更す る。 



ファイルの オープン 

FILE * (open (filename, mode) 

char * filename, * mode; 



FILE * fopen (filename, mode, bsize) 
char * filename, * mode; 
size_l bsize; 



fopent > は filename で 示される フ アイ J レを オープン する。 mode 
に は" r", "w", "a", "rb", "wb", "ab", "r+", "w+", "a+", "r+b", 
"w+b", "a+b" のい ずれ かの 文 1 ^ U を 指定す る。 文字列 mode 
中の 文字 r. w, a,+,b に は 以下のような S 味が ある。 
r …… 入力 モードで オープン。 ファイルがなければ エラ一。 
w …… 出力 モーお で オープン。 すでに 同じ 名前の ファイル 
が ある 場合、 その 内容 は 消えて しま ラ。 
a …… 追加 出力 モードで オープン。 すでに 存在す るフ アイ 
ルの 終端から 追加 書き込み される 形と なる。 ファイル がな 
い 場合 は 新たに ファイル を 作る。 

+ …… 入出力 両方が おこなえ るよ ラに オープン。 書き込み 
後 fflush( ) など をお こなう と、 同じ ファイルから 読み出し も 
おこなえ るよ ラ になる。 

b …… バイナリファイル として オープン。 この 文字がない 
場合 は テキス 卜 ファイル として 扱われる。 テキス 卜フ アイ 
ル として オープン された 場合、 入力 時には' ¥r' は 読み 飛ぱさ 
れ、 '¥xlA'(CW-Z) に 出会う と ファイルの 終わりと 見なす。 ま 
た 出力 時には' ¥n' の 前に' がが 挿入され る。 
tjsize は、 バッファ サイズ を 指定す る。 1 文字 を 読み出す たび 
に ディスク を アクセスす るので は 効率が 悪い ので、 何 バイ 
卜 も一 括して 読み出して メモリに おいてお き、 常に そこ か 
ら 文字 を 取り出す ようにし ている。 l)size は、 その メモリ （バ 
ッ ファ） の大 ささを 指定す る 蓄さ 込み 時 も同ト ま。 fopen はォ 
一 プンに 成功す ると FILE 型への ポインタ （フ アイ ルポ ィ ン 
タ） を 返す。 失敗す ると NULL を 返す o 



ファイルへの 文字列 書 さ 込み 
STATUS fputs (s, fp) 
char * s; 
FILE 氺 fp; 



fputsi ) は 文字列 s を ファイル ポインタ fp が 示す ファイルに 蓄 
ぎ 込む。 文字列の 終わり を 示す a は 出力され ない。 成功し 
た 場合 は [] を 返し、 失敗した 場合 は 以外の 値 を 返す。 



ファイルからの 文字列 読み出し 
char * fgets (s, n. fp) 
char *s; 



int n; 
FILE *fp; 



ファイル ポインタ fp で 指定され る ファイルから 1 行 読み出 
して、 s で 指される アドレスに S き 込む。 i 行の 長さが n より 
長い 場合 は、 字 読み出した 時点で 読み出し を 中断す る。 
文字列 s の 終端に は をセッ 卜する。 成功す ると s を その ま 
ま 返す。 ファイルの 終わりに 到 連した 場合 や エラ一' のとき 
に は NULL を 返す。 



標準出力への 文字列 出力 
STATUS puts (s) 
char *s; 



文字列 s を 標準出力 （stdout) に 出力 し、 その後に を 出力す 
る。 出力が 成功した 場合 は を 返し、 失敗した 場合 は 以 
外の 値 を 返す。 



標準入力からの 文字列 入力 
char *gets (s, n) 
char * s; 
int n; 



標準入力 （stdin) から 1 行 を 入力し、 s で 示される バッファに 
書き込む。 入力 行の 最後の 改行 文字' ¥n 'は 捨てられる。 1 行 
が n 文字より 長かったら、 n 文字まで を 入力す る。 成功す ると 
s を そのまま 返す。 エラーの 場合に も NULL を 返す。 



ファイルからの データ 入力 
int fread (but. size, count, fp) 
char * buf ; 
int size, count; 
FILE *fp; 



ファイル ポインタ fp で 示される ファイルから buf で 指される 
アドレスへ size パイ 卜ず つ count 個 読み込む。 つまり、 size* 
count 分の バイ 卜^ を 読み込む。 配列 変数に データ を 読み込 
む 場合に 便利。 buf に は、 size * count バイ 卜 分の メ モ リ 領域が 
必要で、 不足して いる 場 台 は^ 走の 危険 あり。 戻り 値 は、 
実際に! 売み 込めた データの 個数で あり、 バイ 卜 数で はない。 
成功した 場合 は、 count の 値が 返される。 



ファイルへの データ 出力 
int fwrite (buf, size, count, fp) 
char * buf ； 
int size, count; 
FILE *fp; 



buf で 指される アドレスから size バイ 卜ず つ count 個の データ 
を、 ファイル ポィ ンタ fp で 示される フ アイ ルへ 書き込む。 つ 
まり、 size*ct) U rit 分の バイ 卜 数 を S き 込む。 配列 変数の デ一 
タを ファイルに 書き込む 場合に 便利。 戻り 値 は、 実際に 書 
さ 込めた デ 一夕の 個数で あり、 バイ 卜 数で はない。 成功し 
た 場合 は、 count の 値が 返される ことになる。 



標準出力への g 式 付き 出力 
STATUS printf (format, ...) 
char * format; 



標準出力 （stdout) へ、 format で 指定した 書式で 、続く パラメ一 
タを 変換し 出力す る。 制御 文字列 （format) を 走査して、' ％ '以 
外の 文字 は その ま ま 出力し、 '% であれば 続 く 変換 仕様に し 
たがって 対応す る パラメータ を 変換して 出力す る oformat で 
の 指定と、 続く 引数の 数 や 型が一 致して いないと めちゃく 
ちゃな 表示になる かもしれ なし、。 format 中の ％ という 文字 か 
ら 始まる 指定の S 式 はけつ こう 複雑な ので、 C 言語の 本 を 
見る こと。 いくつか 例 を孥げ ると、 
%i int の 変数 を 表示す る。 必要な 桁 数 だけ 表示され るの 
で、 変数が のとき は 1 文字 だけ 表示され る。 

…… int の 変数 を 5 ケタで 表示す る。 上の ケタが のと 
叫チぬ。 | 一な ろ 

%05u …… int の 変数 を 5 ケタで 表示す る。 上の ケタが D でも 
が 表示され る。 符号な しとして 扱われる ので、 変数の 値 
がー 〗 だったら B5535 として 表示され る。 
%04x …… int の 変^ を j6 進数 4 ケタで 表示す る。 
始…， •• 文字列 を 表示す る。 

% — 20s …… 义字列 を 左詰めで 表示す る。 20 文字 未満の 文字 
列 は 後ろに 空白が 付加され て 20 文字 分の 幅で 表示され る。 
%c …… chaKD 変 ^を 文字コード とする I 文字 を 表示す る。 
戻り 値 は 出力され た 文字 数。 出力 エラーが 生じた とき は 一 
1 を 返す。 



ファイルへの 書式 付き 出力 
STATUS fprintf (fp, format, ...) 
FILE *fp: 
char * format; 



標準出力へ 出力して いた printff »の 動作 を、 ファイルに 向か 
つてお こなう ものである。 戻り 値 は 出力され た 文字 数。 出 
力 エラ一 が 生じた とき は 一 1 を 返す。 



文字列への 書式 付 さ 出力 
VOID sprintf (buffer, format, ...) 
char * buffer, * format; 



printf<) で 表示され る 文字列 を、 buffe 「で 指される アドレスに 
文字列と して 書き込む ものである。 



標準入力からの 書式 付き 入力 
int scanf (format, ...) 
char * format; 



printM } の 動作と 逆の 働き をす る。 ただ、 ポインタ 型で はな 
い int などの 引数に 変数 を 格納す る こと はでさない ので、 
printfl > と は 違って int 変数なら ば 変数 名の 手前に &演 ^ 子 を 
付けて、 ポインタの 形で 引数に する。 format は printf とほ とん 
ど 同じ だが、 やはり 複雜 なので C 言語の 本 を 見るべき であ 
る。 戻り 値 は 入力 変換と 代入に 成功した 変換の 数 を 返す。 
エラ一 が 生じた ときには 値 一 1 を 返す。 入力 ミスな どに ま 
ともに 対応で きないた め、 あまり 使われない 関数で ある。 



ファイルからの 書式 付ぎ 入力 変換 
int fscanf (fp. format, ...) 
FILE *fp; 
char * format; 



ファイルからの scanf である。 



文字列からの 書式 付き 入力 
int sscanf (line, format, .■■) 
char * line, * format; 



文字列 line からの scanf である。 



プロセスの 実行 

VOID execl (progname. args , NULL) 
char * progname, * args; 



現在 実行して いる プログラム を 終了して、 別の プログラム 
を 実行す る。 起動され る プログラムに は パラメータ を 渡す 
ことができる。 パラメ 一夕 は 文字列、 すなわち char 型への ポ 
インタの 形で おこない、 第 2 パラメータ 以降に パラメータ 
を 列記す る。 パラメータ はいくつ でち いいので、 個数が わ 
からない。 そのため、 パラメータ を 全部 並べた 後ろに NULL 
を 引数と して 書いて おき、 終端 を 明示す る。 パラメータの 
合計 文字列 は 1P7 文字まで なので、 注意。 



プロセスの 実行 

VOID execlp (progname, args) 

char * progname, * args; 



実行すべき プログラムが、 MSXD0S2 の PATH から 探される 以外 
は execl( ) と 同じ。 



プロセスの 実行 

VOID execv (progname, argv) 

char * progname, * * argv ； 



現在 実行して いる プログラム を 終了して、 別の プログラム 
を 実行す る。 起動され る プログラムに は パラメータ を 渡す 
ことができる。 パラメータ は 文字列、 すなわち char 型への ポ 
インタの 形で おこない、 main 関数の 引数の ように、 char 型へ 
の ポインタの 配列 arg リの 中に パラメータ を 並べる。 パラメ 
ータ はいくつ でもい いので、 個数が わからない。 そのため、 
パラメ 一夕 を 全部 並べた 後ろに NULL を 代入して おき、 終端 
を 明示す る。 パラメ 一夕の 合計 文字列 は 文字まで なの 
C 、 ；主 思。 



プロセスの 実行 

VOID execvp (progname, argv) 

char * progname, * * argv; 



実行すべき プログラムが、 MSXD0S2 の PATH から 探される 以外 
は Mecv( > と 同じ。 



メモリ 領域の 取得 
char * alloc (nbytes) 
size— t nbytes; 



n バイトの メモリ 領域 を 未使用 領域から 切り出し 、切り出さ 
れた ブロックの 先頭への ポインタ を 関数の 値と して 返す。 
未使用 領域に 十分な メモリがない ときには NULL を 返す。 割 
り 当てられた メモリ 領域に は 無意味な 値が 害 かれて いるの 
で、 必要なら 自分で [] を S き 込むな どの 初期化 をす る。 



メモリ 領域の 取得 
char * malloc (nbytes) 
size_t nbytes; 



alloc! ) と 同じ。 



177 ンこ I; ★ ちょっと 早い 気 もします が、 みなさんお 疲れさ までした。 I 回 はして みたかった ファン ダムな どへの 投 if, かで きなかった- i とが 少々 残念です が (努力し なかった 私が 悪い のです が/ 4 までとても おもしろく aKS させて した 

M^,\ --^^I だきました。 6By!T は ディスクが 大変 圧縮され ている ようです が、 それでも 入らなかった 作品が あるそう で …… 最 ffr は 思い切って 31 か 4 枚 組に してし まう というの はどうで すか？ 1 ル I シャの 冒^ j 延び延びで ガッカ 

しし ブし pois ノ」 リ です。 その ぶん 最終回の 期待が 大きくな つてい るので、 よろしく お願いします。 シニ リアの 長い 旅 もよう やく 終わり を 告げる わけです が、 どんな 禁が 待って いるの か 楽しみです。 (埼玉県 \吉 田 #.?@ ★ 私が 
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メモリ 領域の 解放 

VOID free (ap) 
char * ap; 



alloc( » や malloc りで 確保した メモリ 領域 を 開放して、 未使用な 
状態に 戻す。 引数 は、 malloc り や alloc りで 返された ポインタ 芬 
ぁ&。 



コンソールからの 1 文字 入力 
char gelcht ) 



コンソールから 1 文字 を 入力して 返す。 ェコ一 パック さ tt 
ない。 Ctrl- C を データと して 入力す る ことができる。 



コンソールからの 1 文字 入力 
char gelchet ) 



コンソールから 1 文字 を 入力して 返す。 エコーバックされ 
る。 Ctrl-C をデ 一夕と して 入力す る ことができる。 



コンソールの ステータス チェック 
BOOL kbhit( ) 



キー入力が あれば 以外の 値 を、 なければ を 返す。 



コンソールの ステ一 タス チェック 
VOID sensebrk ( ) 



sensebrkl ) は コンソールに Ctr 卜 C が 入力され ている かど ラか 
を 調べ、 入力され ているなら プログラムの 実行 を 中断す る。 



カレン 卜 ディ レク 卜リの 移動 
STATUS chdir (path) 
char * path; 



MSXDOS の!: fidir に 同じ。 



ディ レク 卜リの 作成 
STATUS mkdir (path) 
char *path; 



MSXDOS の mkdirl こ 同じ Q 



ディ レク 卜リの 削除 

STATUS rmdir (path)/ * remove directory * / 

char * path; 



MSXDOS の rmdir に 同じ。 



カレン 卜 ディ レク 卜リの 取得 

char * getcwd [buf, n)/ * get current work directory * / 

char *buf ; 



メモリに セッ 卜して 返す。 n は パス 名 文字列の ^ さの 上限。 
得られた パス 名の 長さが n を 超える と エラーになる。 



MSXD0S システム コールの 実行 
char bdos (c, ...) 
char c; 



MSXDOS の c で 指定され る ファンクション 番号の シス テムコ 
—ルを 実行す る。 bdosn で 扱える システム コール は、 戻り 値 
がない か あるいは A レジスタに 戻り 値が 入って リターンし 
てく るち の だけ。 HL に 戻り 値が 入る もの は、 bdosh い を 使ラ。 
シス テムコ一 ル への パラメータ は、 c の 後ろに 記述す る。 2 
番目の 引数が E あるいは DE に 入り、 3 番目の 引数が L あるい 
は HL に 入って シス テムコ一 ル される。 



MSXD0S システム コールの 実行 
int bdosh (c, ..-) 
char c; 



MSXDOS の c で 指定され る ファンクション 番号の シス テムコ 
—ルを 実行す る。 bdcsWcl で 扱える シス テムコ一 ルは、 戻り 
値がない か あるいは HL レジスタに 戻り 値が 入って リターン 
してく る もの だけ。 A に 戻り 値が 入る もの は、 bdosll を 使う。 
システム コールへの パラメータ は、 c の 後ろに 記述す る。 £ 
番目の 引数が E あるいは DE に 入り、 3 番目の 引数が L あるい 
は HL に 入って システム コール される。 



CP/M2.2 互換 BIOS コール 
char bios (code) 
char code ; 



MSXDOS は、 古い DOS の CP/M との 互換性 を 残して いる。 これ 
は CP/M2.2BIOS ルーチン を コールす る もので 現在 は 使わな 

い。 



マシン 語 ルーチン コール 
char calla (addr, a, hi, be, del 
int * addr, a, hi, be, de; 



マシン 語 プログラムの アドレス を 直接 指定して、 サ ブル一 
チン コールす る 関数。 引数 は コール するとき に 各 レジスタ 
- サブルーチンからの 戻り 値が A レジスタに 入るな 
ら、 その^が 関数の 戻り 値と なる。 



int call (addr, a, hi, be, de) 
int * addr, a, hi, be, de; 



マシン 語 プログラムの アドレス を 直接 指定して、 サ ブル一 
チン コールす る 関数。 引数 は コール するとき に 各 レジスタ 
に 入る 値。 サブルーチンからの 戻り 値が HL レジスタに 入る 
なら、 その 値が 関数の 戻り 値と なる。 



VOID callxx (adrs, reg} 
unsigned adrs; 
XREG *reg; 



マシン 語 プログラムの アドレス を 直接 指定して、 サ ブル一 
チン コールす る 関数。 コールす ると きに 各 レジスタに 入る 
値 は、 reg といろ XREG 構造体に 格納され る。 また サブ ル一チ 
ン からの 戻り 値 も、 reg に 格納され て 関数から 戻る。 



I/O ポ 一卜からの 入力 
char inp (port) 
unsigned port; 



port で 示される I/O ポ一 卜から 1 パイ 卜 を 読み出して 返す。 



I/O ポー 卜への 出力 
VOID outp (port, val) 
unsigned port; 
char val; 



port で 示される I/O ポートへ 1 バイ 卜の データ val を 出力す る。 



メモリ ブロックの コピ一 
VOID memcpy (dest, source, length) 
char * desl, * source; 
size_t length; 



source で 指される アドレスから lengih パイ 卜 を dest で 指され 
る アドレスへ 転送す る。 dest と source の 領域が 重なって いる 
と 正しく 転送で きない。 戻り 値 は dest を そのまま 返す。 



メモリ ブロックの コピ一 
VOID movmem (source, dest, length) 
char * dest, * source; 
Size t length; 



source で 指される アドレスから length バイ 卜 を、 dest で 指され 
る アドレスへ 転送す る。 desl と source の 領域が 重なって いて 
も 正しく 転送す る。 戻り 値 は、 dest を そのまま 返す。 



メモリ への データの セ ッ 卜 
VOID memset (dest, byte, length) 
char *dest, byte; 
size_t length; 



dest で 指される アドレスから length で 指定され たバイト 数 分 
の メモリ 領域 を、 byte で 指定され た 値で うめつ くす。 



メモリへの データの セッ卜 
VOID setmem (dest, length, byte) 
char * dest, byte; 
size_t length; 



dest で 指される アドレスから length で 指定され た バイ 卜 数 分 
の メモリ 領域 を、 byte で 指定され た 値で うめつ くす。 



大域 脱出 
int setjmp (env) 
jmp —buf env; 



本文 参照。 この 関数 を 呼んだ とさの アドレス や スタック ポ 
インタの 状態な ど を 調査して、 erw の 中に 書き込んだ 後、 必 
ず (] を 戻り 値と して 返す。 その後、 longjmpn を 呼' 3; と、 em/ 
中に I 己 憶して ある アドレス や スタックポインタの 状態 を 読 
み 出して、 setjmpt > が 呼ばれた と きの 状態 を 復元 し て、 setjmpf 
) の 位 匿から 再び 実行 を 再会す る。 そのと きの setjmp( ) の 戻り 
値 は、 lon£jmp( ) の 引数の 値と なる。 



大域 脱出 

VOID longjmp (env, val) 
jmp— buf env; 
int val; 



本文 参照。 setjmpt > を 呼んだ ときの ァ ド レス ゃスタ ック ボイ 
ン 夕の 状態が 入って いる erw を 読み出して、 setjmpU を 実行し 
たと きの 状態 を 再現す る。 setjmpt) のとき のこと を 再現す る 
の だから、 以降の 実行 は setjmpt ) の 次の 行に 移る。 だから long 
jmp() を コールす ると、 そこから は 戻って こない。 弓 I 数の val 
の 値 は、 setjmpt) に ジャンプした ときの setjmp( 1 の 戻り 値に な 
る。 



ファイルの 削除 
STATUS unlink (filename) 
char * filename; 



文字列 filename で 示される ファイル 名の ファイル を 削除す 
る。 オープンされ ている ファイルに 実行して はいけ ない。 
ファイル 名に は ワイルド カード （* と?） も 使用可能。 成功し 

た 場合 は [] を 返し、 失敗した 場合 は a 以外の 值を 返す。 



ファイル 名の 変更 

STATUS rename (oldname, newname) 

char * oldname, * newname; 



ファイル 名 oldname を newname に 変更す る。 オープン されて 
いる ファイルに 実行して はいけ ない。 成功した 場合 は を 
返し、 失敗した 場合 は [3 以外の 値 を 返す。 



新しい ファイルの 作成 (低 レベル) 
FD creat (filename) 
char * filename; 



文字列 file name で 指定され た ファイル を 新たに 作成し、 書き 
込み モードで オープン する。 すでに その ファイルが 存在す 
る ときには 確認な しで 消去され て、 新たな ファイル となる。 
正常終了 すると ファイル 八ン ドル (負で ない 整数 値) を 返す。 
エラー を 検出す ると一 1 を 返し、 エラーの 種類 は 変数 errno 
にセッ 卜される。 



ファイルの オープン (低 レベル) 
FD open (filename, mode) 
char * filename; 
int mode; 



文字列 filename で 示される ファイル を オープン する。 mode に 
は、 以下の 値 を 指定す る。 

RD0NLY 読み出し のみ 可 

WR0NLY 書き込み のみ 可 

RDWR 読み 軎き ともに 可 
ファイルが オープン できた 場合 は ファイル 八ン ドル (負で 
ない 整数 値） を 返す。 エラ一 を 検出す ると一 1 を 返し、 エラ 
—の 種類 は 変数 errriD にセッ 卜される。 



ファイルからの 読み出し （低 レベル) 
int read {(d, buf, bytes) 
FD fd; 
etiar * bul; 
size J byles; 



ファイル 八ン ドル fd で 示される ファイルの 内容 を n パイ 卜 
読み出して、 buf で 指される メモリへ 書き込む。 読み出し 
は、 ファイルの 現在の リ一 ドライ 卜 位 園から 開始され、 読 
み 出し 終了後、 リード ライ 卜 位蹰は 実際に 読み出された デ 
一夕の バイ 卜 数 だけ 後ろに 移動す る。 戻り 値 は 実際に 読み 
出された バイ 卜 数 を 返す。 ファイルの 終わりに 到達した 場 
合に は (] 。エラ一 を 検出す ると一 1 を 返し、 変数 ermo に エラ 
一の 種類 をセッ 卜する。 



ファイルへの 書 さ 込み 
int write (fd, buf, bytes) 
FD fd; 
char * buf ； 
size_t bytes; 



buf で 指される アドレスから bytes で 指定され る バイ ト 数の 

に 塞き 込む。 害き 込み 動作 は ファイル 中の 現在の リー ドラ 
ィ 卜 位置から 開始され、 言き 込み 終了後 リード ライ 卜 位置 
は 実際に 書き込まれた データの パイ 卜 数 だけ 後ろに 移動す 
る。 戻り 値 は、 実際に ファイルに S き 込まれた データの パ 
ィ卜 数。 ディスク 容 ffi の 残りが 不足して て 書き込み きれな 
い 場合に は n よりも 小さい 値が 返る。 エラ一 を 検出す ると一 
1 を 返し、 変数 mno に エラーの 種類が セッ 卜される。 



ファイルの クローズ (低 レベル) 
STATUS close (fd) 
FD fd; 



成功した 場合に は D を 返し、 失敗した ときには一 1 を 返 ° し 
て 変数 errno に エラーの 種類 をセッ 卜する。 



(飯 田崇 之) 
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17 ァ、 i に 

- いたい 放題， 



\ ( タ I ポ R) を 購入した の は、 今から 4 年 前て す。 M ファン も、 この頃から 購読す るよう になり ました MSX を 選んだ 理由 は、 友人の MSX2+ を 見て でした。 その 友人 は MSXI の 頃からの ュ I ザ， I で、 私に パソコンの 

魅力 を 余す ところな く (？) 見せつ けて くれました。 そして、 私 は 今頃に なって プログラムの おもしろさ を 知り、 CG や 音楽な どに も 手 をのば し、 マルチに 楽しんで います。 MSX . FAN はこの 号で 休刊になります が、 M 

SX ュ ー ザ— の はしくれ として、 壞れ るまで タ —ボ R を 使って いきます。 (鹿 児 is\ 山 下 和 成. S 歳) 
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最終回 Math-Pack で 
パソコン 数学 を 学 ふ' 

物体の 放 物 運動 や 立体 図形 をグル 
グル 動かそうと するとき に 頭 を 悩 
ますの が 数値 演算。 ややこしい 小 
数の 計算な どに 立ち向かう ときの 
強い 味方と なる 

Math-Pack を 
知って おこう。 



malm 

V 


付 録 
ディスク 


r ス-バ -冊 ディスクの 使い方 j m 



さて 驟引 "上 礙冬 回た' けど、 B 
ま とめではありません。 やり 残し 
ていた Math— Pack (マス ハ ック） 

のお 話。 

Math- Pack は、 BASIC の 数 
値 演算 ルーチンが たく さん Hi つた 
ものです。 三角関数 や 対数関数な 
ど、 マシン 語で 組む のが とても W 



難な 演算の ルーチンが^ まって お 

り、 これら を マシン 語 び 出し 

て 利用す る ことができます。 

し 力 'し、 Math — Pack は BAS 
IC の 数値 演算 ルーチン その も ので 
すから、 それ を マシン 語 用し 

たと ころ rthi:^^ は 速くな り ま 
せん。 わ ざ わ ざ マ シ ン 訊^！;^ r'fi- 



算 せずに、 BASIC で 式 を 書いて 

計算して いた ほう 力、 ず〜 つ と ら 
くです。 それな のに、 なぜ わざ わ 
ざ マシン 語て II しい tHSc をす るの 

か。 DOS です。 BASIC の サ ブル 
一 チン と して マシン 語 を^ ffl する 
ので はな く 、 DOS のコ マン ドをマ 
シン 語 だけで （あるいは C 言語な 



■ 図 1 MSX での 実数の 表し 方 



* 単精度 実数 i 



バイ 卜 目 1 £ バイ 卜 目 | 3 バイ 卜 目 | 4 バイ 卜 目 | 



符号と 指数部 



6 ケタの 仮数部 



I バイ 卜 目 | 2 バイ 卜 目 | 3 バイ 卜 目 | 4 バイ 卜 目 15 バイ 卜 目 |B バイ 卜 目 | 7 バイ 卜 目 | 8 バイ 卜 目 | 



符号と 指数部 



14 ケ 夕の 仮数部 



バイ 卜 目の 構造 (符号と 指数部） 

bit7 bitO 



2 バイ 卜 目 以降の 構造 (仮数部） 

bit7 bit4 bits bitO 



。なら プラスの 数値 を 表す 
1 なら マイナスの 数値 を 表す 



■10- 63 
■10"" 
•10—' =0.1 
-10。 =1 
10 十' =10 

ず 2 

-10+ 63 



1 バイト を 半分ず つ 使い、 4 ビット それぞれに 0〜9 の 

き 込まれて いる。 
単精度の 場合 は 3 バイ 卜で 4 ビツ 卜ず つ B 桁 分の 致 字、 
倍精度 はフ 八' イトて —4 ビットず つ 1 4 桁 分の 数字が なら, 3;。 



例 1 ！ -^0.100000X10' -^41 

50Q0 I ^0.50D0Q0xlD a — >44 
一 5000! - D . 500000 x 1 D 4 -^ G 4 
1.414^0.141400x10' ~*41 
】.234E ―】 O—0. 123400x10-" — 37 
-5.B7890123D + 15^-0.567890ie300000xl0 ,E - 
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ども 使って) 書く ときに、 この Ma 
th- Pack 力 ? 役に立つ こ とでし よ 
う。 ちなみに MSX- C の 数 礎お 算 

ライブラリ も、 i 寅算 をす る ル一チ 
ン カ嗜」 かれて いるので はなく、 こ 

の Math- Pack を 呼び出す ル一チ 
ンカ嗜 かれて いる だけな のです。 

譬 小数の 表し 方 

マシン 語で 使われる 数値 は、 ほ 

とん ど 力 ； '整数で し た。 小数が 出て 

く る i 寅算は あま り 使いません し、 
めんどう なので〕 I けて いました。 
だから 小 貌さ が 付いた 数値な どの 
^^度 実数 や ㈱ 度 実数が、 どの 
よ う に メモリ に 置かれて いる 力' と 
いう こ と も わ 力' り ません。 まず こ 
の' 夫: 数の 表 し 方 を 理解 しましょう。 

度 実数 は 4 バイ ト、 倍精度 
実数 は 8 バイ トを 使って、 図 1 の 
ように 書かれます。 どちらの' お数 
でも、 最初の 1 バイ ト がれ F'J- と 桁 
数 部。 続く 3 パイ ト なり 7 バイ ト 
が 仮数部です。 仮数部 は、 1 バイ 
ト に 2 文字ず つの^^ 並んで に 、 
る だけの 構造に なって います。 で 
すから、 仮数部 3 バイ 卜の— リ^ 渡 
^数 は 有効数字 6ffrT、 7 バイ ト 
の f さ 精度 は、 1# 行 にな り ます。 桁 
数と 仮数と いうの はわ かります か？ 
BASIC の マニュアルに 、て あ り 
ます 力' ら、 ォほ 数と 力 > 符号と 力 > 仮数 
とかが どういう もの か、 読んで 现 
解して おいてく ださい。 

今| ひ 1 の サンプル プロ グラムに、 
メ モ リ 」-. の 整数 • 聘き 度^ 数 • 化 r 
精度 実数が、 どのように 表される 
のか を 表^^す る プログラム 「MS 



ip- ア^に 

- いたい 放題， 



★ 何ら かの かたちて、 いつまても MSX と 関わり 続けて ください。 (105 都 \ 黒 沢美紀 男-^ 歳) *M ファンの 休刊と 同時に MSX から 離れて いく 人た ちへ。 さようなら。 (神奈川県 \ いんふる えんざ.^ 歳) ★「 もう 終わ リだ」 

と 嘆く 人た ちがいる。 「まだ 終わらない」 といきが る 人た ちがいる。 確かに、 個人 レベルで 愛用す る 人た ち は、 まだし ばし の あいだ 残る かもしれ ない。 だが、 メ— 力 —が 手 を 退き、 ソフト ハウスが 手 を 退いた 現在、 MSX の 時 

代が 終わった こと は U だ。 悲しい と は 思わない が、 手に入れ そ びれ た ソフトが ある ことが 残念 だ。 MSX は、 ほかの どんな パソコンよりも ソフトの 宝 車であった。 二れ は 誇れる こと だ。 パソコンで 『ドラゴン クェ スト j / 



54 



DOS が 動いて いる 状態で は、 
メモリ マツ プは (D のようにな 
つてい る。 ただの インタ一 ス 
口 ッ卜コ 一ル では、 © 'のよ ろ 
な 状態に しかなら ない。 でも 
Math-Pack は、 ©の メモリ 
マップで ない と 動かない。 そ 
こで …… 



① RAM が PAGE 1 に 表出して いる 状態で、 PAGE 1 の スロッ 卜 

番号 を 調べて おく。 （マップ ©) 1 
©PAGE"! を MAIN ROM に 切り替える。 MAIN ROM の スロッ 卜 

番号 は、 0FCC1 h に 書かれて いる。 
OMath-Pack を インタ一 スロッ 卜 コールす る。 （マップ ©) 

Math-Pack から 戻って きた 時、 メモリ は O の 状態に なって いる。 
@0) で 調べて おいた スロッ 卜 番号 を 指定して、 PAGE 1 を RAM に 戻す。 （マップ ©) 
© 割り込み は 禁止 状態に されて しまう ので、 必要なら 割り込み を 許可 状態に する。 
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LECTURE 



AMPLE1. B AS ノど 入れて おき ま 

した。 さまざまな 数^!: が どんな ふ 
うに 表現され るの 力'、 いろいろた 
めして みて く ださい。 

•DAC と ARG 

実数 は 4 パ、 ィ ト とか 8 バイ 卜の 
^さ を恃 つてい ますから、 レジス 
タの屮 で 計^: を 行う というの は 無 
現です。 計算しょう とする 実数 は 
メモリの どこかに 化 : かれて いて、 
その 計冀 結果 も メモリの どこかに 
書き込まれる こ とになります。 ど 
この メモリ に 書かれて いる 実数 を 
使って 計算す るの か、 Math -Pa 
ck では 決まって います。 0F7F6h 
からと、 0F847h からの 8 バイトの 
ふ た つ の 領域 ( ： 書 力 'れ ている 実数 
を 使って 叶^: する のです。 

この メモリ 領域に は 名前 力す 付い 
ていて、 0F7F6h は DAQ 0F847h 
は ARG と 呼ばれます。 

た と えば 足 し算の 場な。 DAC に 
書 力 'れて いる 実数と、 ARG に 書か 
れ ている' 数 力' : 足しり: されて、 そ 
の 答えが DAC に 書かれます。 

Math- Pack は、 ほとんど すべ 
て 力 ?DAC と ARG を 使つ て 計算 さ 
れ ます。 TO 度で も 倍精度で も 整 

■ 図 3 DOS での Math- 



数で も DAC と ARG を使レ 、 ま す。 
という こと は、 ？ や ARG 
に 人って いる 数値が がお: ほな のか 
依 精度な の 力'、 ど こ かて" i 卿 j し な 
ければ なりません。 その アドレス 
力 ? 0F663h です。 この 1 パイ 卜に 型 
力 3 ' 書き込まれ ています。 それぞれ、 
■ 度 実数 4 
倍精度 実数 8 
^ 2 
文 判 3 

という 値が せかれて います。 また 
DAC や ARG に 白 分で '他: をセッ ト 
した ときには、 その 型 を この 1 ノぐ 
ィ 卜 に^き 込む こ とで、 Math- 
Pack に 数値の 型 を 知らせる こ とが 

できます。 

さて、 それぞれの 型で DAC の 中 
の ど こ カ' ; 使われる のか も:^ います。 
度の 場合 は DAC の-' Mi から 4 
バイ 卜、 怙精 度なら 8 バイ ト^^ 

という の は 感的 て乂 、 、のです が、 
皿の 場合 は 注意 を 要します。 先 

頭から 2 バイ 卜で はなく、 その後 
ろの 2 パイ トカ ? 使われる のです (図 
2 参照)。 

参 実数の 表示 方法 

さて こ れか ら Math- Pack をい 

Pack の 呼び出し 方 



じってい こ う と している のです 力 \ 
思い どおり の its をして いるか ど 
う 力' が 見えなければ 何にもで き ま 

せん。 だからまず、 DAC に 人つ 
ている 実数 をお する 方法 を 知 り 
ましよ ラ。 

Math- Pack に は、 DAC に 入 
つてい る 英数 を 文^^ ！ こ 変換 し て 
く れる ルーチンが あり ます。 0342 
6h の PUFOUT という ルーチンで 
す。 ちょうど BASIC の PRINT 

USING にィ以 た f J き をし ます。 この 
ルーチン を 使って^ 数 を文卞 列に 

変換し、 その 文字列 を阔而 にき 
するとい う ルーチン を、 まず' i も 初 
に 作って おくの 力す 得策で しょ う。 

図 2 DAC の 使用の され 方 



ただ、 この ルーチン は 薪ぶぉュ戈 の 
指定が 少々 複雑な ので、 簡単に そ 
の ルーチンの 動きが わかる よう な 

サンプル プログラム 「MSAMPL 
E2. BASj を 入れて おき ま した。 
変換され た 文 誇 |J は、 ほとんど 
の 場合 0F7C5h 付近 か らの メモリ 

領域に 書き込まれ、 その «i アド 

レ スカ 'TUFOUT から 返つ てき ま 
す。 この メモリ M 域 は BASIC でさ 
ま ざ ま な 用途に 使 ffl されて いるの 
で、 うかう かしてい る とせつ かく 
変換 し た 文字列が ±喪 さ れて しまう 
かもしれ ません。 ルーチン を 呼 ん 

た" ら すぐに^^ してし まう 力'、 別 
の 場所に コピーして おく ^^が あ 
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符号， 指数部 


仮数部 1 桁 目， 


2 桁 目 


仮数部 3 桁 目， 


4 桁 目 


仮数部 5 桁 目， 


B 桁 目 


仮数部 7 桁 目， 


8 桁 目 


仮数部 9 桁 目， 


赚目 


仮数部 11 桁 目， 


12 桁 目 


仮数部 13 桁 目, 


14 桁 目 



VALTYP (OFBB3h) = 4 



m ファ、 レ に 

> いたい 放題， 



倍精度で 使用 
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り ます。 

• 実際に 計算して みょう 

きがで き るよう になれば、 Ma 
th-Pack を 実際にい じって、 いろ 
んな 関数 を 実行す る ことができ る 
よ うにな り ますね。 サンプル プロ 
グラ ム 「MSAMPLE3. BASj で 
は 度〜 359 度の SIN 関数の 値 を 
^^するとい う もの を 作って みま 
した。 BASIC でお けば 3 行 ほどし 
かない プログラムな のです 力た 何 
で こ ん な 苦労 して わざ わ ざ マシン 
語で やる かとい う と、 それ は 次の 
項目で 湖す る DOS での 関 晴^: 
で 使うた めです。 

マ シ ン語 ゲームで SIN 関数な ど 
を 使う と き も ある じ やない 力'、 と 
いう 人 もい るで しょ う 力;'、 そうい 
う とき は あらかじめ SIN の 値 を 計 
^してお いて 数^に してお き、 あ 
と はかけ 算 する だけ、 というの が 
ふつうです。 時 問の かかる 計算 は 
ゲームで は 使わない のです。 

秦 MSX- DOS での Math- Pack 

DOS でも Math- Pack を 使う こ 
と がて' きます。 BASIC で 計算ので 
きない DOS の プログラム では、 
Math-Pack はおお いに 役に.、?: ち 
ます。 し 力' し、 Math- Pack はも 
と も と BASIC のために 作られた 
ものです から、 ひとすじなわ では 
DOS て" 動かす こ と がで き ま せん。 
ただ'、 インタ一 スロット コールす 
る だけで は暴迕 してし まう のです。 

何が 原因 か。 それ は Math-Pa 
ck が、 MAIN ROM すべてが メ 
モリ 上に 現れて いる こと を 前提に 
作られて いるから です。 琳 なる ィ 
ンタ一 スロッ ト コ一ル では、 MA 
IN ROM の 半分し か メモリ 上に 
現れて くれません。 そこで | 'ズ 13 の 
よ う に 強制的に も う 半分の MA 
[N ROM を メモリ 上に 出して、 そ 
れ から ィ ン ター ス 口 ッ 卜 コールす 
るので す。 

Math- Pack 力 'ら 戻って きたら、 
強制的に 開いた MAIN ROM を 
^^じて おくの を 忘れて はいけ ませ 
ん。 

さて、 ここて しなければ な 
らな いこ とが あ り ます。 強制的に 
開 く の は 04000h〜07FFFh の MA 



IN ROM ですから、 ここに かれ 
て し 、 た DOS の プロ ダラ ム は兒 え な 
くな つてし まいます。 Math-Pack 
を 使う ルーチン は、 この アドレス 
を 避けて 書かれて いなけれ ばな り 
ません。 また、 ここに 别り 込み ル 
—チンな どが ある と、 タイミング 
によって は 走して しまい ますね。 
'剖 り 込み ルーチン もこ こ を 避ける 
力'、 あるいは MAIN ROM を 開 
く ときには 割り込み 禁止の ままに 
してお かなけれ ばな り ません。 

DOS 片 j の サンプル プロ グラ ム 
「MSAMPLE4. COMj を 用意し 
ま し た。 こ れ は MSAMPLE3. 
BAS とまった く 向 じ fj きをす る フ° 
ログ ラムで、 DOS 用に 作って あり 
ます。 MSAMPLE3. BAS と 上 匕 
鞍して みる といいて' し よ う。 

• 最後に 

さて、 この Math-Pack のお 話 
で、 おもちゃの マシンお も 終わり 
です。 議^ 内' # だった はずです 
が、 MSX を 骨 まて" しゃぶろう と 
いう 行為 は、 難しい マシン 語 もへ 
つち やら だとい う 感觉を 持つ た 人 
にし 力'^ P されない こ となの かも し 
れ ません。 MSX のす みから すみ 
まで 知って、 はじめて 複雑で 強力 
で' も讀义 なく、 かつ 危険な プロ ダラ 
ム がう ま く 力 かせる よ う になる の 

だと 思います。 

マシン 語の プログラム は、 f 可 力' 
ひとって" きる よ う になる と、 それ 
を 踏み台に して もっとす ごい こ と 
力 5 ' て" きる ようになる という 感じ 力;' 
あります。 て" も、 そ ん なに 奥が; 荣 
いわけで は あ り ません。 結局 マシ 
ン語は 高速 r^j くので、 プロ ダラ 
ミ ングテ ク ニックより は 力 技で f t j 

でも^^で きる のです。 まわりの 

入から 「すごい」 とま^ ft される よ 

うな 人の 佧1 人 か は、 じつは 単に 長 
い プログラム も 我 1i して^け る と 
いう 人た' つたり します。 i 為 数 を 足 g 
めば、 だいたいの 人 は K い プロ グ 
ラム カ嗜 ける ようになります。 そ 
れて" は みん さん も、 がんばつ て く 
ださい。 （販 m 崇之） 
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DEGNRM 


1 不要な を 取り去る こと 


273CH 


decrqD 


. 0S : : O.0O1 E3 -0. 1 23E-8 
，D')M3'( 谄稱 度） を 四 拾 五 入す る 


27E6H 


DECMUL 


DAC(1S 精度) —DAG (倍^度） *AAG (倍精度） 


B89FH 


□ECDIV 


DAC (^精度)'— DAC (侶 精度）/ AF)G (倍糈 度） 


2993H 


COS 


□AC- COS (DAC) 


29ACH 


SIN 


DAO-S 1 N(DAC) 


B9FBH 


TAN 


□ AC- TAN(DAC) 


2A7EH 


LOG 


DAC-LOG(DAC) 


2AFFH 


SOR 


DAC- SORCDAC) 


2AI4H 


ATN 


DAC-ATNCDAC) 


EB4AH 


EXP 


DAC' EXP(DAC) 


2BDFH 


RND 


DAC-RNDCDAC) 


HC4DH 


MAF 


倍精度 数饞 移動 ARG*~DAC 


2C50H 


MAM 


倍 箱 度数 値 移動 ARG* (HL) 


2C53H 


M0V8DH 


倍精度 数値 移動 （IDE)'-(H し） 


PC59H 


MFA 


倍杨 度数 値 移動 DAC ト ARG 


8C5CH 


MFM 


倍稱度 效懾 移動 DAC， (HL) 


BC67H 


MMF 


倍 S 度致懾 移動 （H L ) '- 〇 A C 


PC6AH 


M0V8HD 


倍稱度 55 値 移動 （HL)« (DE) 


8C6FH 


XTF 


倍お 度 SI® 入れ替え （SP)'— DAC 
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eE97H 
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DAC (整数 卜' SGN (DAC) 
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SEBEH 
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肇稱 度数 値 移動 DAC-CBED 
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単精度 数値 移動 CBED— (HL) 


2EDFH 
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単精度 数値 移動 曰 CDE'-(HL) 


2EEBH 


MOVMF 


単精度 数値 移動 (HL)- DAC 


2EEBH 


MOVE 


単稱度 K 値 移動 （HL)— (DE) 


2EEFH 


VMOVAM 


数値 移動 ARG— (HL) 


£EF2H 


MQVVFM 


数值 移動 CDE)*-(HL) 


2EF3H 


VMOVE 


数値 移 勤 fHL)-(DE) 
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VMOVFA 


数値 移勳 DAO-- ARG 


2F08H 


VMOVFM 


数値 移動 DAC-(HL) 


PF0DH 


VMOVAF 


数 瘧移勧 ARG-DAC 


2FB1H 


FCOMP 


単精度 Kfiitb© 結果 は A に 






A=- 1 ― CBED<DAC A=0〜 CBED=DAC A= I ― CBED>DA n 


2F4DH 


ICOMP 


整数 比較 結果 は A に 






A= —】". DE<HL A=0." DE=H し A= 卜. DE>HL 


£F5CH 


XDCOMP 


倍稱 度数 値 比較 結果 は A に 






A= —！… ARG<DAC A=0- ARG=DAC A= 1 - ARG>DAC 


2FBAH 


FRCINT 


DAC を 整？ S に 型変換 


2FB2H 


FRCSNG 


DAC を 単 S 度 実数に 型変換 


SFI0H 


VMOVMF 


移動 （HL)— DAC 


303AH 


FRCDBL 


□AC を 倍稱度 実数に 型変換 


3 匿 H 


F IXER 


□ AC-SGNCDAO* 1 NT(ABS(DAC)) 


3 1 4AH 
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□E— BC*OE 


3I72H 


ISUB 
IADD 


HL—DE-HL 
HL-DE+HL 


3I93H 


IMULT 


H し— DE*HL 


3IE6H 


IDIV 


HL-DE/HL 


383AH 


IMOD 


HL' - DE mod HL(DE— DE/HL) 


3299H 


FIN 


文字列から 数値へ 変換 






入力 HL— 文字列の 先頭 アドレス 






A— 文字列の 先頭 文字 
出力 OAC— 実数 






C-FFH ： 小数点な し， S3 ： 小数点 あり 






B— 小数点 以降の 桁 数 






総 桁 数 


3485H 


FOUT 


DAC の 実数 を 文字列に 変換 (フォー マツ 卜な し） 






(A に を 入れて、 PUFOUT を 実行す る） 


342 已 H 


PUFOUT 


□ AC の 実数 を 文字列に 変換 （フォー マツ 卜 指定 あり） 






入力 A— 変換の フォー マツ 卜 






blt7 0: フォー マツ 卜 指定 無効 1 ： 有効 






bits 3 ごとに コンマで 区切る 






Dit5 先頭の スペース を でラ める 






bit4 数値の 前に を 付ける 






bit3 正の SS の 場合 も 符号" +" を 付ける 






bita 数値の 後ろに 符号 を 付ける 






bit 1 未使用 

bit0 ： 固定 小数点， 1 ： 浮 助 小数点 






小数点 以前の ケタ数 






C —小数点 以降の ケタ数 






出力 HL— 文字列の 先頭 アドレス 


372BH 


FOUTH 


□AC (整数） 一ほ 進数 文字列 






出力 HL— 文字列の アドレス 


37CBH 


SNGEXP 


mag 実数の べき 乗 □AC-DAC A ARG 


37D7H 


DBLEXP 


倍精度 実数の べき 乗 DAO— DAC'AFIG 


371 AH 


FOUTB 


DAC (整数） '£ 進数 文字列 






出力 HL'- 文字列の アドレス 


37 1 EH 


FQUTO 


DAC (整数 進数 文字列 






出力 HL— 文字列の アドレス 


383FH 


INTEXP 


整数の べき 乗 DAC— DE'HL 



：じに符号+指数部、 B に 仮数部 l.2ffi、 E に 仮数部 3. 4 桁， D に 仮数部 5. 
： B に 符号 + 指数部、 C に 仮数部 1,2 桁. D に 仮数部 3, 4 桁， E に 仮数部 5. 



M つ ア^に ； 

いいたい 放題/.; 



KMSX. FAN 編集部の みなさん はじめまして。 僕 は、 M ファン を 舅 号から 購読して おり、 もちろん 全 冊 保存して あります。 先日 TAKERU で 『X a k 」 という ゲ I, ； "と 「シン セサ ウルス V e r - w」 という ン 1^ を 

おい、 さらに、 押入れの 奥から 「激 ペナ 2J を 引っぱり 出して きて 遊んで います。 僕 か 今 使用して いる MSX2 + と ディスプレイ は 自分の^ 8 で 買った もの だけに、 これから も 大事に していき たいと 思って います。 M ファン 

」 は 威 薪の 気持ちで いっぱいです。 長い あいだ ありがとう ございました。 (長 SK\ 竹 § • S 歳) 
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まだまだ プログラム や BAS 
I C などで、 わからな いこと 
が ある みなさんの 最後の 窓 □。 
どうぞ 役立てて ください。 



★ 最後に 悩み を 解決して おさたい 



プログラム 



BASIC 



etc. 




き 



FM 音楽 館な どの プログラム 
にある CLEAR n の n の 
値 はどう やって 決める のです 

か 1 ? (山形 • 半田 和已） 



A CLEAR 文の 1 個 目の パラメータ は、 メ 
モリの 屮 のどの く らいの: iii: を、 文字列 変 

敉 のために 使う のかと いう こ との 指定。 实感す 
るに は、 次の 行を冑 してみ ると いい。 

CLEAR 0:A$="1" 

エラ一 が 出た だろ う 。 CLEAR で 文^^ の 置 
き 場所 を 全部な くして しまつ たので、 たった 1 
文字の 文'?： 列 も 扱 えなくな つてし まつ たの だ。 
だ 力 ' ら 文字列 変数 を た く さ ん扱 う プロ ダラ ム は、 
この CLEAR 文の 数 fife を 大き くして おく。 i 旨定 
しないと き （起! [伽 や） は 200 にな つてい る。 

PSG や FM 音源の 音楽 データ （MML) はす 
ベて 文字に よ る もの。 FM 昔 楽 館の プロ グラ ム 
は、 とても た く さ んの 文字 を 扱 う の だ。 文字列 
の 置き場 所がた く さん 必要な ので、 いつ も は 
200 しかない 文字列の 置 き 場所 を CLEAR 文で 
3000 とか 5000 とかに 変更して いる。 

さて、 この 数値の 決め 方 は、 はっきり いって 
いいかげん。 文字列が たく さん あるから 10000 
にしよう、 メモリが 足 り な く な つたから 5000 に 
してみ よう、 という 感じで おおざっぱに 調節す 
れば 十分な のた"。 



Q 



BAS I C プログラムの マシ 
ン 語の 組み込みの 方法と、 ど 
う マシン 語 を 使用 すれば いい 
のか を 教えて ください。 メモ 
リ 上に マシン 語 をのせ ている 
の は、 なんとか 理解で さるの 
です が、 それ をどラ すれば 利 
用で さるの かが わかりません。 
(群 馬 ■ 前 田） 



A BASIC の プログラムが それほど 人き く 
なければ、 アドレス &HD0 付近 は 
使われて いない。 そこで、 この アドレス 付近に 
POKE 命令 を 使って マシン 語の プログラム を 
害き 込む こと 力 f できる。 

BASIC 力' ら マシン 語 を コ一ル する に は、 
DEFUSRl^ く トと USRI 関数 を 使え は' よい。 マシ 
ン言吾 実行 開始 ァ ド レ ス を DEFUSR 命 ^：'、 
DEFUSR 二 &HD000 

のように 括お する。 指定す るの は マシン き姊 先 



mr ド レ ス では ない。 あくま で 実行 開始 ァ ド レ 
ス。 麵 アドレスと' お 1】1iH 始 アドレス は、 M じ 
にしておく こ とが 多い の だけれ ど。 

DEFUSR 命令の H お. 1 .': では ま だ マ シ ン語は 実 
行され ていない。 マシ ン 語が 実行 される の は 
USR 関数 を^む-したと き。 USR 関数 は 関数な 
ので あ つ て 命令で は な (■ 、 ので、 
Z:-USR(0) 

のように、 あたか も 変数に 代人す るよう な 形で 

^く必 おが ある。 変数 名 は 使って いない 3SdS 変 
数な ら な んで も かまわ な し 、。 USR の 後ろの （ ) 

はお ま じない のよ う にいつ も 付けて おく こ と。 
こ れでマ シ ン 語の 実 1 f が 開始 さ れ る 。 

さて、 マシン, ほから BASIC におって くる 力- 
法 も 知らなければ ならない 力 *、 これ は膨 に。 マ 
シン 語の RET 命令 をお 行 すれば、 ほび BASIC 
の^ 行 力 開始 さ れ る 。 だいた いこん な感 じ。 



Q 



USR 関数で マシン 語 を 呼び 
出す の はわ かります が、 US 
R 関数の 引数と ぃラ ものの 意 
味が わかりません。 （神奈 川 '飯 田） 



A 前の 回答のと ころで、 USR の 後ろに お ま 
じない のよう に 付けて おけ、 とおいた 
(0)の中の0カ丐|& USRI5I 数 は、 マシン 語に 
1 個 だけ データ を わたす こ と がで き る。 たとえ 
ば、 ィ ンべ一 ダケ"一 ムの 砲台の 教 丁く のよ うに、 ス 
プラ ィ 卜 を iWi 面の いちばん 下に^^す る という 
マシン 語ル一 チンなら、 その X 座標の 数値 を マ 

シン 語に わたす こ と 力;' できれば 便利で ある。 そ 
う いう 数 flf を パラメータ と 呼び、 引ぎ 《と も 呼ぶ。 

この USRK 数の 引数に は、 整数 か 整 翻の 変 
敉を侦 うのが もっとも 筒^。 ■ 度' # 数 も 倍 精 
度 実数 も 文字列 も リ ^にす る こ と 力' : でき る 力、 
それに は BASIC の 内部の こ と までよ く 知らな 

いと 使えない。 ^敉な し •) mm ： 使える のた"。 
usr 閲 数で マ シ ン ん' (• が 呼ばれた ぼ 後の HL 

レジスタの ィ1育、 この fi/【: に 2 を 加えた ァ ドレスに、 
リ ト 数の 数 f£ が 人つ ている。 そこ に 書かれて し 、 る 
2 バイト の 整数 値 を マシン 語で M み 取つ て 使う 
こ と カ ? できる c 

逆に マシン 語で 計算 さ れた値 を B ASIC ( ： 伝 
える こと もで きる。 引数が 入って いた アドレス 
( 二 、 BASIC へ お えたい 数倏を 書 き 込ん でお （ ナ 
ば、 

Z=USR(0) 

のよ う に 実行され たので あれば 変数 Z に その fitt 



が 代入 さ れる。 代入され る 変数の 型 も、' J I 数のお 

も 整数お に してお かなければ、 Type Mismatch 
などの エラ 一が, 屮, た り、 ェ 
ラ 一にならなくても 忍った 
をして くれない。 
引数の 仙: に 1 を 加えた 虮 
を BASIC に 返す という マ 
シンお プロ ダラム （サン プ 
ル プログラム ①） を 載せて 
おこう。 'jl 数 を 使う 施の 
参^に して ほしい。 



サンプル プログラム ① 


INC 


H し 


INC 


H し 


PUSH 


H し 


LD 


E, (HL) 


INC 


HL 


LD 


D, (HL) 


INC 


DE 


POP 


H し 


し D 


(HL), E 


INC 


H し 


LD 


(HL), D 


RET 





Q 



画面 は SCREEN 1 のま ま 
で 後半 64 キロ バイ 卜の 内容 を 
読み 書 さする 方法 は あ ります 
か。 VRAM 後半 64 キロ バイ 
卜 を データ 領域と して 使いた 

し\ のです が o (福 岡 • 時本芳 則） 



Aii% み t きする:^ は ある。 後半 64 キ ロバ 
イト を アクセスす るに は、 ワーク エリア 
の &HFAF6 に 1 を 書き込ん でから、 VPOKE 
や VPEEK すれば いいのた"。 VPOKE や VP 
EEK 力;' 終わったら、 &HFAF6 に を 書き込 
んで '元に^して おかなければ ならない。 忘れる 
と^^お かし く なる よ。 
t 

前号の 質問、 「これ は 使える、 という 関数 を教 
えて」 に对 して、 いくつかお 答えして おこう。 
手始めに こんなの はどうだろう。 
FOR 1 = TO 100:A 二 A'A'A:NEXT 
この 「A = A A A A A」 の 部分が そう。 プロ グラ 
ム作成 中のと き、 実行 速度 を ゆつ く りさせ て 励 
f 乍 を 観 故 したいと きと か ( ニ^! 利。 ベ き 乗 計算つ 
てす ご く 時間 力 f かかる の を 逆手. に とって、 難 
の ブレーキに 利用す る 例 だ。 お 次 はこん なの。 
？ ASC(INPUT${1)) 

こ れは 简¥-に キヤ ラ クタ コ一 ドを 調べる か 法。 
「あれ、 SELECT キーの コー ドは やひ だ' つたつ け 
かな？」 というと きに これ を 打ち込み、 SELE 
CT キ 一を 押す と、 それ 力 5 '調べられる。 
100 ON INSTR("2468",INPUT$(1))+1 GOTO 
100,200,300,400 

キー 人力に よって、 いろいろ ジャンプ 先 を 変え 
る 便利 な 力、 法。 ど ん な キーに ；乂比; さ せる か は、 
INSTR の 中の 文字列に-せ いてお く 。それ 以外の 
キーが 押されたら、 もう 1 回 キー入力 待ちに な 
ると いう もの。 参^に なった かな。 （飯 田崇 之） 
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SCRUM 

出品され る 作品 は どれ もがお もしろ いものば かり。 
ファン ダム を 盛り上げて くれた アマチュア プロ グラ 
マた ちの、 熱意が 伝わって くる 最後の 選考 会だった。 



ちえ 熱の 選考 会 レポ 一 卜 



最終 号 はファ ン ダムの 集大成 
になる ように、 みんなからの 投 
稿 を 期待して いると、 前号に 書 
いたが、 そんな 心配 は 必要な か 

つた。 来る わ 来る わ、 MSX が 
誇る アマチュア プログラマから 
の 投稿 作品が。 そのな かに ちら 
ほらと、 見竟 えの ある 名前 を 見 
つけ、 なんだか 本当に これが 最 
終 号なん だな あ、 と へんに 実感 
してし まった。 

今回の 大量の 投稿に より、 選 
考会 出品 作品 数 はいつ もの 3 倍。 
いくつもの 借し い 作品が 目につ 
いた。 OTEMC1 クンの □ 部門 
作品 『丁 on GaRis (卜 ンガ 
リズ) j は、 三角形の ブロック を 
使った 落ち もの パズル。 とんが 
つたと ころに ブロック を 落とす 
と、 転がり 落ちて しまう 三角形 
らしい プロック の 動 さが 新鮮 だ 
つたり、 相手に 透明 ブロック を 
落とす という 対戦 プレイが おも 
しろかった。 ただ、 1 人 プレイ 



だと 簡単す ぎて 終わらな いのが 
問題点。 FlaD 作の 『Logic 
Puzzle Solverj は 今 八ャリ 
の ロジック パズル を MSX に 解 
かせよう という 作品。 こうした 
八ャリ ものに すばやく 対応して 
ソフ 卜が 作れる の も、 アマ チュ 
ァ プログラム ならでは。 でも、 
八 ャリを 知らない 審査員が 多く 
不 採用だった （本当 は 掲載した 
かった)。 東大 輔 クンの 『カヘル 
クン』 は、 八ェが 射程 距離に き 
たと きに 舌 を 出して 食べる とい 
5 1 画面 プログラム。 選考 会で 
八 イス コア 争いが 行われ、 コル 
サコフ が 4 匹 食べる 世界記録 を 
樹立した。 審査員の 誰かが、 r 3 
分 プレイ すれば 飽きる 作品」 と 
批評した が、 わずかで も 熱中し 
て 遊べる スタイル は 1 画面 プロ 
グラ厶 らしくて いい 。『力 ヘルク 
ン』 の 場合 は、 もう ちょっと ィ 
ン パク 卜 を 与える 要素が あると 
よかった。 






9100 


hi 

1 







O スタッフ 出の il ^風景。 あ一 だ、 ： 
一 だし 、いながら 出品 作品 を Wfffi している 

【重要】 ィ お!^ イス クに鹏 ま L 

58 てくだ さし、。 【修正 点】 「oo、 

に 直し、 続く 「S ！— A*〜」 



8T ATS SOFT 

O 山 北 篤志 作の r 口 一力 」ほ泉で 行 こ う /ふ 
A III も どきの デモ だけの 作品 





ネット CH? を 綱： f る 
月よりの 使者 




なんで r GRASSSKLr に 10 点 を 入 
れ たのに ここにな いんだ./ むう 
納得い かん。 ゲーム は 燃えられな 
いと ダメ です。 グラス スキ え 
〜。 ついでにお II 恵 も 燃え〜。 さ 
らにゥ ヱ ピ一 も 燃え〜。 やっぱり 
鮮も 燃え〜 



M ファン を 遠くから 見守る 
ジェン 卜 ルマン 




仕事 は 好きな ほう だが、 となりの 

CD-ROM/ 《ラ ダイス C7X 士事^ 3 つて 
いると き だけ は 嫌いになる。 今月 
も 4 ページの |课 を 40^闳 かけて 
害く はめに なった。 その 影響 か、 
M ファ ンの 2カラ の 言 に 側 民 を は 
さ んで 8 時間 かかつ てし まった 



• 部に 新人と して 冑 された 初 
日、 ストップウォッチ を 渡されて 
適 力 ^»れ た。 スタ一 卜し 
て 止める までの 時間が、 はや かつ 
た ほ カ^ 新人 は ゲーム 麵 H に、 
遅かった わた しはフ ァ ン ダム 班に 

これ 力 < 始まりた _ つた 



MSX を 自在に 操る 
5^7 二 シャン 




I 化 2 位と もに シ ミュレ一 ショ 
ン という B EST 5 の 結果 だ 力く、 意外 
な ことに、 もの や マウス もの、 
文 職ゲ一 ム ものが B EST 5 に 顔 を 出 
していない。 某 ささや を 始めと し 
た iia 熾 票が 消えた せいだろ う 力、 

…-- ？ m 



いにしえより MSX を 
愛し 続ける 伝導 者 




最後ぐ らい はこの 顔 イラスト を マ 
ジ カル プリ ンセス に 変身 させた か 
つたな あ。 そういう 話 出と つたの 

にい。 Ore は やっぱり ゥェ P かな 
あ。 「ウェディング' ビュ一 ティ フ 
ル' フラワー」、 「ウェディング チ 
ェンジ • お 色直しつ/ i„ ぷぷっ 



すべての 投稿者 を 把握す る 
歩く データベース 




今回 はす^ 数が 非常に 多かった。 
不媒用 と なった 作品の 中に もなか 
なかよ いものが あり、 それら を紹 
介で きなかった の 力 残念 だ。 ファ 
ン ダムて 青った プログラマ 力 《 、 二 
れか らも 同人 ソフ 卜 や プロの 世界 
てう S^l する 二と を其附 寺したい 



ファン ダム を 支える 
縁の下の 活断層 




フ アン ダム^ ^， り 間際に 
は、 次から 次へ と 送り届けられる 
i^^mm^izmt>tu 鶴 部 
では うれしし 、鞭き が _b ^つ て お り 

ま した。 た く さん £7)^ 本当に 
ありがとう ございました。 これ か 
らも …一 がんばって ください 



アマチュア プログラマからの 
投稿 作品 は、 どれ も ダイヤの 原 
石 を 思わせる ょラな 輝き を 秘め 



ている と 思う。 それ を 原石の ま 
まで 終わらせず、 磨き を かけて 
輝く ものにして ほしし^ (ち） 




OFIapf 乍の r Logic Puzzle Solver^ 
懸貸 付き ロジック を 解いて いた 



ih Lv 1 S'ih Lv3e 



OOTEMOf 乍の 「T。n GaRis ふ 2 >U 微プレ 
イカ 啡 常に 盛り ± ^つた 



、ました。 申し訳ありません。 次 (7M き 正 を 行 - 



『大家さん』 の プログラムに^^ 合力 劳- 
- B A S」 の 行 1730 にある T H E N 文の 

「S I ！ -A* —」 に 直してから 右の リスト を ii^D. 修正して ください c 



、居 》 



"+STR$(C)+"/"+STRS 
=0THENA=0ELSEA=INT 



1795 COLOR! 1 ： J PUT ( STRS ( A ) +" ' 
0) :C0L0R15:P = P + A 



クオ 一ター ト ップ ビューの 面画に A 
W ゃシ ムシ ティ 2000 を 胃す ると (す 
るな つて" " ：)、 ちょっと はずされ 
ます。 燃える/つても のがない。 設 
^ 資 とか 力 « になつ ちゃう のが 
つらい。 を した ときには、 
もう 老人と L 、うの も、 気分が なえる 



名前が いいし、 ゲーム バランス もい 
い。 わりと やさしめ だけど、 燃え ま 
す。 大量に ィ士 入れた ゲームが 当たつ 
たと き (^ま RPGC7) ように 店の レべ 
ルが ±^ り、 お客さん も' 増えて、 笑 
いが 止まりません。 ^"^さらに 
上 はない のかな 



^下に ドジ ヨウ 力、' 41 いえ。 よ 
くで きて ると 思います。 イカ を 倒す 
敷き （？） が、 なんだか とっても 
ラブリー。 ゴッド ハ 'ード チェンジつ 
て 力、 んじ。 あたし 自身 は アクション 
ハ" ズル つて 苦手なん だけど c やって 
みても いい かな 



この 動き、 感動 ものて す。 すばらし 
いてす。 燃えます。 見えない はずの 
ワイヤーが、 ほらあなた にも 見える 
見える。 でも 「F」 キ 一は 使つ ちゃ 
し、 けません。 ところで この 大きな 輪 
つ わ 、せ、 懐かしの ワンダー モモ を 思 
い 起こさせて くれます。 （涙） 



なんで ノ \ '一 ナーを ふかさ ない のに 燃 
料が 減る ので ごじ やる か？ 納得が 
いかないで ごじ やる よ。 燃料が 足り 
なくて すぐ 墜落す るで ごじ やる。 ブ 
キッ チヨで ごじ やる。 むう。 でも 言 
g いが、 なんともい いで ごじ やる 
気に入つ たで ごじ やる よ 



ジャンボ 宝 クジで I 億 3 千万 あたつ 
たら、 そのお 金 を どうやって^ し 
ようかと 考えて いたと ころだった の 
で テーマ そのものに 興 あった。 
クォータ— ビューの 麵 や 力— ソル 
など 見た目の デザイン がよくで きて 
いると 思う 



ゲ ンは に 避けて いる 力、 
たまにな に カ^) はずみで く だらない 
脱 ぎ 麻雀 や 見せ 花札に 何千 円 もつ ぎ 
こんだり してし まう。 ノ、 '一チヤ 2 と 
かなら まだし も、 こんな ものに 軽く 
ひっかかる なんて。 そんな 魔 I 生の ス 
ポッ 卜の 感じ 力、' わりと よく 出て いる 



も う この シ リ 一ズ は完 きの 点から 
すれば、 （？く たちのよ うな 「しろう 
と j が 口を出す: ^兄で はない という 
感じが する。 いろんな アイデアと、 
おそ ら く 人 念な テス 卜 プレイて ィ: Lh 
げられ たァク シ ョ ン ゲーム は ゲ 
—ム • 界を 含めて も 貴重 だ 



すごく よくで きている と 思う が、 ぼ 
くに はちよ つとむず かしく、 つい、 
スペース キ 一を 思いき り 押してし ま 
う。 左手が 痛い。 軽い 雜 ちて"^ 
ばいい と はわ かってい るの だけど わ 
れ ながら 情けなし、。 そんな 悲しい 気 
持ちに させられ たので マイナス 1 



役の M や;^ M 山人 は^^に 空 を 
飛んだら しいが、 有名な イギリスの 
スノ \°ィ である 007C7«t に は 背中に ジ 
エツ トを わない と 飛べなかった。 
こ の ゲームで はノ く ーナ一 を 抱え て し 、 
るよう た' 力 \ ちょっと それ は 熱そう。 
でも、 おもしろかった 



シ ミ ュ レ一シ ヨンと して はやさ し く 
ビギナー 向き かも。 #f 諸け が 目的な 
ら、 いくらで も^させる ことが で 
きる が、 心 やさしく feA のた めの 経 

営 を目ネ rr の もまた 楽しし、。 この マ 
ンショ ンの 前に マンション を 建てる 
と 日当た リカ 憑くなる、 とかね 



おお、 『テ 一マノ マ 一ク』 みたい。 行列 
が、 人気の パロ メーターに なって い 
ると ころ 力、' うまい と, m う。 でも、 し 
よ せん はノ 、ャ リ, の ゲーム を おさ えて 
いけば いいだけ つて 感じ。 これが わ 
たし だけの ゲーム センタ一 です、 と 
いえる 船 が もっと ほしいと 思う 



, は 胃 頁の プロ ックカ 澄 場し、 
ややこし さ を 想 じる ので ちょっと マ 

ィ ナス。 でも 7 点し カイ 寸け てない が 
内心 は、 ああよ く 間に合つ たという 
思いで いっぱい。 あいかわらず ァク 
シ ョ ン ゲーム と J 《ス リレゲ ームの 満足 

感 カオ^ b え る"^ 品の 作品で あ る 



二ん なァ クシ ョ ン ゲーム を 作つ て こ 
れ るの は、 いんふる えんざ だけ。 ス 
レス レの 状況の なか を 切り枝け てい 
くの がいい。 男の ロマンに ひたって 
しまう （なんの 二つち や)。 そういえ 
ば、 いんふる えんざの 作品 は、 どれ 
も 印象に 残る ものば かりだ 



雄 か' ス ト レ一 ト で わか り やすく、 
国の 見えない ^まて ィ 妾い きって 
いるすば らしし、 作 だ〜 うまくい きそ 
う で、 なかなか 成功 し な レ 、のが ミ ソ £ 
何度も^ [ばかりして いると、 バ— 
ナーを ふかし まく つつ 
んで いきたい 気分に させられる 



この ゲーム を 遊びす ぎる と、 大家 さ 
ん はじいさん ばかりで、 みなしぶ と 
し、 く らいに:^ き だと 思う よ う にな 
るか もしれ ない。 ゲームの ほう は 手 
頃に 楽しめる 11^ 度。 グラフィック 

や BGM の 出来 は 上々。 だが、 何 か I 
つ 足りない 感じ カ頻る 作品 



採用 26^ のなかで、 私の イチ オシ は 
こ (7>f^ 品。 細かい ところまで じつに 
よく 作って ある。 なによりも 実際に 
遊んで みると わかる か、 これが けつ 
二う おもしろし、。 コッ さえつ かめば、 
最高の エンデ ィ ングも 夢で はない。 
でも、 飽きる の も 早い かも 



き ながら 都合で まだ まともに プレ 
ィ していない。 それ どころ か、 動い 

ている ところ を 見た の は、 つい^ m 
だったり する。 タコ& イカ シリーズ 
^品な だけあって、 完成 度 はかな 
り 高い よう だが、 それだけ では 満点 
は ィ 寸 けられない 



最初に 見た とき、 これ は んだ 
ろうって な もんて *、 まさか あんな 3、 
うに 遊ぶ と は, f 力なかった。 マシン 
語をィ 吏って いる こと も あるだろう 力 、 
ゲームの テンポが よく、 ついやり 込 
んで しまう fssb でも ストレートな 
ステージ] ^ま ク リ ァ できて ない が 



もし 実際に こんな ャッ がいたら、 た 
ぶん^は 生きて いないだ ろうな。 
ゲーム 自体 は、 スペース キ 一(^甲し 

放しに 力一 ソル キーで (7^3» ^を 
加えた ワンキー ゲームの ^もの。 
ゲームの 大半 は 高度計と エネルギー 
メータ 一だけ という のが 妙 妹 



はっきし いって 画が ええ Z ノぐッ 
と 見 だけで 「おお、 なん や こ り や ！？ j 
と 顔 を 乗り出して 見て しもうた。 ナ 
ナメ画 ゆうん は 絵描き はムズ かし 
い 思う けど、 な〜 んか、 よう 細かく 
描かれと るな あ。 ゲーム は 二の次？ 
いいや、 そんな 二と あら へんで 



ヮシも 学生だった ころ、 行きつ けの 
ゲ一 センって のあって、 よお 行つ と 
つた。 風 営 法なん たらで ゲーセン 営 
業 は 夜 II 時までと 決まつ とった が、 
1 1 時す ぎて シャッター 下ろした とた 
ん、 「みんなで 朝まで タダゲ 一大 会、 
うお〜. な 店 敏 認 



驚きで 声が 出ん かった。 文句の つけ 
よう 力、' ない。 ゲーム 1^ ノ、' ランス、 
曲、 細かな 動きまで、 すべて カ燮っ 
とる。 なんか ファン ダム ゲーム を 見 
ている というより、 MSXIBfft のよ 
おできた 市販 ソフト を 見て いる 敦寺 
ちに なった。 は うん、 完璧 '…- 



背景の スクロールが 滑らかで ええの 
う。 MSX2 で 動い とる から、 SET 
ADJUST 使つ と るん かも。 でも^ (こな 
る 左右の チラツキ。 こういう とき は, 
一部で 超 有名な (株) ヘルツ 技 や/ 
を 黒い ス プライ 卜て 惯 、しちやえ 
ば 気になら へんよ〜 



キャラクタ を タトに 放り 出して ま 
い、 高度 だけ を 表示させる アイ^ T 
がえ え 思う。 ^^も シン 力 ゆし。 
t»l^^ つく 力、 ら、 一回 飛 つた 後 
は 戻って く る ま でお 茶が 飲めち や う 
グッドな システム。 こういう ゲーム 
つて 他に はあった 力、 いな あ 



シミュレーション ゲームの^、 ル 

—ルが m 純す ぎても いけない し、 複 
ぎて、 ゲームの^^ 像が 見えな 
く なって しまうよう でもい けない。 
二の ゲーム はう まく バランスが とれ 
ている し、 グラフィック もき れい。 
かなり 完« の 高い 作品 だ 



これ はお もしろ い。 ゲームセンター 
の^ シュ ミ レ一シ ヨンと いうの は 
初めて 見た し、 « だけでなく 筐体 
によっても 人 化したり すると 
ころな ど、 よく している と 思う。 
ザ ha 的に は r 大家さん j よりも こつ 
ちの ほうが 好み 



ファン ダムで はおな じみ 赠 品 （初 
めて 見た という 人 もい るか も)。 私 は 

パ一 ト n モノ は あま り 好きで はない 
が、 二の 作品 は完 離が 高く、 そん 
なに 悪い 点数 はつ けられない。 でも、 
前 作の ほ う がお もしろ かった よう な 

する 



ゲーム システム、 な ケ'一 ム ノヽ' 
ランスと も、 もう ~# という 感じ。 

いんふる えんざ £7)fF 品に して は、 ち 
よつ と もの 足り ない。 r tz ま いれ」 (94 
年 4 — 5 月 号) のよ う なす は- ら し L 、ィ卞 
品 をもう いちど 作って ほしかった。 
キャラクタの 動きだけ はよ いの だが 



ケ" ームに はなって いるが、 なんとな 
くガ束 もっと 細かい 船 まて "(乍れ 
たと 思う。 ただ、 ゲームの 方向 4^ 
ファン ダムら しいと いう 二と で 8 点 
をつ けた。 コンセプト は 好きな ので、 
も う 少し 完 頭が高ければ 9 点 をつ 
けて いたか もしれ ない 



いい^さ に と はや は リ 良心的な お 
賴 て 部屋 を 貸し、 feS の 人た ちと 
末 永 く ィ中良 く やって し 、ける よ うな … … 
19^ フッ、 貸家 は 商売 や Z 家賃 
を ガンガン 上げて やる。 金の ない 奴 
は 出て いけ。 わたしが 大家 だ、 文句 
あるか/ 88,#o -…' むなしい 



や は り 人口 に は SM^I ケ' ーム を 並 
ベて、 H(7) ほうに は パズル ゲーム や 
シュ 一ティング ゲーム を 細々 と、 客 
寄せ ノ <> ダの 大型 筐体 も一 台 購入 し 
て ■+ …- な、 なぜ だ。 なぜ 客 力 < ひとり 
も 寄りつ かんの だ。 何、 アクション 
ゲーム ブーム。 納得い 力〜 ん, 



こ れが あの 有名 なタコ イカ です か。 
みんな 口 を そろえて、 名作 メ イサク 
めいさくって いうので、 一度 見て み 
たいと 思って いました。 で^ ® てす 
力 \ こんな スペース では 説明で きな 
い ほどよい 出来の ゲームです。 あえ 

て 一 "TC いうならば 「名作」 てす 



!11©_ヒ を;' 骨る ように キャラクタ を 動 
かすの は 本当に 気分が いいです。 操 

•mr る ことが 楽しくて ついつ し懒り 
返し 遊んで しまいます。 これ はよ い 
ァ クシ ョ ンゲ一 ムの 条件で も あると 

思います。 こ C7^f^ は ホン 卜に 絶 

賛 ものです 



これ も #fwr るの 力 < 楽しい ァ クシ ョ 
ン ゲームです。 ごじ やる ，がいい 
味 だしてい ます。 これに タイム や 高 
さに よ る 得点な どの 競え る 要素が あ 
れば、 ゲーム として さら に 面白 く な 
るよう^ m もします 力、 いまの まま 
でも" "に 楽しいです 



画キ一 操作 

力一 ソル キーの 上下て ス ベース キーて ぅ夬 
あ [番号] 9 見 在の ラウンド） か^: わる （+ 

シフ トキ 一で lOt 1 つ)。 SELECT キー 力、 シフ トキ一 

て^ (ける。 数 fiCT は カーソル キ一 S^CHS 多 



園 メイン エディツ 卜 

ROUND [番号] ラウンド 續 MS^: (各 ド 
ァの言 统= ドアに 入った とき 得られる アイテムと 
次の ラウ ン ド 5t/ ク リ アポ一 ナスの ig^Z アイ テ 

ム (7>f 艇もの |§^：) 

TEST PLAY 現在の ラウンド を テス 
ト プレイ 

ITEM アイテム を 持った 状態で テス ト プレ 
ィ 

copy 現在の ラウンド m の 複^ ® をコビ 
—できる 

ALL SAVE 全 ラウンド セーブ 



ALL LOAD 全 ラウンド ロード 
SAVE I ラウンド ぶん セーブ 
LOAD I ラウンド ぶん ロード 
START ラウンド [番号] から 試しに 通して 
プレイす る 

(NORMAL) ノ一 マル エディツ トへ 
く BOSS) ボス エディットへ 
T I TLE タイ トル 面画に もどる 
國 ノーマル エディツ 卜 
ROUND 〔番号] ラウ ン ドの エディ ッ 卜 （シ 
フト キー + カー ソ j レキー、 または リタ一 ンキ一 + 
きキ一 で キャラ ilgR/ アイテムの 上 力、 ら 壊せる 
ブ 口 ックを 置く と アイテム を 隠せる/ セ ッ ティ で 
ラウ ン ドの 『开 1 ^え 態 を »/CLS て 翻ク リ ァ、 
モード S3© 

國 ボス エディツ 卜 （ノ一 マル モードから ェ 
ディ ッ 卜の CLS でモ一 ドの 変更が 必要） 
ROUND [番号] ポス 面の エディット （ r B . 
M.」 は ブロック を^す る ブロック） 
國 イカの セヅ卜 

ステ一 タス イカの ステ一 タス!^ 



ノーマル モード》 

♦ たい ぷ1〜3 ザコ イカ （2 は 着地 
3 は 追い かけ）— おやすみ たいむ (やられた とき 出 
て くるま での^^) . すび一 ど （» ^さ ） . じ 
やん ぷカ （0 で ジャンプ しない） 
♦ たいぶ 4 イカ ゴースト— おいかけ いかけ 
ffio で OFF). ひのたま （火の玉 頻度。 
で OFF) 

♦ たいぶ 5〜7 イカ ドラゴン ヘッド （5は« 
6 は 横、 7(说：^5]〜 翅)- 'ほのお (火炎 IjS^ 
頻度。 で OFF) 

令たい ぷ 8 ィ 力 仙人—' ふれ はば CL 下 振動 ゆ 辰 
幅）' おもい ぼむ （おもい ポム 攻擎の 頻度。 で 
OFF] 

令たい ぷ 9 イカ スライム— じ やん ぷ （ジャンプ 

<rms, で 足場が あれば OFF) 

♦ たいぶ Ihl | イカ スマイル （10 は 壁に 向かつ 

て 右、 I ut^i^^m) 

令たい ぷ 12〜17 こんぺいとう （タイフ' は 色 COit 
い)— すび 一 ど タテ、 ョコ (縦 凝 fct てさき Stel^ 
を! 貌）- わ一 ぷ たいむ （わ 一ぷ して 元の 場所に 戻 



る B#f 森 で OFF) 
'： ボス モード 

♦ たぃぷ I イカ ニン ジャー ひつと (SU んと （飼 

せる までの ijss^ini^)' じ やん ぷ の 回数 目で 

高い ジャンプ。 で OFF) "しゅりけん （¥^リ 

の 回数， で 0FF、 4 で ランダム） 

♦ たぃぷ 2 ビッグ 二ん ベい とう— ねじ まき （I 

回の ねじ まき « て 港く 回 斷 

♦ たぃぷ 3 イカ マジシャン — まほう （ijl^ 頻 

度）' まほうたい ぷ （I は 雷、 2 は 炎、 3 は 両方）' 

レベル （2 力 、ヌ茧 し、） 

♦ たいぶ 4 ス イカ— ぼむ （ボムの 頻度。 で 
0FF)'(^t; たいぶ （I は, 勺、 2 は 放 幅 は 
れつ （ボム 破裂までの^ fkl で OFF) 
♦ たいぶ 5 イカ モア ィ 

♦ たぃぷ 6 パロ— れ ベる （ I 〜3。 3 力 ^ ^い ）• 
わ一 ぷ に («ま で ワープ。 で OFF) 

ノ一 マル モ一ド の イカに (火の玉、 おもい 
ボム、 火炎） を 使わせたい^、 その 次の イカ を 

夕 イブ' o (使わない） にす る' jz 要が ある。 (^m 
に 次の イカが^! になる） 
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メモ リア 

「B7 年に 創刊した のか あ」 とし 
み じみつ /3; やく コ ルサコフ は、 
M ファンの 創刊 どころ か、 M フ 
アン （ファン ダ厶） の 前身と も 
いえる プログラム ポシ エツ 卜 か 
ら、 アマチュア プログラムの 投 
稿 作品に 関わって さた 人物で あ 
る。 そんな ファン ダムに 深く 関 
わって さた コ ルサコフと、 長い 
間、 プログラム 解析 者. として フ 
アン ダムの プログラム を 見て ぎ 
た MORO とわたし （ちえ 熱） 
とで、 去り 行く ファン ダム を 振 
り 返って みた。 

コ ルサコフ （以下 コ） Nu 〜さ 

んを こんなに 採用し たんだ。 1 
画面が 多かった からね え。 
MORO (以下 M) でも、 1 画 

面 を こんなに 作る の 相当 大変で 
すよ。 

コ 伊藤 直 輝 も 最近の 常連な の 
に 多い。 木 内 ヤスシ は 個人的に 
思い入れの ある プログラマ だつ 



ル 卜ーク 

たので、 もっと 採用 本数が 多い 

しノ じ、 つ プし o 

ちえ 熱 (以下ち） HASEMA 
K〇 もそう でしよう 7 
コ いや、 木 内 ヤスシの ほうが 
相当 肩入れし ていた。 ほかの 作 
者と モノの 作り方が ちがろ。 
ち 今回の M ファン • グラフ ィ 
ティに 『キ ユウ リ だ./』 を 収録 
しました が、 今 見ても 新鮮に 映 
ります よねえ。 

コ プログラム ポシ エツ 卜で も 
活躍した プログラマで、 ここに 
登場して いるの は Bata.K と 
TE I J I RO と、 ひょっとし 
たら GEN さんか もしれ ない。 
ち ぼく は 6 年 前から ファン ダ 
厶に 関わって きたが、 已 ata . K 
とか 横 沢と か を 知らない。 どん 
な プログラマ だつ たんです か 7 
コ 横 沢 は パズル ゲーム 専門の 
プログラマで、 好 さな 作品 はね 
え 

M 嫌いだって いってた じ やな 



い./ 

コ n RERO- GASSj だけ 
は 好 さなの// 

ち まあ、 そラ いう ことにして、 
ええと、 採用 本数が 多かった 順 
に 見て いこうと 思 うんです けど、 
いちばん 多かった Nu 〜さんの 
作品で 印象に 残る もの はなんで 
すか 7 

コ いっぱい ありすぎ て わから 
ない よ。 

M 『コプ 太 くんの 着 艦 訓練』 か 
な。 あの SCREEN3 のぺー 
ジ 切り換え は、 すごい びっくり 
した。 あの 頃 は、 知らない テク 
ニックが いっぱい あつたな あ。 
コ いつも 娘さんが 描いて くる、 
Nu 〜さんの イラ ス卜 が 懐か し 
い。 

ち SI LVER SNAI L は 
ど 5 です か 7 

コ ささやが けち よんけ ちょん 
に 批判して た、 あの 「REAL 
VOL LE 丫』。 あれ は 最高に よ 
かった ねえ。 きっと、 何度も 検 
証しながら 作った にちがいない。 



M とにかく よく 遊べる 作品 だ 
つたよ。 

コ 伊藤 直 輝の は 『家』 が 好き 
だった な あ。 あれ は 新鮮だった。 
M 常連が 減って いたから、 伊 
藤 直 輝 はこれ だけ 採用され たん 
だと 思ラな あ。 

コ でも、 選ぶ 側 も 常連 を 求め 
ていたん じ やない。 
ち それ は あるか も。 次 は ボス 
が 好きな 木 内 ヤスシ。 
コ 木 内 は 作品への アプローチ 
が 特別。 『波乗り 娘』 なんかの、 
わからな さが 好き。 『CAR F 
I GH 丁』 も とっぴで おかし か 
つた。 映画の 雰囲気 を 持つ 作品 
だった。 

M 最近で は 『ィグ 三の シッ ポ』 
が 木 内ら しかった ね。 
t 

ここで 北 根 編集長 登場。 思い 
出の ファン ダム 作品 を 語る。 
編集長 わたし は 『幅 飛び』 （作 
者 • しんた ろラの 父） が 好ぎ だ 
つたわ。 わざわざ ROM に 焼い 
て もらつ て 家で 遊んで いた もの。 



、 通算 掲 載 作品 数 

1002 作品 

編集部 謹製 プログラム や ライブラリ一 だ 
けの 掲載 作品 はこの 数に 含まれて いませ 

ん。 一度に 多数 採用され た 記録 は、 94 年 
4 月 号の F.A. いたち。 一度に 3 本 探 用 
された。 



3 人別 フ ァ ン ダム 掲載 作品 数ラ ン: 



プログラマ 平均 年齢 



ノ 



18.08 




M ファン 創刊が された 87 年から 2 年間 ご 
との 平均 年齢 を 出す と、 87- B8 年 1 7 . 21 歳。 
89 - 90 年 1 7 . 63 歳。 9 1 _92 竽 1 8 . 63 歳。 93-94 
年 19. 03 歳と なる。 M ファンと ともに みん 
な も 歳 を 取って きた わけ だ。 



UMEKI 





⑩ Nu〜 


株 は 高い 力 い NTT^M に して、 ク, リ エイ ティ ブな ライフスタイル を^ o 才ジサ 
ン アマチュア プログラマ 。「こわ テ ランドン / チョロ BURNER/SATURN』 
r 200l ノズ トル ラリー j r フロント アタック 」 ^雜0」「ス イカ わり 」 「遷 繊 

「コ ブ太 く ん」 r 黄金^ j 「 グル リ ン j 他 全 26 作品 


/f%f^\ nil Ifpn OU B ll S に VERSNA にと いえば、 アクション ゲーム。 B^OTRPG は ベン ネームと 同 ネームの 
( /1 1) Nil yrK ONAIL な に VER SNAI" しかし、 彼のお 頁 は f A -MANj や 「PEGINGUSj など、 雄ソ 

^^jy ― ' フトの ッポを msx の 短い プログラムて^ 見す ると ころだろう 


⑩ 伊藤 直 輝 


常連 か葡を 見せ なくなった ファン ダム を、 最後まで 支えて くれた 駄の功 織。 下 
積み Msmi-s* 張かった ぶん もはや 常連に なりつつ あつたと きで も 天狗に なら 
ず、 さらにい いもの を M していく^ うかがえた 


/■ -f\ .JL.^. L.— 〜 キ ユウ リ にしろ 目 ， きにしろ、 よく あんな もの を ゲームに 取り入れる ことができ 

( 1 / ) vK A^j るの か不 sat 思いつき だけて 作って いるよう な 木 内 作品の なかで、 麵 のよう な 

1 1 J 1 ，、- を 出して いる r CARFIGHT_i も おもしろい 


⑩ HIDEYUKI 


1 プログラム を^^に す m そのと き はお もしろ いと 思って プレイす る 力 \ い 

つまで も Epm に 残る よう な 感じがない、 サラ リ と した 作風 を 持つ 


⑩ G E N 


第 1 回 プログラム コンテスト において r B0SIPj で^ 秀 プログラマ 賞を受 «。 ■ 
のフ アン ダムから 長い間に わたって す 繊 し 続けて く れた プロ グラマで ある 




RERO-GASS 



コプ太 くんの 着 艦 訓練 



激走 レー シン グ 



LAST WAR 




087 年 12月号掲乾 Bata.K €589% 7 月号ネ 1ft 

^ 二れ こそ、 i くソ コ ンゲー 作。 ±A^<7) ガス く んか 
厶の 原点 というべき ョッ パラ いべ 口 を 使つ て 解いて い 
ィゲ一 厶。 効果音が うめく ぜ 二一 クな バズ ルケ' ーム 




090^ 7 月 号掲 紘 NuH^ 3 ©89^ 3 月 号 掲載： 米屋の チ 
刀り 換えが ダイナ ミツ ャ チヤ チヤ 作。 アクション ゲ 
クで 楽しめる^ 1)1 赚ケ' 一ム。 一ムの 巨匠 乍った、 グ リグ 

Nu~ さ んの 真骨頂 作品 リ 回転す る L ^一 '二 



08阵5 月号掲 ft. NAGI-P 
SOFT 作。 職 頭の 飛び かう 近 
未来 シミュ L シ ヨン。 世界 制 
覇 したと きの デモが | 寅 かしい 
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輕 



COMMUNICATION 



こういう シンプル なのが 好 さな 

ので、 『UMEK I 』 も 好きだつ 
たのよ。 

ち 『UMEK I 』7 
コ うめく ように 音 を 出しな が 
ら、 画面 を 往復す る 酔つ ばらい 
ゲーム だよ。 

編集長 横で 見て いて わかる ゲ 
ーム はいいよ ね。 
t 

ち つづいて いきましょう。 
コ GEN さんの 作品に 印象に 
残る もの は 少ない が、 人間に 印 
象が ある。 就職の ため 東京に ぎ 
たと き、 編集部に あいさつ しに 
きたす ごい まじめな 人。 Bata. 
K は プログラム ポシ エツ 卜 時代 
からの 投稿者で、 1 画面 キング。 
また、 彼らと ともに 活躍して い 
た 川 本 健 司 も、 すごい プロ クラ 
• マだった。 GEN さん、 Bata. 
K、 川 本 健 司の 3 人が、 本当に 
キ チンと ゲーム を 作り あげる こ 
とがで さる、 1 画面 プログラム 
の スペシャリストだった ね。 
M この頃 は 打ち込まな いと 遊 



ベない から、 打ち込んでも 厶ダ 

にならない、 しかつり した 作品 

が 求められ ていた。 

ち わたし は Romi の £ 人 対 

戦 用 1 画面 プログラムが よかつ 

たです ど、 みなさん はどラ です 

か。 

M 『丁 HE ERATHj がよ 

かった な あ。 

コ うん。 あと、 プログラマ か 
ら ひとことが、 厶 チヤ クチャお 
もしろ かった ねえ。 次の TE I 
J I RO は プログラムが コンパ 
ク 卜な プログラマだった。 ちょ 
つと した 演出が 見事に 八 マツて 
いた。 

ち やはり ファン ダムと いえば、 
米屋の チヤ チヤ チヤ だと 思ラの 
です が、 どんな 思い出が ありま 
すか。 

コ ファミコンと 番を 張ろうと 
した 時代に 登場した のが 米 チヤ。 
じつは それより ずっと 前に、 米 
チヤから 作品が 届いて いたんだ 

けど、 そのと き 彼 は 12 歳。 iaa 
で こんなに すごい プログラム を 



丸 囲みの 数字が 作品 数。 掲載 作品 数 B 本だった のが、 大沢元 春、 TPM. CO、 M I 
J I NKO-SOFT, Micky. Toxsofts KPC、 FR I EVE。 みんな 印象に 残 
る プロ グロ マ たちだ。 もっと 大勢 紹介で きなくて 残念。 



@Bata.K 


1 ， プログラムの キング と^を 持つ、 ファン ダムの 大 御?; f。 

ベー シ ッ ク なス タ ィ ル (7)fF 品が 魅力的 


⑩ Romi 


プログラム 力! (><5g そうな パワー ユーザー。 1 "虹の 口 ミ ン クル j r 金 太 
と Jib r THE EARTHj などもう 一度 彼の 作品に 会いたい 


⑩ 丁曰 JIRO 


彼 (7^ちて 使われる キャラクタ、 音楽 を、 TEIJIRO キャラ、 TEIJIRO 
サウンドと 名 ィ寸け られる ほどこよ なく 愛されて し 、た 


ffi) 米屋の 
チヤ チヤ チヤ 


いわず と 矢 on たフ アン ダムの 力 リ スマ。 名作 だらけ 赠 赠 品に 
刺激 を 受けた 読者 は:^ いるだろう 


⑩ 横 沢 和 明 


パズルと いう ジャンルに 職 すれば、 『體 いな く 彼が 最多 採用 者 
であろう。 コンスタントな g が、 地力の 高さ を 証明して いた 


®ozo 


アクション もの あ り 、 スポーツ もの あ り の 彼の 作品の なかで いち 
ばんの 名作 は r SPEEDEFU, ^ぞ ろいだ つた 


⑨ HASEMAK0 


二れ そ-、 という 作品 は 見当たらないが、 どれ も 適当に ト る もの 
だった。 彼の 作品て 特に 部で ハマった のが r トラ 番雲 猪〜 j 


⑨ YOSHIX 


YOSHIX といえば r SOUD GOLFx 今 は パソコン 週 言で、 ゲ一ム 
を^ していた りする みたし 、だ 


香港 


波乗り 娘 REAL VOLLEY 





？。 s lis * 

S S に ： s's し ： 



08碎 3 月 号 掲氣. TAK 乍。 あ 093% 6 - 7 月 号掲 »t 木 内 092 年 1 月号掲 K„ SILVER 

の 「J=iS」 と はまた ちがった ヤスシ 作： うわさ ^ftm ハ SNA に 作。 卿 を 与えた リアル 

奥深さ を 持って いた パズル ゲ ャリを ゲームに 織り込んだ、 な バレ一 ポール ゲーム。 ファ 

—ム 木 内 製ァ クシ ョ ン ゲーム ン ダムが 誇る 名作 



送って くるなん て、 ひょっとし 
て 盗作 かもと ぃラ 不安が あった 
ので、 長い間 保留して いた。 調 
ベて みて 盗作で はない という こ 
とがわ かり 採用し たんだ。 
ち もし 採用され ていたら、 米 
チヤが ファ ン ダ厶最 年少 採用 者 
でした ね。 そういえば、 むかし 
のフ アン ダムで は 表示 位置 を 変 
えたり するな ど、 けつ こ ラブロ 
グラムに 手 を 加えて いました よ 
ね。 

M そうなん だ。 本質的な バグ 

があった らいけ ない と 思って や 
つてい たんだけ ど、 それ を 踏み 
出した 部分 もあった。 投稿 時と 
採用 時が まるっきり ちがう ゲー 
厶 になったり しちやろ こと も。 
ち でも、 『香港』 みたい に 牌の 
字 をき れいに する の はいいん じ 
やない。 

M 場合による からね。 

ち TPM.CO と 交流の あつ 

た ボス は、 彼に どういう 印象 を 

もってい るので すか。 

コ TPM.CO は 八 ツキ リ世 



界観を もった 作品 を 作って くる 
プログラマで すね。 なんとなく 
でさち やい ましたと い 5 プ ログ 
ラマ はよ くいる が、 TPM.CO 
は 絶対い わない。 彼の 部屋に は、 
『まも クェ j のとき の 設定 資料が 
残って いるんだ。 

大 バグ を 出して しまった こと。 
プロ コレ の八プ ニンクな どな ど、 
いくらでも 話 はっさない。 

今回の M ファン • グラフ ィテ 
ィの コメン 卜に 添えられ ていた 
GEN さんの 手紙に よると、 ノ、 
タチの 頃から ファン ダムに 投稿 
していた 彼 は、 就職し 結婚 もし、 
もうす ぐ 一 児の 父親に なろうと 
している。 米 チヤから は 投稿 作 
品が 届いた。 彼 は 来年 大学 を卒 
業す るよう だ。 あの 作者 を 超え 
る ゲーム を、 自分 オリジナルの 
ゲーム を 作りたい。 そんな 情熱 
を もった プログラマに ファン ダ 
厶は 支えられ てきた。 今まで フ 
アン ダムに 作品 を 送って きて く 
れ たみん なへ、 ありが とラ。 




なに を 求めて どこへ 行く のか 



「現在 わたし は、 Windo 
ws で ゲ一厶 を 作る ために 
C++ を 勉強して います。 j と 
いう 米屋の チヤ チヤ チヤ。 こ 
だ わりだけで MSX を 使い 続 
ける ので はなく、 別の クリエ 
ィ ティ ブの 場所 を 見つける の 
もい いだろう。 Windows 上 
で 使える、 MSX の已 AS I 
C のよ ラな Visual Basic 
とか、 Msc の HyperCard 
とか。 きっと、 楽しい 世界が 
転がって いる はず だ。 

€> ^のチ ャ チヤ チヤ 亡豫 後に 投 
稱 してきた r かえる オセロ ふ コマ 
を 置く たびに、 ゲロ つと かえるが 

鳴く。 ああ、 WindowsOiT- r ファ 
ン ダム」 か^!! いている 



は 》^>！ お « お 声!^ ゲ- ムぉ了 




コンピュータ :16 



二 
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フロ クラ 3 

から ひと C と 

プログラマた ちからの >" ひ 
とこと j が ギッシ U つまつ 

た メッセージ カード を 紹介。 
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OUT OF MEMORY との 戦史が 今 ここに 明かされる 




スーパー 付録 ディスク 

OPEN ARCHITECTURE 




付録 ディスク は、 毎号 苦労 を 重ねながら システム を 成長 させ、 たく 
ましくな つて さたの だ。 あのと きの 苦労 も、 今 はいい 想い出 さ。 

さて、 MSX'FAN の 他の コー 
ナ 一同お H いよいよ この コーナー 
も 最終回です。 前々^ では #1 彔デ 
イス ク誕 化までで した。 その後 か 
ら 114 までのお 話 をし ます。 

タイ ドル 音楽 

ディスク 繊 あ 豪 楽の 演奏が 
始まります。 最初 は、 BASIC の 
PLAY 文で i 寅奏を していました。 
それゆえ、 演奏 中に ときどき 音力 f 
と ぎれ、 大変 聞 き 苦い 、点が fm 
テ" イス ク 1 号に はあり ま した。 こ 

れを 改善す るに は、 mwi 吾で 制 ffp 
する しか あり ません て' した。 

当時、 FM 音源に 知識の 乏し か 
つた 私に は、 独自に 制御 プロ グラ 
ム を创 る た め に は 相当の 努力 と 時 
間 力 5 必要でした。 雑誌 ゆえに 開発 
の 期 問 を- 卜 分と る こと は 不可能な 
ので、 結果 的に FM- BIOS を 利用 
す る 巡び となり まし た。 £1 分の プ 
口 グ ラムなら、 くり 返し の 処理な 
ど はデ一 タ の Si! 化 を し て 、 テ" 一 



タ量を コンパ ク ト に ま とめる 事が 
で き る のです 力 ミ、 規 粉 匕 さ れた FM 
-BIOS ではそう もい きません。 デ 
ータ 量の 問題 を 残しながら も、 な 
んと 力' 拡張 命令と リンクして、 演 

奏の ための SPt は 整 L 、 ま し た。 

データが あま り 多い と、 データ 
の 保管 場が ゆ劳 1 の 種 となり ま す。 

辦好" イス ク第 2 号で は、 その 領 

域に: iiifc した 文？^ 領域 を 割 り 当 
てました。 かなり 邪道な— か 法で， 

色々 な »8 で IW1 ^鶴 忍 を し、 なん 
と か 問題な く 動作 していた よう で、 
その ま ま《» しました。 冊 
域 を 割 り ^ てる 方法 を 使つ た 現在 
の 形式に なった の は、 これより 数 
か 月 後の こ とです。 
TYPE-ID (□ 部門の プログラム） 
巨大 な デー タの プログラム を ど 

う iRirr るか？ これ 力 5 この コー 

ナ 一の 存せ 味です。 初めの 頃 は 

大きな ファイル はなく、 tag して 
imt る と いった 必要' ift は あ り ま 
せんで し た。 と こ ろ 力 怔ぉ 魁つ に 



文 • 上 岡 啓 二 

つれて だんだんと 辦莫カ ? 大き く な 
つてき ま した。 
読者の 方に、 簡単て 確実な、 ^ 

操作に もき ちんと 対応した^! • 
解東プ 口 グ ラ ム を 提供す るた めに 
はどう すれば いい か を.、 山 科 氏と 
m 議を 重ねた 結果、 初代 T YPE-D 
力 《^しま した。 その後、 アン ケ 
- ト はがき な どの 要望 を 検討し、 
• の も のが 出来上がつ ています。 

FM 音楽 館 

FM 會^！ 官の プロ ダラ ム^〗 f 後 
に は、 お 手数て" す 力 \ I を 者の^ ^ 様 
に は リセ ッ トを 力' けて、 f 、ぉ彔 ディ 
ス クの再 立ち上げ をお 願 ^ 、してい 
ます。 というの は、 演奏 準備の 拡 
張 命令 CALL MUSIC を 一度 実 
行したら 最後、 演奏の ために 確 ィ 呆 
した ワーク エリ ァを 2 度と 開放し 
ま せん。 そ のた め、 CALL MUSIC 
実行 後、 CLEAR 命^ T "ユーザ— ェ 
リ ァの 変更 を した 瞬間、 BASICS 

乍が す 安定になります。 その 問 



題 を JWi- 允す る ため ( こ MSXM 格 を f 1" 
立した 会社に 問い 介 わせて みた と 
ころ、 いつまで たっても 返事が な 
く、 しかたがな いので こちらから 
，したと ころ、 ィく可 fig という 返 
事が 返つ てきました。 そ の 結果が 
敏の仕 紅す。 

5^ 未 

1993^11 月の 中旬から 末日まで 
約 2 週間 ラスベガス と 口 サン ジヱ 
ルスに ぼ F 在し ま した。 ちょ う ど f'j- 
録デ ィ ス ク の 締め切 り と 重 な る た 
め、 出発 前に 特別な 処現 が« な 
もの は プログラム を^ t させ、 力' 
つ、 当 1 ぉ窗 当だった コ ルサコフ 氏 
に、 付 ま i ディスク 作 ニ 成の ための 手 
順 等 を 説明し、 アメリカへ Mi: ち 

ました。 後、 lln| 編集部に 架 
電 し 、 問題な いとのこと だつ たの 
で、 帰国 後、 安心して 編 奥 部に 連 
絡 したと こ ろ、 作成の 真っ最中 だ 
つたこ とに は 驚かされ ま した。 
t 

さて、 短い 期間でした 力た この 
コーナ一 にお 付き合い いただき ま 
して あ りが と う ございま した。 ま 
た ど こ かの^で お会いす るよう 
な ことがありましたら、 その 時 も 
今回 同歡 よろしく お願いします。 
ありがとう ございま した。 

※編 態 部より 駆け足で 連載して 
き た 「仕 g 公開」。 少 し は^ »デ 
イス ク のこ とがわかった かな。 
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意 味 


設定 範囲 


単 位 


前号の 文字 制御 命令 （アキ ス卜表 攀対^ 叉 宇 

の 説明に、 わかり づ らいと ころが あつ 全角 ： ひらがな • カタ カナ • 記号の 
たと 思う ので 捕提 説明 をし ます。 一部 • 第一 水準 漢字 

半角 ： 2J3H〜7EH 

※半角 カタ カナ はサ ポー 卜して いません 


fc 


文字 色 Na 


0〜15 


パレ ッ卜 コード 


be 


地色 No. 


0〜15 


パレ ッ卜 コード 


ih 


横 イン デン卜 


0〜40(80) 


半角 文字 単位 


iv 


縦 イン デン卜 


0〜13 


半角 文字 単位 




圆 概要 

> スクリーン モ一 
SCREEN5 


躍 表；^ のた のの 醫 it 鼓疋 

ド 参 一括 設定 （拡張 命令） 

、 SCREEN 7 XWINTEXT (mth, mtv, mlh, mlv, wh, wv, be) 


Ih 


横 表示 •( 立 置 


D -40(80) 


半角 文字 単位 


Iv 


縦 表示 miM 


0〜13 


半角 文字 単位 


醒 シーケンス コード 




mth 


横 表示 開始 位置 


0〜250(506) 


ドッ卜 単位 






意 味 


メ モ 




mtv 


縦 表示 開始 位置 


[！〜 2[)D 


ドッ卜 単位 


半 Cfc.bc; 


色 No. 指定 




mlh 


横 表示 開始 位置 


CU 
CO 

CD 


ドッ卜 単位 


¥IIh. iv; 


イン デン卜 指定 




mlv 


縦 表示 開始 位置 




ドッ卜 単位 


¥Llh, lv: 


表示 位置 指定 


BAS 1 C の LOCATE と 同等 


Ph 


字 送り 


cn 

no 

CJl 
CD 

CJl 

CD 


ドッ卜 単位 


¥Mmth,mtv; 


表示 範囲 指定 




PV 


行 送り 


は〜 200 


ドット 単位 


¥Pph. pv; 


ピッチ 指定 


密着 改行 等の 操作 


th 


右方 向 水平 移動 量 


0-250(506) 


ドッ卜 単位 


¥Tth; 


右方 向 水平 移動 設定 


セン 夕 リング 等の 操作 


wh 


横 表示 文字 数 


1 -40 (80) 


半角 文字 単位 


¥Wwh, wv; 


表示 文字 数 指定 


BAS 1 C の W 1 DTH と 同等 


wv 


縦 表示 文字 数 


1 〜14 


半角 文字 単位 



上 岡 啓 I 一 プロ フィ 1= 



ビ In ロンで は UKP のべ ン立 

会社 アウト バ ック 取締役と して 活動 中で ある。 MSX 



の Msx、 ^への 1 や、 『ロ|ドス§記-18*,5 の MSX への SS 等 を 手掛け、 現在 は 株式 

は 付録 ディスク 製作 当初から f。 会社 業務の 傍ら、 付録 ディスクの 製作に 携わり 現在に 到る。 
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BASIC の ワーク エリア 



BAS I C の ワーク エリアに は、 
はんの 少 し (i を 書き換え る だけで、 
ずいぶん と 利用価値の 高い 働き を 
する ものが ある。 

そのな かから、 BAS I C から 
でも 十分 利 III 能な、 い く つかの 
ワーク エリ ァ について 下の 一な に 
紹介す る。 



一!^: は ffi 域の ァ ドレス と ^称、 
その MM の 内容 説叨 のように^い 
ておいた。 かんたん な も のた' が \ 
参考 ft' 嫂に はなる だろう。 

ワーク エリ ァの 利用され る 例 を 
いく つ 力 '招 介してお こ う。 
參 ペーヌ 刀り 換え 

SETPAGE 命 ^ のない SC 



REEN 1 や 2 で ページ L 刀り 換え 
をリ する ム法と して， F9 2 2 
H〜F 9 2 3 H の 2 バイ ト にある 
NAMBAS という ワーク エリ ァ 
を き 換える ソ/; が あ る 。 ただ し 
このん' は で W り 換わる の は ァクテ 
ィ ブぺ一 ジだ けだ。 
また STR I GIB 数の よ うに、 



リアル タイ ムで キーの 入力 を 判定 
したいと き：： は FBE5H からの 
N EWK E Y という Mfeli の 情報 を 
使って 直接 キー マ ト リ クス で 判定 
するとい うな '上-!) ある。 

他に も さまざまな 利 fflS** ある 
ので、 資料 を も とに、 &白 1TW 究 
してみ て ほしい。 



■ おもな ワーク エリアの 一覧 



•USR 関数に 関する もの 

F33AH-F3ADH [USRTA 日】 USR 関数に 定義 さ 

れた マシン 語の 実行 開始 アドレスが 登録され る 領域。 USRQ 
〜USRg の それぞれに 2 バイ 卜ず つが 割り当てられる。 初期値 
は 475AH で、 エラー 処理 を 呼び出す ようになつ ている 

參 画面の 表示に 関する もの 

• 表示 文字 数 行数 

F3AEH 【L I NL40】 SCREENCI の 画面で 1 行に 表 
示で きる 文字 数 を 保存す る。 W I DTH 文の 設定 値と おなじ 
F3AFH 【L I NL32】 SCREEN 1 の 画面で 1 行に 表 

示で さる 文字 数 を 保存す る。 W I DTH 文の 設定 値と おなじ 
F3BOH 【し I NLEN] 画面 モード を 問わず、 現在の 画面 
で 1 行に 表示で きる 文字 数 を 保存す る 

F3B1H [CRTCNT) 画面の 行数 を 保存す る。 ここ を 書 

さ 換える ことで カーソルが 移動で きる 範囲 を 変える ことが 可能。 
ただし 行数 を 増やしても、 画面に 表示で きる 行数 は 変わらな し、。 
初期値 は 24 

• 画面の 色 表示 色 

F3E3H 【FORCLR〗 画面の 前景 色 

F3EAH [BAKCL 闩】 画面の 背景 色 
F3EBH 【已 DRCLR] 画面の 周辺 色 

F3F2H 【ATRBYT】 グラフィック 描画 時の 色 
FBCI2H 【し OGOPR) 論理演算 コード 

• カーソルの 位置と 表示 

F3DCH 【CSRY】 カーソルの 丫 座標。 画面 一番 上の 行 を 

1 として、 下の 行に むかって 順に 座標が ふられて いる 
F3DDH 【CS 闩 X】 カーソルの X 座標。 画面 一番 左の 桁 を 
1 として、 右の ほうに むかって 順に 座標が ふられて いる 
FBCCH [GODSAV】 カーソルと 重なった 部分の 文字 を 
待避して 保存す る 

FCA9H [CSRSW1 カーソル を 表示す るか どうか- >□= 
表示し ない ID 以外 = 表示す る 

FCAAH 【CSTYLE】 カーソルの 形一 □= 四角 ◦ 以外 = 
下線 型 



'画面 モード 表示 ページ 

FAF5H 【DPPAGE〗 ディスプレイ ページの 番号 

FAFBH [ACPAGE] アクティブ ページの 番号 

FCAFH 【SCRMOD】 現在の 画面 モードの 番号 

• その他 

F3 已 2H [CLMLST] PR I NT 文 を 実行した ときに、 
カンマで 区切られた 項目の 桁 位置の 単位。 初期値 は 14 
F3DEH 【CNSDFG】 ファンクションキー を 表示す るか 
どうかの スィッチ- >□= 表示す る 以外 = 表示し ない 

參 VRAM 割り当て 

F9e2H~F923H 【NAMBAS】 現在の パターン 名称 
テーブルの アドレス 

F9e4H~F325H [CGPBAS] 現在の パターン ジェ 
ネ レー 夕 テーブルの ァ ド レス 

F9eBH~F327H [PATBASl 現在の ス プライ 卜パ 

ターン ジェネレータ テーブルの アドレス 
F328H~F323H 【ATRBAS】 現在の ス ブライ 卜属 

性 テーブルの アドレス 

• SC 闩 EENO の 初期化 時 

F3 日 3H~F3B4H 【丁 XTNAM) パターン 名称 テープ 
ルの ベース アドレス。 初期値 は □◦□〇H 
F3 已 7H~F3B8H 〖TXTCGP】 パターン ジ エネ レー 
タ テーブルの ベース アドレス。 初期値 は OSDOH 

• SCREEN"! の 初期化 時 

F3 已 □! "！〜 F3BEH 〖T32NAM〗 パターン 名称 テープ 
ル のべ一 ス アドレス。 初期値 は 18DCDH 
F3BFH~F3C0H し】 カラー テーブル のべ 

ース アドレス。 初期値 は 

F3C1 H~F3C£H 【T32CGP】 パターン ジ エネ レー 
タ テーブルの ベース アドレス。 初期値 は 0000H 
F3C3H-F3C4H [T32AT 闩】 ス プライ 卜 属性 テー 

ブルの ベース アドレス。 初期値 は 1 已 OOH ' 
F3C5H-F3CBH 【T32PAT】 ス プライ 卜 パターン 
ソ エネ レー 夕 テーブルの ベース アドレス。 初期値 は 380GDH 
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• SCREENS の 初期化 時 

F3C7H-F3C8H 【GRPNAM】 パターン 名称 テ一ブ 

ルの ベース アドレス。 初期値 は 1 800H 
F3C9H-F3CAH 【GFtPCOL〗 カラー テーブル のべ 

ース アドレス。 初期値 は 2000H 

F3CBH-F3CCH 【GRPCGP〗 パターン ジ エネ レー 

タ テーブルの ベース アドレス。 初期値 は. QCDtDtDH 
F3CDH-F3CEH 〖GRPATR〗 ス プライ 卜 属性 テー 
ブルの ベース アドレス。 初期値 は 1 已 O0H 
F3CFH-F3DOH [GRPPA 丁】 ス プライ 卜 パターン 
ジェネレータ テーブルの ベース アドレス。 初期値 は 3 8 (D □ H 

• SCREEN3 の 初期化 時 

F3D1 H-F3D2H [MLTNAM] パターン 名称 テープ 
ルの ベース アドレス。 初期値 は 

F3D5H-F3D6H 【MI_TCGP】 パターン ジ エネ レー 
タ テーブルの ベース アドレス。 初期値 は 0000H 
F3D7H-F3DBH 【MLTATR】 ス プライ 卜 属性 テー 

ブルの ベース アドレス。 初期値 は 1 BOOH 
F3D9H-F3DAH 【MLTPAT】 ス プライ 卜 パターン 
ジェネレータ テーブルの ベース アドレス。 初期値 は 3800H 

參入 力関係 

• 卜 リガ 一入 力 

F3E 曰 H 【TRGFLG】 卜 リガ 一 ボタンの 状態。 対応す る 
ビッ 卜が なら 押されて いる、 1 なら 押されて いない。 ビッ 卜と 
各 卜 リガ 一との 対応 は 以下のと おり。 
bitO ： スペース キー 
bit4 ： ポー 卜①の A ボタン 
bit5 ： ポー 卜 ①の已 ボタン 
bit6 ： ポー 卜 ©の六 ポタン 
bit7 ： ポー 卜 ©の已 ボタン 

• キー入力 

F3FBH 【SCNCNT】 キーの 状態 を 調べる までの 時間。 

待ち時間の 単位 は B0 分の ， 秒 

F3F7H [REPCNT] キーの ォー卜 リビー 卜 機能が 有効 

になる までの 時間。 単位 は 60 分の 1 秒 

F3FBH-F3F9H 【PUTPNT】 キー バッファへの 書 
きこみ 用 アドレス カウン 夕 

F3FAH-F3FBH [GETPNT] キー バッファからの 
読み こみ 用 アドレス カウンタ 

FBFOH-FCl 7H 【KEYBUF】 キー バッファ。 入力 
された 文字 を 一時的に 保存して おく 領域。 40 文字 ぶん 格納で さる 
大きさが 確保され ている 

- ファンクション キ一 の 設定 

FB7FH-F91 EH [FNKSTR] ファンクションキー 
に 定義され た 文字列。 F1 キーから 順に、 それぞれ バイ 卜ず つ 
の 領域が 用意され ている。 各 キー 用の 文字列の 終端 は コード 口の 
データで あらわす 

• その他 

FAFCH [MODE] ビッ 卜に よって 以下の 意味 を 持つ。 

bitO ： ローマ字 かな 変換 をお こなう かどう かの フラグ— 1 = 変 
換 する ◦= 変換し ない 

bitlSbitP ： VRAM サイズ—' = lSKtiy1:e. 1 =64Kbyte 

bit3 : VRAM の アドレスに マスク を かけて CI~3FFFH の 
範囲に おさめる かの フラグ 一' 1 = マスクな し. パ0= マスク あり 
bit7 ： 変換す る 文字 種— 1 = カタ カナ 0= ひらがな 
FCABH 【CAPST〗 CAPS キーの 状態— 0=OFF ノ 
□ 以外 =ON 



FCACH [KANAST] かな キーの 状態— 〇 = OFF/0 
以外 =ON 

• キー マ 卜 リク ス 

FBE5H-FBEFH [NEWKE 丫】 現在の キー マ 卜 リク 

スの 状態。 領域 中の 1 バイ 卜が 8 つの キーに 対応して おり、 対応 
する キーが 押されて いれば ビッ 卜が □ に、 押されて いなければ 1 
になる 

參 各種 メモリ 領域の 割り当て 

F672H-FB73H 【MEMS I Z】 已 AS I C が 使用す 

る メモリの 最上 位 番地 

FB74H-FB75H [STKTOP] BAS I C がス タツ 

ク として 使用す る 番地。 CLEAR により 変化 
F676H~FS77H [TXTTA 巳】 已 AS I C のプ ログ 

ラムが 保存され る 領域の 先頭 ァ ド レス 

FS9BH~F69GH 【FRETOP】 文字列 領域の 空き ェ 

リアの 先頭 番地 

FC48H-FC49H [BOTTOM) メインメモリの 先頭 



FC4AH-FC4BH 【H I MEM] マシン 語な どのた めに 

確保す る メモ リ の 先頭 ァ ドレス 

參 その他 役に立ち そラ なち の 

F41 CH-F41 DH 【CU 闩 L I N】 巳 AS I C プロ クラ 

ムの 現在 実行され ている 行の 行 番号 

FBA1 H~FBA£H 【ENDFOR】 FOR 文の 次に 置か 

れ ている 文の アドレス を 保存す る 領域 

FBA3H-FBA4H 【DATL I N】 READ 文の 実行に 
より 読み こまれた DAT A 文が 存在す る 行の 行 番号 
FBADH-F6AEH 【AUT I NC】 AUTO コマンドで 
発生す る 行 番号の 増分 値 

FBAFH-FBBOH 【SAVTXT】 実行中の テキス 卜の 
ァ ド レス を 保存す る 領域。 おもに エラー 回復で 使用 
FBB7H-FBBBH 【ERRTXT】 エラーが 発生した テ 
キス 卜の アドレス 

FBB3H-FBBAH (ONE し I N】 エラーが 発生した と 
きの 飛び 先の 行の テキス 卜 アドレス。 ON ERROR GOT 
□ 文で 設定され る 

F6BBH 【ONEFLG】 エラー 処理 を 実行中 かどう かの フ 

ラグ— 0= 実行中で はない, ••' 以外 = 実行中 
FSBEH~F6BFH 【□!_□!_ I N】 CTRL+STOP、 
STOP 命令、 END 命令で 中断され たか、 あるいは 最後に 実行 
された 行の 行 番号 

FBCBH~FBC9H 【口 ATPTR] READ 文で 読まれ 

た データの テキス 卜 アドレス 

FBCAH-FBE3H [DEFTBLJ DEF I NT などで 

宣言され た、 各 英文 字 ごとの 変数の 型 

FB57H-FB5EH 【RNDX】 RNO 関数の 呼び出しで 
発生した 最新の 乱数が 保存され て し 、る 領域 
FBB 1 H [BASROM] BAS I C プログラムが 存在す る 
場所。 ここへ E) 以外 を 書き込む と、 CTRL+STOP の 入力が 
あっても 中断し なくなる— = RAM, □ 以外 =ROM 
FBCEH-FBD7H 【FNKFLG】 ON KEY GO 
SU 已文 によって 定義され た 割り込みの、 許可 • 禁止 • 停止の 状 
態 を 保存して いる 領域。 ファンクションキーの それぞれに 1 バイ 
卜ず つ 割り当てられ ている —0= 割り込み 禁止 中 （または 停止 中） 
/1 = 割り込み 許可 

FDB9H-FD98H [PROCNM] 拡張 命令 や デバイス 
の 名称 部分の 文字列が 入る。 文字列の 終端 は コード の 文字で あ 
ら わされる 



65 



-5 月 期 整 i] 



里 分 （6、E 



8 月 号 採用 者 対象 者 



UNAWARES 

ARACTER DESIGNER-CD. 岩崎聖 



CHAR/ 
鲁宮は 



カンち やん 他 上戸 政 幸 

'下 ラッカら つか あ 久 世浩史 
—ンチ /松 永 長 
池 田 和 則 



1 く 卜 ノレ ノ< レス， ■■■■■■ 
G-TOWER, 井口 
し I1T し E-MAGIC バ 
• 静岡県 
確率 野锊 ft 島: 
2D 卓球 き (B 
IS [辛 労働者 'J 



Ball Reversible.' '服 部 伸 行 
BOCK 伊藤 悟 
即断 即決 PART I 山 田洋平 
カレンダ一 三 浦秀雄 
魔 剣 物語 - ffi の 剣の 章 - 二宮 
Logic Puzzle Solver 土 井 5 ム幸 
SHINING CRYSTAL 成 肺 彦 
肇 三重県 
めざせ I 番 Z 1 へ 
万有引力の? 
Sprite Editor ver.3. 1 ノ 奥山 雅俊 
^^賀 県 

非情の だるまさん 長 1H 豆 平 
本屋さん へ 行こう 西 山 健 一 
COOMLE 他 CD ノ温 井 和 也 
參 京都^ 



に ： 

ぶ ら 
めざせ 
/\ン 

PAD 
迷宮 



ン ジン ス トーり 
ier-Plane 3 D ノ 



*； 阪府 

ぶらさがり 野郎 他 ⑧ 松 本 真— 
〜水 ォ？ 



めざせ./ アト ラン？./ 〜； 二.、 
' ド パワー 花畑 次郎 



£ は 続く よ i 



さ ダイき 30 仙 波 和 人 

他 ③ズ 東大 輔 
他②/ 広野 igi も 

パネル) (_0R 他 ゆ 松塚康 
燃えち やん 伊藤 壮 
• ，取県 

分裂 石像〜 モ ァ ィ を ふや そ う ，/里 田和敏 



SCORE POKER 他①ノ '守 山 健 二 
ROCK C ぽ 新 浜直樹 
參広鳥 県 

ビク o ス だよ 出口 智秀 
ねこ 8ASKE+ 他② ； 可 野良 太 
3D SOCCER FREEKICK SIMUUS10N fe.l' 田 村 太 一 
TEKTKART きに.. 西 川 it 司 
トラの 華 田 室 勝 哉 
參 愛媛県 

大ゴン 太 くん 時代 他② 武田徹 也 
D&0 大 森健樹 
參 福岡県 

なんばし よつ と ■•• 村田猛 
ゆびずもう 他 CD 太 田雅之 
Ton GaRis 吉 本廣雅 
崎 県 

□ —カル 線で 行 二 う Z 山 北 ft 志 
参 鹿 児 島 港 
RAINBOW 宮内も 明 
(整理 日 5 月 12 日） 

AV フォーラム 

6 月 号 対象 者 
• 北海道 

設計図 ； ssg 広 
鲁 青森県 
宝く じ. 秋 田 進 
攀 宮城県 

次第にう なされて いく 人 他お 五十 竅^ 昭 
• 山形県 

ヘリポート 他 ® 半田 和 巳 
• 東京都 

なつかしい 人 北 嗥雅ー 

YU8ICUT 他 (さ. レ 中 角裕幸 
SNOW MAN 他^ 四 辻 孝 文 
PASCAL'S TRIANGLE 岸 は 職 
肇 神奈川県 

社会の 時間 内 蒔凉子 
暑 山梨県 

L ^一 ス R 戰 他^ 今 井 恵 冶 
鲁 滋賀県 

歯車 他 C?) 西 山 健 一 

參 大阪府 

鎖国 他 (I) 岡 田忠憲 
ブラジルの 穴 岡 田 幹 雄 

奇妙な' a' 君 他 ぼ' 久野普 司 

国旗. 西村晃 

(^理 曰 3 

.'. 8 月 号 対象 者 

鲁 青森県 

夜間 航路 他 (0 秋 田 進 
鲁 宮城県 

ケンカ 佐 豚 寿 実 

スライド パ 一奏法 他 ゆ 五十 嵗智昭 



三角 踊 土 屋康ー 
る 一ばん. 玉 木克信 
錯視 現象 他 ②./ "深 井直メ 
4 千 菜 早 

テ' ンシセ カイ 增渕裕 二 
• 東京 県 

魅惑の 多重 スクロール 丸 山 峰 明 
ローレル 指数 さ '― - 
シャ一 ペン 他^ 
マル ビル 小柴 g 

てんと ； 
• 神奈川県 

^け// タラ ヲ /S 畑 基 海 



海底 散歩 ^^英明 
I： うむし 他 (る 野鳥き 



^県 

マの CM 5- 



ライフ & です 定翼 
攀 愛知県 

星 他 ©• 三浦秀 雄 
おちぶ リんヮ %1： 都 筑保夫 
• 三 1# 

他② /堀 田 3 

M を 見て 思う こと 他 山 健 ^ て' 

デッ トコ一 スタ一 長 ifS 平 , 

暑 京都府 

I 行で CG もどき 小島 拓也 
盆 土産 他:？' 成 川 友 仁 
参 丘 庫 県 

お 手 e、 魔王 様リ s.m 者 戦. 山 下晴久 
鲁大^ 府 

辱 正 液 他め/岡 田忠憲 
松塚康 
卜 長 谷 s — 



雨の E 



き 和歌山県 
-、 < り 田 伏崇弘 



しゃりん 
攀 徳島県 



上 村 明 3 
B 村 太 一 



小便 野郞 大 塚裕一 
(整理 日 5 月 16 日） 

FM 音楽 館 

ぐ' 6 月 号 対象 者 
• 北海道 

PALACE. 二お 堂 功一 
參 栃木県 

ELECTRIC FIGHTtR 他 3 せ;. '(リ裕 二 
き 千き, 

「（タイ トル 未定）」 松 村弘和 

MFAN 休刊/〜 中原 智 t! 



£S 知裕 
コ洋一 



ZERO 干葉 ^司 

蓼の まに まに 浮かぶ め は〜 他 |?： ffliSSS 太 
BACK TO THE GAME ffei4) 永 田大祐 
• 愛知県 

Being dissolved/ 他': に 成 iH 和彦 
F-ZER0 r BlG BLUE の テーマ j 水 野隆弘 



AWAKI 
秦翻 

Acid ri 
謹覼 2 



Happiness/ 〜また 会う B まで〜 ti 田敏行 
• 島根県 

人間の 内側 山上 圭介 
參 山口県 

K 人 機械 他 ほ： 河 野 光明 
參 愛媛県 

フ アイ ナルフ アン タジー V r メイ ン テーマ j .g 謹 
• 高知県 

妖怪 村 其の^ 岡林大 
參 福岡県 

ファミコン 匪 ま 「オープニング」 m i«i 



idnight 
：^13 



i 月 8 曰） 
対象 者 



バグ ニン ゲン 他 な> - 山本忠 H 



:hism 三, に 
ン ダーク ロス 1 " Grea 

が 好きだから 



Battle shipj 指 
橋 爪 健 二 



グラディウス 【1 ド InTheWmdj ft®. Sft 貢 幸 
f 伙田 I 3 

RETURN 他② 能 S 屋直樹 
肇 山形県 

かいち' ゆ う 他!^ 小 坂太祐 
* お g 県 

シャ 0ム [ ダンテ (チ i ルシ一 )fl : 5 [ん だと さの BGMj. 

Breezej 他の 後 SiSg 

他 CP 石 ffi ほ 

• 埼玉県 

ソ_ サリ アン r i ンヂ イング j m p 佐荬弘 s 

NOSTALGIA 〜Remix〜 他 外 山 5i 
MANTECA-, 相 澤尚弘 
鲁 干葉 県 

circuit" 他 な 増沏裕 二 
ィ一ス U 「家」 他^、 和 田莨史 

グラディウス 111 「砂 他⑤. 小 元 邦 章 



MEGALOMANIAC 
BYE-BYE 他 7: ^杲恧 太 
HOLY 他 0) 中 野恭兵 
ぶよぶよ 1 Morning o) PUVOPUY0 ゆ:" 
をく ださい 他 (力 岸間航 
HELLO SOFMAP WORLD (Soul Version) 



永 田大祐 

西 江み のる 

古 g 和 俊 
3 久 伊知郎 



:,0 :- 1,： 
. ピー 「メ . - 
秦 神奈川県 

PURE-TECHN0 他' 2 ノ, 平 井 食诱 
THE お g 他 <5. 木 根 直 之 
ダン ジョン エクスプローラ一 r 0pening」. 倉 林 有 
MSJ< よ とわに 川 村景悟 

SPANISH MOUNTAIN 他⑥, . 辻 川; 皮 也 斗 
鲁 新潟県 

岩 SE 他③ iS 桷哲也 



« お- 

Wave 



£ お 車 宮下芳 明 
、 ビ 王国の 野望 ft! 



z 村 本 守 



ring/ 

m 



U 梨 » 

^ 竜 ft! 



Psycho Universe fftti d 手 * ^健一 
Feeling of freedom 他 ®, 成漸和 
三國志 III 「攻城 K の テーマ」 他①,.' 小 崎智則 
街の 朝 坂 野 直 仁 
參三 

夢 を 語り 琏 ごう 他②ノ 植田敏 行 
参 京都府 

ラスト リ、 ルマゲ ドン r オープニング a 曲」 他！ i) '«is 尚 人 
アジアに 唾 吐く バカ 日本 他© 描 間 光 

Clockwork 他 (D 土 居 K 典 
兵 庫 g 

'、イド ライド 3 r MainTheme」 ffeiji. S 田 仁 志 



； まか 他 © 松 永 政 信 



Stream of Time 他 ⑤ 目次 啓 司 
• 山口県 

Sufferer からの 生！！〜 他お. 河 光明 

攀愛嫒 県 

あなたと 卜 ShH'YA'KI • '三 好崇 
TAKE CONTROL 他 'レ "岡 林大 

msk 他 (|) ノ 

• 鹿 1£ 島 県 

ちょ 二 まかち _ 
(整理 日 5 月 13 曰） 

IVHDI 三度 笠 

■：-■ 6 月 号 対象 者 
«北 海道 

ゴースト バスター ズの テーマ 二 fg^ 
參 山形県 

GET WILD '89 他 (？） 清 野浩司 
參堉玉 県 

E0E 他③ /中 村覚 

中 11 男 他み W 田 i' (-史 
MYUDON Verl .00 中 岡 t 真一 郎 
參 東京都 

ましさと せつな さと .C'tt さと ffe3)/aitl 
• 神奈川県 
ソー サリ アン 「ォ一 



プ ニン グ」 他 it 木 大« 

山 本お v 
他 ® ノ村瀬 SiB 

久住 SE 



ビンの 中の ァメ玉 
MIDISEL SYSTEM Vei 
• 新潟県 
ば かじゃな いもん 
鲁 大阪府 
MIDI Sound Performar Version! .2 他③ 
攀 岡山県 

午後 II 時の 幻想 他 (3) i* 田英 
• 広岛県 

太 隔 の 神殿 1 " Temple sol delj ') 
(整理 日 3 月 13 日） 

8 月 号 対象 者 
參 栃木県 

OCTOPUS 他⑦, 岡 



Non Stop S 
鲁千^ あ 



和 田賁史 
iesex X 万お 二 



Hi-Rokick Yonesex , 大 
MIDISET2/ 戸田 龍 之 介 

時の 神殿 他⑤ 市 村 功一 

出た な./ ツイン ビー の ラビ ユタ」 © か m 明 

グラディウス m r Try to Starj faT 羽 典 
Graduation 他 (i ') 横 居央克 
參 静岡県 

Sound Accessory 88 Ver.l .25 小 ± お-?;； 
i ■' 

iffl 張れ Z 他 ®Z 鈴 木義之 

Keep Beating 他 (お 羽 尾 健 
參 大阪府 

エルフ ァ一 ナ 1 "^ 翻 シーンの 曲丄 福 間 光 
» 岡山県 

竜が 目 « める 時 他 (10) 鎌 田英善 
攀 広島県 

Oui et Non 他の Z 小路 裕之 
SUNRISE/ 木 原洋幸 
• 徳离県 

MIDI Sound Performer Verl. 32 山 本 
(整理 日 5 月 13 日） -. 

ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 

月 号 
• 北海 ほ 

兄妹 S 木昌行 
古写莫 他 ® 小 笠 原浩ニ 
夜空に S う 妖精 他め 渡 ffl 正 明 
秦 S 森 県 

BENETTON FORMULA BI86,, 小 沢 達 郎 
鲁 福島県 

怪物 どもの 夜 佐 野 幸 成 

■ 

兩の ドニントン W^t「4— 
攀 栃木県 

——つ 越し 屋 川 ^圪 



•1 お 

T 1 , つ /■ 



他 n' 堀 田 s 広 
クの エルフ 中 角裕幸 

ぼい CG 他 (ん '松 岡浩ニ 
かな まっかな 赤ず きんへ 
Beast 加 S 祐介 



Burning 
攀神奈 JI 
宣伝 CG 北 英明 
COSMIC FORCE は郎 
鲁 石川県 
^寂 他 @ 宮下芳 明 
攀枝 享県 

水 妖の生 お 窪 田直榭 
攀 静岡県 

遊びに おいで 小 林 悟 

• や OjQ 県 

KiU さの 天使 まぢかる エイミー 他 0) 閱 辰昭 
憂 » 他 0) 林拓也 
攀 大阪府 

ああ、 日曜 他 @ 宅 野 和 人 
BEST OF USA 山 越 K 也 
• 庫 県 

さびしい パーティ一 他②ノ 田 代 J{ 章 
月 を 見て る 他山 福并; き 
參 大分県 

SKY BLUE,' 荒木 啓一 
t 鬼 児自' r 

必 js 〃大回 耘 （何 それ） 他 r' -s 田 知 子 



鲁 宮城県 

警戒,' 芳黄善 幸 
鲁 秋田県 
海の 音って どんな 
參 山形県 
さ らば よ 
鉄血 
• 福 



他な-). 半田 和 巳 
くん 加 s 俊徳 



ほ 1 健 一 
の 静物 他② & 野 幸 ほ 
な 猫 他 ® 稲川 千 n 



參茨 城 1H 

朝です././ 
エル ブン ■ 



PLEASE REMEMBER US/ 影 山 正 ！ リ i 
…/田 中 f#iE 



阿部 收ー 
心 はいつ も 側に いる 深 井 直 人 
最後の 戰ぃ 他:^ 堀 田 ほ 広 
fl! の？)！ 他 I 羽, fiA 代 志 
女性 他' り 初見 一雄 
タイ トルな し 前 袅_ 成 
タ ロット 力一 ド〜 XVIISTAR〜 '堀 竜太郎 
路地 裏の 明り 出 浦 f 霣行 
SP-WEAP0N 他': f: 棣本一 軎 
鲁 千葉県 

クライ ム'ク ラッカ 一ズ 村 上宗弘 
趣味の バトル 少女 ヮ 他山 小林崇 
Good bye AE 横 山芳宏 
毒 東京都 

いつの B か、 きっと… 他① '松 岡;' 告ニ 

金 を n お一 古 S 和 俊 

パラダイス ポ ンパ一 加 藤祐介 

FLAsh 他 め 高^ 正 人 

FACE TO FACE 他 （ I ) 稲泉 惠太 

YOKOHAMA 他に T】 山 本 健 

• 神奈川県 

ガイ ド さんの 成分 世 古 降 人 
さよなら MFAN--- 他;. 3' 北 英明 
浜辺で 会った 大と 福 井 孝 文 
K 女の 集会 村 尾 美 和 
またね 他'!） 渡 部 効一 

mm 志 村圭介 

無お の 三人， リターン ズ 他'）； 佐々 木 達 也 



miss Moonhgl 
• 長野県 

お 花ば たけ 南; 蓽 SS 

-- 竹 内 歩 



6® W 原 暁 



眠れる も り びと smnz 
鲁 新潟県 
冲 w へ 他② 佐 藤 大樹 
• 富山県 

深 速からの いざない 他'？' 岡 田弘己 
宮本哲 也 



月 に 還る 
像 岐旱県 



Our MSX stories. • 杉 山朋志 
(^^/1_1「ビ)<16〜莫集昌利〜 他 ® ノ 
肇 静岡県 

空へ/ 他 CT 小 久保美 
へャ 桷本卓 
攀 愛知県 

孤懷の 空 他© /関 辰昭 
ふたり '林拓 也 
丁 t 他 01 三 浦秀雄 
SUNSET • '加 S; 享一 
參三 ffi 県 

S? ?% 他 ® '西 A 弘貴 

S の 人 梅 山靖基 

のんびり いこうよ 他 (I; 下 吉- 

MSZD06 美； « 田紘司 

• 京都府 



私の i 
#丘1 

淹 中 家 和 博 

Lotus 7 〜時代 を S える もの 

• 岡山県 

終末への 道 他 ①.. 箱轻 
フラメンコ をお どる ロム 人 

• IJ ；、 に' t\\ 

遠ざかる 風景 矢 原洋介 

• i お^ 



S 仁 

他 ゆ ■ 



ユー タ 大条' 多； 

： 他 ®Z 石 原 邦 子 



^われます 三 好 g 
夕ィ トルな し. 溝 決 
ディ 一 トラん もん 



CHAPTER 111 ；* 田 知 子 
(整理 日 S 月 15 日） 

紙芝居 S 動画 教室 

•-V 6 B 号 対象 者 

同志' トルエン スキ一 に捧ぐ 広 瀬雅一 
鲁 山口県 

ミ リーの 冒険 2 他 (T) 古島 洋志 

• 福岡県 

先生 《 上 周 太 

(整理 日 3 月 10 日） 

8 月 号 対 象 者 
參 北海道 

地 i$— 周 パンチ 山 崎 泰宏 
攀 岩手県 

う さ ぎ パワフル .'沢 田史彦 
• 山形県 

カン チョー/ S 人 「フ ナコッ チン」 半田 和 巳 

バナナ ァゴ さんの 冒険— RETURNS- '山 田豊 
攀 東京都 

ばよ え 〜ん. / 古谷^] 俊 
參 神奈川県 
VANITY 平昌淳 

東京 率 行 ウギ t 〜3 • 宮田圭 二 
攀 山口県 

ミリ 一の ぼうけん 3 予告 S 他'. わ. 古島 洋志 

鲁めザ IB 

ティ タニア *tg 特別 先行 S 他 (ち 大 S ほ S 
攀 福岡県 

バー チヤ ルババ ヌキ 太 田雅之 



6 月 号 対象 者 I l&S 305j 乍 品 
8 月 号 対象 者 30&g 7 瞻品 



ファン ダム 
な 6 月 号 対象 者 
鲁 北海道 

のみの み. ノ 安藤 友 晶 
記 tft 陣 他の '野 口 真人 
SEEKERS// 浜 埜宏哉 
ENCLOSURE 他の.' 浦 ff «広 
戦閼鬼 THE MAD 0RGA 田牧刚 
たたかえ ぼくらの ちょ一 じんた ちょ./ 前 «|! 
肇 山形県 

つなく だり 他 © 半田 和 巳 
参 栃木県 

BATT し E'Citw '亦 平 純一 
奇ョ 旧 

BLADE 他①/ 池 田 勇 
俺 は 走る/ 澤田広 正 
參千 H 県 

えむ がめ 川 崎 有 S 
子ギ ツネ 「コ ン」 の大 冒険 小 宮山 伸き 
• 東京都 

IMPIEGATO 
ハルマ ゲ どん 



IMPIEGATO 他 (f) 伊 3$ 直 
ん/ 中 角裕幸 



山上 能央 
Find Destiny • '寺 田 篤志 
FIRETRAP '岸 間 航 

紅い 花 青い 花..'' 津村 一昌 

> 二 大串 



■ 

-FACE 
» 岐阜 リ 

S が ft ぶつ ！? 
• 静岡県 



kCE DANCE- 前 田 佳 代 子 
き 岐阜県 



^流 魚 ま 勺 
ふりい すろう 高 S 敏秀 
鲁 愛知県 
S.LG. 蓬 田壮洋 
Chinese li リ ely,'"11 川岳彦 
• 三重県 

穴 他の '奥山 雅俊 
鲁; さ K 県 

おどる 文字 達 西 山 ^ 一 
攀 大阪府 

一触即発././ 久野普 司 
HARRY THE BALL 他 （I) お t 正臣 
Solid Dancer 他 U_) 松 岡一 孝 
サウンド テスト GI 他 (め 松 本 真一 

酔つ ばらい GRAPH 岡田忠 $ 
鲁 兵庫県 

BLOCK くずし 他 ® 市 川洋光 
攀 和歌山県 

サバイバル レ一ス 他' | 井上 喜臣 
肇 広島県 

ラージ ヒル 他 ©ノ 田 村 太 一 
L-FIGHT 2 /岡 田浩ニ 
肇き 知 県 

MAXWELL'S STEEL HAMMER ■■■■■■ 山木哲 
ROUND SYSTEM ノ 岡林大 
攀 福岡県 

ナ ポリゴン フィッシュ 岸 田 哉 生 
もっと あお ざ かな 太 田雅之 



Burner-Man 他 a) 山嵴 泰宏 

さんが ころんだ 他 (2.) 牧野 正 明 
坂 他 CD 菅原柰 行 
SPY HUNTERS 他① '松 村 篤志 
BATTLE 匪 D, 橋 爪 健 二 
Courageous Soldier 12： 塚 益 都 
る一 れつ とげ一 む ノ藤森 司 
インタラクティブ ノベル 「LASTRAINj '浜 武央 
筆記体〜 印字 パージ ヨン〜 牧野 正 明 
MAP EDITOR ver.l .8.ノ 竹 花 基 成 
鲁 靑森谌 

大頑 （大 ちゃん 頑張れ） 秋 田 進 
攀 宮城県 

Izumic- Bala nee 皇山 S 
• 秋田県 

ス ブライ ト しらべ 鈴 木 孝一 
• 山形県 

FORCE 柴 田弘教 

カメレオン ゲーム 他 (!),■•• 半田 和 己 
INRNIT 本 間 健 
鲁 茨城県 

CANNON MASTER 伊 势山剛 
書枥 木 県 

AMimage 飛 ^輝 好 
BLAST STAR 五十 J 



スクリーン I t スクリーン 5 を 同時 表示す る〜..' 

秦堉玉 県 

ふらふら/ 渾田広 正 

ハイ ドロ一 ド 他②ノ 吉田稔 

B し ADE., 池 田 勇 
GRASS SKI 安 li 勝彦 
RACING ^木 卓 
MSX-MENU Ver.0.44 S«i 俊 
參 千葉県 
iE お- ^崎 利彦 
気功 術 蒔 田 茂 幸 
切り出し 迷路 '吉田 学 
魔法 板 寺 田紀士 
< る i 



太 田 友 明 
expense 犬 塚 sS 史 
> 東京都 

'ケィ サービス 他 © 伊藤 直 輝 
» よ つと フ アジ ィ -加 藤 良 雄 
lain Village/ 加 藤邦彦 
『だる ま シン 



'田! ぉ剛 



GATE. 中 村 H 
攀 神奈川県 

銀河 を 作ろう 他 (I), 赤 木 健 治 
たかとび 雷 銘直告 
ICE BOARD ,'大 垣考司 
D0KATAZ 内 山幸洋 
マウス 引 きノ '彻 林 由 佳 
ワイヤ一 キッド 大辻大 
并尚久 
に 熊 谷友宏 

信号 表示 プログラム 平野 哲 
フ 作成 ノ' 堀江 隆 

他 ® 長 谷川 B 紀 
竹 内 歩 

他 ®.z 田 辺 岳 雄 



§E ルグ野 ひ §| ^だ 

w^l 数 長な W 新ん 

モ問參 っ^ 書け 



J ^ f 




の ページ は 要 S です > 



诋評 • よ つち やん 



3 枚 目の ソロ • アルバムの 制作 中な ので 
ある。 リク エス 卜に より 歌 モノに する の 
で、 歌詞 を 書いて 歌って ます。 困った こ 
とが ひとつ。 最近 差し歯に した 前歯が ち 
よつ と 大きくて、 速い フ 
レー ズで うまく 舌が 回ら 
ない の だ。 間抜けで ある 





ディスク 


r ス-パ- 衝 イス クの 使い 5j 麵 



今回 は、 オリジナル + —般 曲 1 作品、 オリジナル 14 作品、 ゲーム ミュージック 1 作品の 計 16 作品 を 採用。 「白鳥の湖」 の メロ ディ を 
取り込んだ 「sEAcAT」、 ピコ ピコした 効果音が 特徴の 「かいちゅう」、 琉球 風の r 岩 SE」 など、 個性 豊かな 作品が そろった 



オリジナル + -般 ffl H SEACAT. FM8 


おなじみ、 みそね こ クンの 作品 は 
八 ウス 的な ミキシングで、 けつ こラ 
演奏 時間の 長い 曲。 アン ビエ ン卜的 
な テク ノに、 やがて スウィング- ビ 
一 卜の 「白鳥の湖」 がからん でく る。 
いろいろな ライン を 出したり 引っ込 
めたり の バランスが 優秀 だ。 


sEAcAT 


翁み そね こ 群 馬 • 20 歲 



オリジナル P] ASIA. FM8 


題名 を 見た 時点で 半分 採用して い 
た。 オケ 全体が すごく うるさい 感じ 
なのが グッド。 音色が 全体に プロ フ 
エツ 卜 系です ね。 題名と あいまって 
ワイルド 感 あり。 すっと こどつ こい 
な ドラムの ォ カズ も、 この オケに は 
ピ ッ夕シ はまって いる。 


アジアに 睡 吐く バカ 日本 


®PLUS 大阪 • 20 歳 



才リ ジナル FlMEGA し 0. FM8 


今回 大量 採用の 永 田 クン、 まず こ 
の 作品 は、 調 性 不明確、 グループぐ 
によぐ によの ナイスな 作品。 充実し 
た 中低 域の ラインに 細 野 ライクな 昧 
が ある。 八 ィ八ッ 卜 はス卜 レー 卜 だ 
けど、 ラインが ラ まく 組み合わ さつ 
て ちゃんと ファンク になって いる。 


MEGALOMANIAC 


® 永 田大祐 東京 • 21 歳 



オリジナル LIQUID. FM8 


この 作品 は、 音の i 間をラ まく 生 
かした 八 ウス もの。 はっきり とした 
リフ とかはなくて、 ひたすら おさえ 
めの リズムで 押してく る。 いいです 
ね、 こういう やり方。 ポップスの 枠 
を はるかに 超えて いて、 むしろ 現代 
音楽に 近い 発想 だ。 


LIQUID CLOCK 


® 永 田大祐 東京 -21 歳 



オリジナル F] KA 1 DYU. FMS. 


我流の 作曲 法なん だけど、 妙に 説 
得 力が ある。 ピコ ピコい つてる シ一 
ケンス が、 テク ノ というより は 昔の 
ゲームの 効果音みたい なのに 好感 を 
持ちました。 これ はこの 作者 独特の 
味なんだ ろラか 7 他の オリジナル 
も 聴いて みたかつ たな あ。 


かい ぢゅラ 


® 小 坂太祐 山形 • 18 歳 



Notes' notes (作者の コメ ン ト ） 



♦ sEAcATI 今まで 皆の 曲が 聴け 

て 楽しかった。 選者の 前衛 的な 選考 セ 
ンスが 良かった。 制約の 多い 環境、 特 
に 同時 発音 数が 少ない おかげで、 楽 を 
せず 発想 を 生む 習慣 も 身に つぎ、 今ち 
役に立つ ている。 

♦ CIRCUIT* 「デン シセ カイ 3」 で 

す。 前回 「妖怪 村 其の 参」 とあって 



驚きました。 いよいよ サ ラバです。 皆々 
様 ありがとう ございました。 感想 は〒 
274 千葉県 船橋 巿前原 西 4-8- ひ カー 
サフ ロール 津田沼 103 増渕裕 二。 
令 アジアに 睡 吐く パカ曰 本 マガよ 
り 技術がない、 批評がない、 毒気が な 
く 優等生 的。 でも 好き。 前号 は 私自身 
がお キ レイ 系で ス マン。 それと ャマモ 



オリジナル (3 CIRCUIT. FM8 


ま /3; クン は ジャズの チック • コリ 
ァ なんか も 勉強して いるら しく、 テ 
クノな 中に 力 ッ コ イイ フレーズが ビ 
シビシ 出て くる。 使い方が 上手です 
な。 テク ノの 究極の 行 さ 先の ひとつ 
に は、 確かに ウエザー • リ ポー 卜 も 
ある だろ ラ。 


CIRCUIT 


® まぶ 栃木 'IB 親 



オリ ジナ J レ FM8 


バス ドラムの 音が 良い。 曲の 中盤 
から は 単純な オケになる が、 バス ド 
ラムの 音が 気になつ てつい 最後まで 
聴いて しまう。 もっと 別の 展開 も考 
える と 良かった かも。 ま、 かんたん 
な 楽理は 知って おいても 損 はない の 
で、 気が 向いたら 勉強して ください。 


バグ ニン ゲン 


® ャマモ 卜タダ タカ 北海道 - 17 親 



オリジナル PI HYPER. FM8 


エンディングに ビック リ。 いきな 
り 終わって しまって、 そのまま もど 
つて こない。 テンポ も 速め だし、 そ 
れぞれ の シーケンスが 脅迫す るせ わ 
しな さで 圧力 を かけて くる。 中盤の 
ドラム だけになる ところからの 展開 
がうまい です。 


HYPERTROPHY 


® 永 田大祐 東京' 21 親 



ォ 1 J ジナル F) TANK. FM8 


これ はわ かりやす い。 某 宇宙 戦艦 
風の 戦車です。 短い けれど、 エンデ 
ィ ングの キヤ タ ビラの 苜 色なん かも 
良くで きている。 すごい スピードで 
目の前 を 駆け抜け、 そのまま どっか 
へ 行つ ちゃった つて 感じ。 これで 長 
かった ら 採用 されて し ゾ よか つ た。 


暴走 戦車 


® ほラ めい 石 川 • 18 歳 



オリジナル F1 IWA. FM8 


固い リズムの ノリが そもそも ヘン 
だ。 「ミヨ一」 といって る メロ ディ ラ 
イン （7) もな げやり なわり に は、 
バックの ベース や コード （らしき も 
の） は 温かし ^琉球 フレーズで、 なる 
ほどと 得心し ました。 終盤に は 猛烈 
に 盛り上がる。 


岩 SE 


® 粟野 研究会 新 潟 *〗B 親 



卜 くん ありが とラ。 感想 は〒 565 大阪 
府璺 中巿新 千里 北 町 3- 18-10 福 間 光。 
♦ バグ ニン ゲン 令 この 曲 は、 今までの 
中で いちばん まともな 曲、 つまり、 F 
M 音楽 館ぽ くない 曲 だと 思います。 と 
ころで、 M ファン は 終わり ますが 僕の 
MSX ライフ は 今から 始まります。 そ 
れと、 感想く ださい （〒041 北海道 函 



館 市 西 桔梗 町 732- U)。 

♦ MEGALOMANIACI 採用 あり 

がとう ございます。 MSX • FAN が 
本当に、 もったいないです。 今までお 
世話になりました。 ところで、 この 曲 
はス ネアが いいで しょ。 

♦ HYPERTROPHY ♦ 本当 はも 
つと 速い 曲だった のです が、 機械が 暴 
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オリジナル 圆 PSYCHO. FM8 


とさ ど さ マ卜モ にさ こえる フレー 
ズ にもな つたり する のが おもしろい 
eb£ii"bV リス/ i7D、7D 力、 リ" P 9 し〜 し 
一 卜に なつ てるのが 救いです。 ェン 
ドレスで 1 時間く らい 聴いて いると 
だんだん 気分が 良くな つてく る。 デ 
ジ タル • ドラッグです。 


Psycho Universe 


® 手 崤健一 愛知 • 24 歲 



オリジナル SUFFERER. ORG 


先 曰、 チャリティ • コンサ 一卜で 
神 戸に 行って さたので ある。 町 は 至 

スん ， ス 7"'T 弯！ ±1 き/ TllTl おんけ 
大 さかった けれど、 元気な おじち や 
ん、 おば ちゃんに もた くさん 会えて 
ちょっと 安心し ました。 あ、 この 作 
品 は 重厚な 美意識が フリ ップ です。 


Suffsrsr 

〜地獄からの 生還〜 


»OUT OF MEMORY 山 □ • 23 歳 



オリジナル P- TECHNO. FMB 


最近の YMO な 作りの テク ノだ。 
コードと ベース ラインに その 影響が 
顕著です。 この ク リアな 方向の テク 
ノは、 もう ちょっと 雑で 単純な 形で 
ティ • 卜 ゥヮに 引き継がれ たようで 
す。 他の リズム を 知っている テク ノ 
つて 感じが する。 


PURE-TECHNO 


®Koume 教授 神奈川 '19 歲 




才' J ジナル [^) BYE-BYE. FM8 


エンディング テーマに はもって こ 
いの 曲です。 4 小節の テーマが 繰り 
返す だけなん だけど、 メロ ディが 元 
に 戻って きたと きに 気持ちい いって 
いうの が、 良い 曲の 証拠 だ。 おなじ 
みの ZNT クンの 曲と しても、 すご 
くく だらない ところが 好き。 


BYE-BYE 


(tZNT 東京 • 18 歳 



オリジナル Fl OKYO. FM8 


デス メタル か 7 いや、 ジャパ 二 

ーズ お経 だ/ 6 拍子で 単純な 3 和 
音が 重なって いくと ころ は、 コンセ 
プチ ュ アルな ク ラフ 卜つ一 クを 彿 
とさせる が、 なにしろ その あとの 「チ 
—ン」 とい 5 エンディングが ばかば 
かしくて グー。 


THE お経 


SBUTAX 神奈川 • 19 歳 




ゲーム ミュージック 0§| 


「つ し 、 に 移植され なか つ た 「三國 志 

nij を 雰囲気 だけで も …… 」 とい ラ 
作者の コメン 卜 が 泣かせる じ やない 
か。 これ は 都合 上 リス 卜の 掲載の み 
となった ので、 自力で 打ち込む よろ 

し。 コード 的に は、 マイナー 7th の 
並行 移動で できて いる 曲です。 


光栄 1 " 三國志 III』 より 

攻城 戦の テーマ 

© 向谷 実 


® 成 田 無頼漢 愛知 • 17 歲 



■ 



オリジナル 作品の 中から は、 乱数 を 使用した 1 " Psycho Universe」 の リスト を掲 
どおりに 復元して 何度も 実行して ほしい。 また、 付録 ディスクに 収録で きなかった 

Psycho Universe 



載。 付録 ディスク 収録の プログラム を リス 卜 
攻城 戦の テーマ」 の リス 卜 も 掲載した 



'/ PSYCHO UNIVERSE 

' / 1 .19 

' /compos i t i on K - TeSh i Ma 

CLEAR5000 

_MUSIC( 1 ，0，2， 1 ，2) : DEFSTRA-C.G^ 



A=T+"o4L6324 " 
B=T+"o4L24315 Y0.4Y1 »3Y2 
C=T+"o4L6309 " 
G=T+"vHaal5 " 
H=T+"s0m0500Ll 2" : S0UMD6, 



=INT( JJ/5+4 



P し AY#2，A，B，C，G，H 

'< MAKE DATAS > 

DIMJ CI 04) . K1 ( 1 04) >K2( 104) .K3C 

DIMV(52) ，V1 (52) 

FORJ=255TQ0STEP-5 : JJ=JJ+1 

J(JJ)=J:K = INT(RND(-TIME)**25 5) 

K1 (JJ)=ABS(K-100) 

K2(JJ)=A8S(K-106) 

K3(JJ)=K 

V(JJ)=INTCJJ/5+5) ： VI ( JJ 
NEXT 

FORJ=0TO255STEP5 : JJ=JJ+ 
J(JJ)=J-:K = INTfRND(TIME) 



K2( JJ)=ABS(K-126) 

K3( JJ)=K 

NEXT 

'く G&H-iDRUM&PSG S.D) > 

FORI=0TO3 

G(I)="chb!24b!24bn2" :NEXT 

G(4)= w chsb!24b!24sb!12 B :H(4)= , 'CC'' 

G(5)="chb!24bI24sb W:H【5)= — R12C 

Notes' notes 

走す るので しかたなく テンポ を 下げ ま 
した。 少し ジャングルして るでしょう。 

♦ LIQUID CLOCKS シンセ でも 

曲 を 作って ます。 ゥ イス パー ボイスで 
唄って く れる 女の子が ほ し し ヽん です。 
誰かい ません か 7 〒1 86 東京都 国立 
市 谷 保 6447 まで ご連絡 を。 よろしくお 
願いし ます。 



330 FORI=1TO0STEP- 
390 FORJ1=0TO51 



二 13 P0KESHFA2D 
"0 P0KE&HFA3D 
439 POKESHFA40 
"0 POKESHFA50 
450 P0KE&HFA6D 
460 ON Z*I GOSUB 
470 P し AY#2， 
G ( JM0D3) .H( JM0D3) 
480 NEXTJ1 
490 NEXT 

500 FQRI=0TO2:FORJ=0TO5 

510 PLAY#2." r ' rGU 

520 NEXTJ:NEXTI 

530 Z=0:S=Sw- 1 

5 4-0 GOTO 1370 

550 ' < VO し UM SUB > 

570 RETURN 



THENJ=104-JJELSEJ=JJ 
P0KESHFA2C. 
P0KE&HFA3C, 
P0KESHFA4C. 
P0KE&HFA5C, 
P0KESHFA6C. 



f 24" . "cgge" , "A24E12C24-" 



攻城 戦の テーマ 



SANG0KU3.DRG 



1 C し EAR9999 

5 _MUSICt 1 .0.2.2.2) 

It) POKESHFA3C，2"POKE&HFA5C，24 = POKE&HFA7 

C,6:POKESHFA3D.12 

20 DEFSTR A_F 

30 TI="T170" 

^0 A0="a4O6Q8V15" 

50 A1="L8B2G4AB'' 

55 A2 = An w AGFC4. L16FEFA" 

62 A3 = A1+" >C + <G + ED + 4-U6ED+E>C + く" 

65 A4=A1+"AGFC4FGA" 



A5="G16F+16E1FA>EDE16016<BA" 

A6=A1 + n ACFG し 16AFA>C<AGFC" 

A7 = A1 +" >C + <D+EGt >L16C + <G+ >C+D+ED + Ct<G 



A8="B2GF+GABGABAGFC<A>CFGF^G8A8" 




C+ く G+C8&C2" 

1B0 60="31 0O7Q8V14L16" 
110 B1="GF+E<B>":B1=B1+B1+B1+B1 
120 B2="FED<A>" :B2=B2+B2+B2+B2 
130 B3=B1 +B2 

H0 B4 = "E0 + C+<G+>" :B4=B4- + B4-+B4 + B4 
150 B5=B1 +B4 

160 B6="F+FD+<A+>" :86=B6+B6+B6+B6 
170 B7 = rr G + GFC :B7 = B7 + B7+B7 + B7 
180 B8=B6+B7 

190 B9="05L8R4G4R8F+R4F4R8EE-E-E-4" 

200 C0 = "a0O3QlVUL8" 

210 C1="EE>E<ER8E>E<E" 

220 C2=C1+"D0>D<DR8D>D<D" 

230 C3=C1 +" C+C+>C+<C+R8C+>C+<C+" 

240 C4="D + D+ >D + <D + R8D+ >D + < D + " 

250 C5 = C4- + "FF>F<FR8F>F<F" 

260 C6="Q805L8R4E4R8D+R4D4R8C+CCC4" 



D1="R4S8R4.S8R8 
P し AY#2，T3 
PLAY#2 ， At 
PLAY#2， A: 
PLAY#2，A:- 

PLAY#2， 
PLAYtt2，AC 
PLAY#2，A—( 
PLAY#2，A£ 
P し AYt^AS 
P し AY#2,A ん 
PLAY#2,AE 
GOTO 5 00 



♦ 暴走 戦車 ♦ 大地 を 暴走す る 戦車の キ 

ャ夕 ビラが 発する 独特の 音が 余韻 を 持 
つて 響く よう、 また、 エレキ ギ夕一 風 
の 音色 作りに も 工夫 を こらした。 MS 
X • FAN の 最終 号 を 飾れて、 忘れが 
たい 思い出と なった。 
令 か いぢ ゅラ令 ども、 最後の 最後に 間 
に 合いました。 この 曲 は 以前に 作って 



おいた 作品で、 今 はま わりに MSX が 

ない さびしい 生活 をして います。 感想 

など は〒 990 山形 市 大字 平 清水 93 山 
大学寮 小 坂太祐 まで。 Anything 
OK/ 

♦ 岩 SEI 採用 ありがとう ござい。 会 
員 I 人で 「粟 研 」 か 7 岩 井と ケンカ 
で テレビ 映り 悪し。 武郎 = 令 二。 植本 



小 落 合 島流し。 僕 リア K 研 行きたい。 
最初で 最後の ボ モキ ュパ ノン。 変な 曲 
でしよ 7 三本 洋平 連絡 待つ。 
♦ Psycho Universel 最終 号 だ 

つてのに、 こんな 変な 曲での 採用。 い 
いの だろ ラか 7 この 曲 は、 乱数と P 
◦KE 文 頼りの ヒ キヨ一 なャッ です。 
それで は、 いつの 曰か 真つ 当な 曲で 再 
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講師 • よつ ちゃん 



ロック 界の元 教祖、 今や ァゴ のた 
るんだ いいお やじの くせにず 一つと 
バンドと ツアー を 続ける 男、 ボブ- 
ディラン はかって こういった。 「友 
よ、 その 答え は 風に 吹かれて いる」。 
質問 はいろ いろ あつたの だが （歌詞 
の 中で)、 答え は ひどく ふっきら ぼう 
で 感触が 伝わって くるの みで ある。 

アメリカの ル一 卜 66 でも、 紛争の 続 
く ボスニア でも、 上 九 一色 村で も、 
富 良 野の 地で も、 きっと 地球の 至る 
ところで 答えが 風に 吹かれて いる。 

「音楽 j を 感じ 3 とぎ 
音楽 は、 町に も テレビに も あふれ 
ている し、 学校で も 教えて くれる。 
しかし、 単に 耳 を 振動 させて いる 音 
と、 自分が 積極的に 聴こうと したり、 
突然 引き込まれて 感動す る 音楽と は 
百万 光年の 差が ある。 まわりに いる 
みんなが ミス チルに 感動して いると 
しても、 自分が 何も 感じない の だつ 
たら、 その 音楽 は 自分と 何の 関係 も 
ない の だ。 
ところが 同時に、 音楽 は 文化で あ 

り、 伝統で も ある。 昔、 丫 MO が 好 
きだった 先生に 「テクノポリス」 を 
聴かされて 「カツ コ いいな あ」 と 思 
つたこと は、 新しい 発見で あつたと 
同時に、 先生から 引き継がれ、 受け 
渡された 財産で も ある わけ だ。 ボサ 
ノバ だって クール • ジャズ だって 民 
謡 だって、 歌われ 聴かれて さた 歴史 
と、 個人が 新しく 発見す る 瞬間が 必 
ず 併存して いる。 なぜ 音楽に 感動す 
るの か 7 いろいろな 説明 はあって 
も、 まず まっさきに 感動が あって、 
その あとで それ を いろいろと 分析す 
るので あり、 この 逆の コース はあり 
えない。 音楽の 知識が 力 を 持つ の は、 
感動す る 心が 生き生きとして いると 
きで、 いくら 知識が あっても 心が な 
けれ ぱ 退屈な だけで ある。 



仕事柄、 DTM (Desk Tod Mu 
sic) を 聴く ことが 多くな つてい る 
昨今な の だが、 まあ、 どれ もこれ も 
似たり よったり で、 基本的に はつ ま 



ら ない。 FM 音楽 館の オリジナル 作 
品の ほラ がよ ほどお もしろ い。 昔、 
クラ フ卜 ワーク やら YMO やらが テ 
クノを 始めた とぎ は、 機械た ち は ひ 
どく 不便な もので （コード は 入力で 
きない、 音 をす ベて 数値の データに 
変更 しないと いけない、 シン セ サイ 
ザ 一が 音色 を 記憶 して くれな い、 
etc.), こういった 機能的な 限界が 
あるから こそ、 その 制約の 中で いか 
に 音楽 を 作る かが 音楽の よさと なつ 
て 実ってい たの だ。 現在の DTM は、 
機械が 便利に なつ た^ん 作る 内容 は 
画一的に なって いる。 何でち でさる 
からといって、 他の 人と ちがう、 そ 
の 人 独特の や り 方 を 心得て し 、る 個人 
は、 すごく 少ない。 カー ナビの つい 
た 車が、 混んだ 道 を ぞろぞろと 数珠 
つなぎに なって いるよう な もの だ。 

かくいう 筆者 も、 先 曰、 依頼に 応 
じて Mac と 音源 だけで 10 分 ほどの 
作品 を 作った。 ソフ卜 は 「パ フォー 
マー j だった ので、 まず ほとんどの 
人が 使わな し、" REVERSE" (デ 
一夕の 前後 を ひっくりかえす） と" S 
GALE TIME" (デ 一夕 を 時間 
的に 圧縮したり 伸ばした りする） を 
基本に 据え、 かんたんな フレーズ か 
ら 機械と 対話しつつ、 曲に 仕上げて 
いった。 機能 を 絞って いるので、 機 
械の 行った 計算と、 自分の 判断が ち 
やん と 対応して いる。 方法が 明確な 
だけ、 作品に は 力が あった。 

ペンで 文章 を 書く のと、 ワープロ 
で 文章 を 書く ので は、 できあがる 文 
章の 質が 違ラ。 元の アイデアが はつ 
きりと していれば 道具 は 関係ない、 
とい ラ 考え方 は、 技術的な 水準が 上 
がると、 それほど 正しくない ことが 
わかる。 現在の 音楽理論に は、 昔 か 
らの コード や 対位法の 知識と 同じく 
らい、 コンピュータ や 録音 '再生の 
技術に 関する 知識が 必要に なって い 
る。 アメリカ、 イギリス、 日本と い 
つた 文明の 先端に ある 国から 生まれ 
た テク ノ では、 逆に 音楽の 旧来の 理 
論 は あっさり 放棄され、 単に 耳で 聴 
いて 気持ちい いかどう かで すべてが 
処理され ている。 



生演奏の 楽しみ 

私が バンド を 始めた 頃 は、 コンビ 
ユー タで 音楽 を 作る なんてい ラ こと 

は 考えられない 状況だった ので、 す 
ベて 人力に 頼って いた。 まず、 ちゃ 
んと 叩け る ドラム を 見つける のがた 
いへんで、 ひとつの グルー ブを まと 
める ために 長い リ八一 サル をした も 
の だ。 こうした 経験から 私が 覚えた 
こと は、 音楽 を 実際に 演奏す るの は 
たいへんに ダイナミックな 過程で あ 
る、 という こと。 ラジカセで 音楽 を 
聴く のと はくら ベ 物に ならない くら 
い 音量が 大 さいし、 リズム は 耳で は 
なく 直接 体で 感じる ものだった。 そ 
して、 いろいろな 物事が 動き まわつ 
ている ライブの 現場の まった だ 中に 
飛び込んで いくこと は、 イスに 座つ 
て 楽器 をい じってい るのと は 違う、 
波の 中へ 身 を 投げ込む ような 全人格 



的な 経験だった。 これ は、 後に コン 
ピュー 夕 を使ラ ようにな つてから も 
ずっと 体の 中に ある 感覚で、 音 自体 
の 生命が 輝く 方向へ 音楽 を 作つ て し 、 

くの だ。 

現在の、 カラオケ や、 カラオケに 
多少の ビジュアル を 足した ような コ 
ンサー 卜で は、 すでに 先の 答えが わ 
かっていて、 新しい 発見、 思い も か 
けない 展開が 少なす ぎる。 あら かじ 
め 親切に 用意され た コースに 乗っか 
つてい る だけで は、 未来 は 閉ざされ 
ている。 

私に とって、 音楽 を 作ったり 演奏 
したりす る こと は、 自分が 自由で あ 
ると いう こと を はっきりと 感じる た 
めの 過程 だ。 楽しみ を 小さな 枠の 中 
に 囲い 込む ので はなく、 世界に 向か 
つて 拡げて いくこと なので ある。 そ 
のために いろいろな 道具 を 使って い 
るの だ。 




POSH 

f;\ : L!(VTHIrJG PLAV 



© フ レッド. フ リ ス赠 Q ュ 

作 「STEP ACR0SS〜」 汎ァ ジァ 作品 「ポ': 

この コーナーで はかなり ュ 
ニー クな 作品の 数々 を 紹介 し 
てきた。 現在 も 入手 か 巧 能で、 
聴く と 確実に 新しい 世界 か H 

け る CD を 3 つ 举げて おこう。 
まず は イギリス 出身の ギタ 
リスト、 フ レツ ド • フリスが 
同名の ドキュメンタリー 映画 
の サウンドトラックに 大幅に 
手 を 加えた 名作 「STEP AC 
ROSS THE BORDERj 
(eva records) フ リ スが世 
界 各国 を 回 り ながら コ ンサー 
トを やったり したり して 
いるよう すか' テーマに なって 

いて、 まさに 音 翻、 m を 越 




OAH«. ク ラフ I 
ークの 「丁 HE MIXj 

えてい く 瞬間 を 旨て' きる。 
ビデオの ほう も 起お すすめで 

す。 

次 は、 日:^ 名作、 ヱブ リシ 
ング プレイの 「ボッシュ J (曰 
本 クラウン）、 実は 私 もま 猎 
に ちょっと 卩 しました 力 《 、 
アコースティック^^ を 多用 
して、 タイ を 中心に 沉ァ ジァ 
的な ポップス を 展開。 
見える のが 美しい。 

最後 はク ラフ ト ワークの 

「THE MIXj (東芝 EMI)。 テ 
クノ だけでなく、 これからの 
音楽 です。 必 微 くよ 
うに。 



開で きる こと を 願って、 再 見。 

♦ Sufferer 令 今まで 大変 ありが と 

うご ざいました。 これから もがん ばり 
ます。 皆さん G- NET に 来ません か 7 
音楽 関係が 多いです。 興味が あれば 連 
絡 を。 お 手紙 は〒 755-02 山口県 宇 部 市 
東 皎波区 丸 尾 4343-5 河 野 光明まで。 

♦ PURE-TECHNO^ せめて、 F 



M 音楽 館 だけで も、 形 を 変えて でも 残 
つて くれたら …… 。 作曲 依頼 (笑)、 ご 
意見 • ご 感想 等 は、 〒244 神奈川県 横 
浜 市 戸塚 区 下 倉 田 町 274- 1 第 7 山 仁 
ビル 110 平 井貴徳 まで。 
♦ THE お経 令そラ いえば、 ふたりで 
バカ 笑いしながら 作って た 曲 だな。 M 
ファンの 最後に ぴったり じ やね 一 か。 



ぎ や はは はは。 怒るな よ。 R . S . ◦ . に 
よると、 日蓮 宗の お経 だそう だ。 どラ 
でもい いか。 

♦ BYE-BYE 令 何と 申しましょう 
か、 予測 どおりです。 これが 採用され 
ると いうの は。 ま、 最後 をお めでたい 
曲で 飾れて. よかった かな、 と。 本当に、 
最後まで 学ばせて いただけました よ。 



お 気楽が いちばんつ てこと を。 

♦ 攻城 戦の テーマ 令3 年 前に 作った も 

のです が、 最後な ので 引っぱり 出して 
さました。 未完成 品だった よ ラな気 も 
する ので、 冷や汗 ものです。 ご 感想 等 
は〒 46? 愛知県 名 古 屋市北 区 楠味琬 
4-1116 小崎智 則まで。 
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ファン ダムの 大作 『ELFAR 
NAjo 予告 どおりの 小 特集 だ。 



C N T 

P70:ELFARNA 小 特集〃 
P71: ゲーム のぞ さ 穴 
P71: 通り抜け できます 
P71:GT フォーラム 
P72: ガ マック/ 
P73: イラ ス卜 コーナー 
P74: パソ通 天国 



E N 



S 



P75: 同人 地下 工房 

P78 ： internationalization 

P7B ： SOFT SHOP TAKERU 

P73: 新 • あした は 晴れ だ/ 

P80:GMBV 

P81: おはなし こんにちわつ 



松 
塚 
康 

阪 

乾 
其 

紀 

朗 
和 
に 
IS 



かって、 これほどまでに 完成 

された ファン ダム RPG は あつ 
ただろ ラか 7 約 1 年 以上 も 前 
の 作品ながら、 未だに 根強い 人 
気 を 誇る 『ELFARNA』。 
主人公 ティルと カー ナの 人気 



ち さる ことながら、 この ゲーム 
に は 当初から 謎め いた 部分が 多 
かった。 今回 は、 この ゲームに 
隠された 秘密 にさら に 深く 追求 
してい さたい と 思ラ。 
今、 読者 間で 謎め いている キ 



一 ワードが 「ラー ャの カギ」 と 
「ラミアの つえ」 の ありか だ。 前 
号の ELFARNA について 教 
えてく ださいの 八ガキ に、 読者 
の 解答 八 ガキが 殺到した。 今、 
新 し し 、事実が 明 ら か に なる ぞ。 





O なんと こんな 所に 宝箱が〃 そして、 つい 
に ラ一ャ の カギを 手に入れる 事が できた 



る。 とても 便利な アイテム だ。 
しかし、 漳の 中なん て ふつう 気 
づ かないよ な あ ちえつ „ 




( ラー ャの カギは 

V 水の 洞< つに〃 

前号の 質問 事項に あげられて 
いた 「ラー ャのカ ギ」。 その 場所 
を 記した 書物 （八 ガキ） が、 長 
野 県の 松 塚康を はじめと する 多 
数の 読者より 届いた。 この カギ 
は 水の 洞く つ 内に ある。 場所 は 
長い 橋が ある 所。 その後ろ で 流 
れる漳 の 中に、 じつは 入る こと 
がで さるの だ。 滝の 中へ は、 橋 

( 謎の メッセ一 ジは へ 
I ラミアの つえと 関係 あ J 

もう ひとつの 謎に あげられて 
いた、 まよいの 森の 「謎の メッ 
セージ」。 そして、 「ラミアの つ 
え」。 この ふたつ は、 じつは 深く 
関係して いたの だ。 この 秘密 を 
記した 書物 （八 ガキ） は、 岐阜 
県の 阪ロ 潤より 届けられた。 ま 
ず 迷いの 森 を 進み、 謎の メッセ 
ージが 出る 場所へ 行く。 メッセ 



のちよ ラ ど 中心 位置 か らし か 入 
れ ない。 中に 入る と 宝箱が あり、 
そこに は 念願の ラー ャのカ ギが 
眠って いる。 

この カギの 効果 は、 持って い 
る だ けで 鳴 さ 声から 守つ て くれ 



セ 

出 

た 
ら 

ージが 表示され たら、 下の 画面 
へ 移動し、 そのまま 道に そって 
右へ 移動して いくと、 通れない 
はずの 場所に 道が 開けて いるの 
だ。 そこへ 入る と 宝箱が あり、 
ラミアの つえが 眠って いる。 



-r*" ■ 一 ■ — ま ゾ 




ムフ @ の プレゼント 今回の プレゼント は、 ブランク ディスク を 長 谷川 直 S 




の 洞く つ 内に ある この 

場 巧 淹の 真ん中から 入る 



の 画面へ 移動して 右へ 



§? はじの、 

に？！？. か 開けて いる/. 



3 



いる だけで ぐぞ 
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FAN スクェア 



今回が 最終回と ぃラ ことで、 いつもより ほんの 少し だけ スペース を 拡大して、 き' な 
MSX の 修理に 関する ことな ど、 八ード 関係の 質問 を 中心に お答えす る。 

- ― ― ■ ォ，' 寸 




Q MSX (ST) の 調子が お 
かしい のです が、 修理して もら 
える でしよ ラか。 近くの 電器 店 
に 行ったら、 1 " ちょっと 修理で き 
な いんだ けれど」 といわれ てし 
まった のです が。 製造 中止に な 
つてし まった もの は 修理 を 受け 
つけて もらえな いのです か。 

(^RI)S/B-TEAM - I 據） 

A 受けつ けて もらえる はず。 
松下電器 では、 補修 用の 部品 
は 製品の 製造 打ち切り 後 6 年間 
保有す る ことにな つてい る。 S 
T の 部品 もま だ 残って いる はず。 
松下電器に 問い合わせた ところ 
「製造 中止に なった もので も、 修 
理 できる もので あれば 責任 を 持 
つて 修理いた します」 とのこと 
だった ので、 もういち ど 修理 を 
依頼して みて はどうだろう か。 
も し 近くの 電器 店で 受けつ けて 
もらえな いなら、 松下電器の 「お 
客 様 ご 相談 センター」 に 連絡す 



れぱ だいじょう ふ' だ。 
Q 最後の 最後 だから こそ 聞き 
たいので すが、 本当にもう MS 
X や MSX 関係の 周辺機器 （ブ 
リン タ など） は 手に入らな いの 
でしよう か。 もし 在庫が 残って 
いるなら、 商品 を メーカ一 に 注 
文したい ので、 どんなち のが 残 
つてい るか も 教えて ください。 

(淋 県/田 山 孝 男' 18«) 

A 商品の 在庫 はもうな い。 

すべての メーカーの 情報 をつ 
かんで はいない が、 最後まで M 
SX を 支えて くれた 松下電器に 
も、 もラ MSX 関係の 商品の 在 
庫 はない とのこと。 また、 しば 
らく 前に ソニーに 問い合わせた 
際 も、 「すでに 現行 商品で はあり 
ません ので …… 」 との 答えが か 
えって きた。 残念ながら、 現在 
MSX や MSX 関係の 周辺機器 
を 入手す るの は 困難 だ。 
Q PC-98 等の 罔 辺 機器で、 R 



S や 32C 対応の スキャナ など は、 
MSX の RS-232C インター フ 
ェ イス （カー 卜 リッジ） でも 使 
用 可能で しょ ラか。 

(福岡県/高 赫治. 31 歳） 

A いちおう 使用可能 だが、 専 
用の プログラムが 必要になる。 
MSX の インター 
フ ェ イスに 他 機種の 周辺機器 (ス 
キヤ ナ等） をつな いで 制御す る 
こと は 可能 （周辺機器 によって 
は、 機能が 制限され たり、 使え 
ない 場合 も ある）。 ただし、 たと 
ぇぱ M S X に P C-98 用の ス キヤ 
ナ をつな いだ 場合、 MSX 用の 
スキャナの 制御 プログラム は 使 
えない。 他 機種の 周辺機器 を 制 
御す るに は、 RS-ra2C イン 夕 
一 フェイス や、 つないだ 周辺 機 
器に 対応した プログラム を 用意 
する 必要が ある。 
Q MSX 用の 八ード ディスク 
インターフェイス はもう 売って 



いないので すか。 外国で は SC 
S I インターフェイス を 作って 

いる 同人 サークルが あるよ ラで 
すが、 曰 本で は 作って いる サ 一 
クル はない のです か。 八 ードデ 
イス クを 使いたい ので、 インタ 
一 フェイスが 欲しい のです が。 

(條 IIJS/ 松; 尺^ » . I 據) 
A アスキーから 発売され てい 
た 八ード ディスク インター フエ 
イス は 品切れ。 だが、 曰 本に も 
SCS I インタ一 フェイス を 作 

つてい る 同人 サークル は ある。 
アスキーから 発売され ていた 
八ード ディスク インター フェイ 
スは、 だいふ' 前に 品切れに なつ 

てし まった。 しかし、 SCS I 

インターフェイス を 作って いる 
同人 サークル は ある。 今月 号の 
パソ通 天国で、 同人 サークルが 

作った SCS I インター フェイ 
スを 紹介して いるので、 74 ぺー 
ジの 記事 を 見て ほしい。 



長さに わたって ウル 技 を 紹介 
してきた この コーナー。 最後 は 
M ファンら しく、 ファン ダムの 
ゲームで 締めく く りたい と 思う。 
別に 市販 ソフ 卜の ウル 技が なか 



つたわけ ではない。 八ガキ もち 
やん と 届いて いたが、 やり方が 
複雑す ぎて、 ふつう じ や 出しに 
くい 技が 多かった からだ。 シン 
プ ルイズ ウル 技、 永遠 なれ/ 



FIELD BATTLE 



★MAP エディタ 

M ファン 95 年 2 月 号の 『F I 
ELD 已 ATTLE』 で MA 
P エディタ を 見つけました。 自 
分で 好 さな MAP が 作成で ぎて、 
ゲームに 組み込む こ と がで き ま 
す。 やり方 は BAS I 口上から 
「FB — MAP. 已 AS」 を 立ち 
上げる だけです。 この ゲーム、 

■ 




地形 効果 はない そラ です が、 自 
分で 作った MAP で 遊 ふ' の も、 
おちし ろいです よ。 

(長野県/長 谷川 直紀） 

tm, m-k にハ にル 力 マ， r j TV, レ 









一 



O とりあえず f 式し に、 MAP を 作って みた。 

なんだ カ叭ポ へボ だな あ 一… 
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3> 3., ゲ^ き 

' ] (力- ソん、 />" en にあ ミー づでパ' 

(ス 

S«i"3，r マ' （^rec"v?Pfl.??fr) 
lj (力-か") ザ '： # ぎお ft ゆ） 

ゆ 力-' ハレ 今 id 6HJ «1 1KT7 お'〃 き 《 へ 
% あに Svi マう です か-. tve.^ 

マ， ザで >Cut tu U-i. »t ，：ラ ^い, です， 

o スペースの 都合で ハガキ を その ま ま 載せて 
みた。 法 はこれ を 見て くれ 



読者の 質問 に 読者 か 応える こ 
の コーナー。 投稿 八ガキ は、 ほ 
ぼ 出つ くしました。 中には 迷宮 
入りして しまった ゲーム も あつ 



たか もしれ ません か、 みんな 一 
生 懸命 調べて くれました。 おか 
けで 解答 率 はかな り 良かった で 
す。 ありが とラ ございました。 



エメラルド ドラゴン 



ドゥル グ ワン 卜 城へ 入つ 
ての 道す じが わからない 

徳島県/乾 真紀 

l^tT] 旁 H ぉ纖 

,, 人口 




■ まれに 



この (6サ プシナ リ ォカ^ つ あるの 
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ピーチ アップ 総 集 編 II ( 笑: 



e 
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この ゲームの ウル 技を教 
えてく ださい 

北海道/菊 地朗和 



o 二れ でォ スト ラコン がいる 所まで たどり 

つける & がんばって 倒すべし. / 



1 ピ- 十ん つ' 挽 fUL^h 

n ウノし H 
@ 「お し チンこき o の タイト/しあ 面の 

乙 i に （お じ 人ぺ -又 气— と に 
柙化 カラ ifc f 5A3^+ ンゅ^ 
か-えべ M 

* 饰も の 能良レ V'ViK^) 
/ ヾ入 ワート-え XA てみ^し ェ7. 
01 、、乙 5 やん fl (eT47 い^ん さ） 
『あ' あ' iKa<±i^M^Jv5; 

@ ひのぁ！^でも （F1) 、一 UTfii 
画面 か-森、， I ぶな' は 寺。 {ib 
-/ 复 （F1) う- お 甲 饺 尸し/： え' ゾ 
乙 5 に 使う （良、、 

てな ラ， 

o いちばん 下の 「微( 来たと きに 使う と 良 
いでしょう」 というの 力 1 -… 男 だな あ 



S 残念な ことです。 しかし、 きっと その 向こうに は ST か あると 思います。 たとえば 同人 活動です。 活発な 同 

fK\ 竹 下！ ★ あ —長かった な、 という 感じです ね。 僕の M ファン 歴は約 4 年間で したが、 小 6 の 

ノ。 復刊 を 頭って …… また <HT (BaTV3 村 英雄 * ?@ 



い 放題， 



★ MSX は 最高の マシンです。 そして、 M ファン は si の , てした。 MSX ュ I サ— にと つて、 M フー 

人界が あるかぎり、 MSX は不 減です。 (神奈川県 \^1彦"*© 以外に、 使いやすい 機種 j 

とき、 姍円を ひね リ出 すのに 四苦八苦して いました。 僕 は、 これから 同人 サ— クルの 門 をた たいて みよ， 
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対戦 型 卜 一 ナメン 卜ゲー 



互いの 体 を 朱に 染めた 戦士た ち は、 訪れる 死 を まえにして 微笑 
し、 剣 を 交える。 ただ ひとつの、 最強と ぃラ 名の 奠実を 求めて。 



※き 回の ポイント は 以下のと おりに なりました。 I4P:tK^ たま、 I0P: とり ポール、 9P: 綴 喜 終、 8 P: 松 尾峰氛 7 P: 今 泉 淳子、 6P:MM、 5ド：田中将司、_1^± 

72 丄 敝 4 p ： 遠名瑰 夏、 柑子、 かたね ゆう、 3 p ： 樋ロ麵 、 山 本^^、 赤 45fo (あ 2 p ：^^^恵、 mimm, mms, $m^m 職 月、 i p ：微航 宮原 三千 
恵、 immt, ない にい、 あけみ、 夢^; 早雜 月、 おじ や、 原 真お ^^、 チキ マ、 衫叻 旅、 mm, 三 浦 孝^ k ？ i, mm^ ぼつ くん、 古谷? o( き、 &ifUM 西 



★1 愛 勝者の ノ 



2. £5^ リ 
5\ おの 胸き マ 

に fka^ 

y. き のな?、 守 



タイ グ 

アイデみ 
絛， 

ォ— ナー^: 1^ 5 P 

か ち ： ノ- 1、 ノ し 

NSP — /c_ ノー フ ンカ スタ A n^^ndi^ 

^lRtiK. ノー^ We々 か. ぇぷ - - 
い' し ，W; ひ f 走お , 



. ^f#iivr んり 
ハっン nxw* お s< 中 kr»- i^u-Xn<t. i.^>/- z 
w P ナ— « リ リ柳 w て せ a'【 も ' 

O^iM か ら 一貫 し た 真つ 向 勝負の 3^ 期决戦 
という スタイル は!:;; ii 強し、 勝ち 方だった 



出 
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73,5 

71,5 

74,5 

75 

73 

74,5 



応募 総数 201 通。 無効 票 ほ 通。 
有効 票の う ち 7 通が 歴代 チヤ ン 
ピ オン、 すなわち チャンピオン 
シップ 大会 出場者。 第 13 回 大会 
ガ マックに おいて、 チャン ピオ 
ンシッ プ 大会 出場 最後の 椅子 は、 

179 名の 戦士た ちに よって 争わ 
れる ことにな つた。 

きフ大 z^tM 様 

予選〜 5 回戦。 全体 的に I □ 
取得 組が やや 優勢に 勝ち進んで 
いるよう にみ えた。 なかで も最 
多 I □ 取得者で ある ウイラ 厶ゃ、 
準 優勝 2 回の 実績 を もつ ジャラ 
キー マの 戦い 振り は 見事な もの 
だった。 しかし、 決勝戦まで 駒 



を 進めた の は 彼らではなかった。 
準決勝。 これまでの 戦いす ベ 
て を、 体力の 削り 合いで 制して 
きた ノーマン C は、 今回 も その 
パターンに 持ち込む と あっさり 
勝負 を 決めた。 対照的に シ ッ ク 
ザール は、 すべての 戦い を 持久 
戦に 持ち込む ことで 勝利 を もぎ 
とり 続けて てきた。 両者と も自 
分の ペースで 戦ラ ことで 勝負 を 
制して きた だけに、 どちらの ぺ 
ースで 戦う ことになる のかが、 
勝敗 を 決する と 思われた。 

決勝戦。 シック ザ ールの 炎の 
魔法が クリティカル ヒッ 卜して 
火蓋が 切られる。 すかさず ノー 



マン G の 短剣が シック ザ一 ルの 
体 を 深々 と 斬り 裂いた。 さらに 
数回 斬り 結んだ ところで シック 
ザ ールは 敢えなく 倒れる。 皮肉 
にも、 シック ザ一 ルの 最初の 一 
擊が、 戦いの ペース を ノーマン 
C の ものにして しまった。 ぺー 
スを征 した ノーマン C が 最後の 

掎 子に 座る 資格 を 手に入れた。 



卜 一 ナメン 卜 進 



Jg 修修 修修 修修修 

sis' o D o o 3 o 3 

楣 楣楣楣 楣楣梶 

泣 D D 4 o 5 o 5 

^鍔 鎧 鎧 鎧 鎧鎧鎮 

> 5 2 B 1 B 3 5 

武 武武武 武武武 

M 9 _ 5 6 5 7 

2 戦 戦 戦 戦 戦 戦 戦 



ノこ ； .KMSX と は 小学 5$H からのつ きあいて す。 「自分て ケ 1/ ^か 作れる/」 とい- 告に ひかれて 買いました。 まだ 使いこなせて いません が、 これから も 本 水く つき 合って いこうと 思います。 MSX は te ^だ—。 (神 奈^ T/ 谷 

； 地 田 志郎 -^|@ ★ 少しで も 多くの イラスト. S せようと い、 はよ いこと だと 思う。 だが、 せっかくの 超 美麗 イラスト 群 を 爪ぐ らいの 大きさに 縮小して しま うのはなん つ I か …… 。 ィャ、 ま IMSX に は 直接 カン ケ I な 

し *5涯/-； い n— ナ —だとい、 i い 目 (？) や、 イラスト 载リ たかったら 他の き； めに 送れと い- i 見 も あるか もし れんが …… 。 もったいない …； 。 (大 阪苻 \徒 手 空拳，^ ； 歳) 
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第 6 回 大会 « 勝者 
紅 露 姫 


〇 
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第 7 回 大会 15 勝者 
けんちゃん 
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X 
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X 
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第 8 回 大会 優勝者 
でん でん 
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X 
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第 10 回 大会 侵 勝者 

Oh. ムジナ 
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〇 
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第 II 回 大会 傻 勝者 
猫 耳ね こちゃん 
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〇 


X 
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第 12 回 大会 優勝者 
ライド 
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X 
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第 13 回 大会 優勝者 

ノーマン C 
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チャンピオン 



9(7° A 

繊 5 ま；） 

ズ 

IP-G6JII27 



チャンピオン シップ 大会に 参加 資格 
の ある 歴代 優勝者 13 名のう ち、 会場に 
現れた の は 8 名。 残りの 5 名が 現れな 
かった 理由に ついては、 大会 開催の 噂 
が 届かない ょラ なと ころに いる （M フ 
アン を 読んで いない） とか、 不測の 事 
態に 遭遇した （郵便 事故に あった） な 
どと さまざまな 憶測が とびかつ たが、 
ともかく チャンピオン シップ 大会 は 8 
名で 行われる ことにな つた。 
き チャンピオン シップ 大会 模様 …… 

結果から いえば 上の 表のと おり、 第 
6 回 大会 優勝者の 紅 露 姫が 6 勝 1 敗の 
戦績で チャンピオン となった。 以下 は 
その 紅 露 姫の 戦い 振り をお 伝えす る。 
VS 宅 健 お 互いに クリティカル はな 
く、 少しずつ 体力 を 奪い合い、 体力の 
差が 勝敗 を 決した。 

VS けんちゃん ことごとく 攻撃 を受 

け 止め、 確実に 体力 を 奪い、 そのまま 
押し切る 形で 勝利した。 

VS でん でん でん でん は 素早い 攻撃 



しめっぽ いのは その 時点で 
不 採用な どと むごい こと を考 
えていたら、 全然 そんな 心配 
はする 必要がなかった。 多分 
好ぎ な ゲームの 主人公と か を 
描いて くる 人が 一番 多かった 
んじ やない かな。 心に 大切な 
思い出が あって、 それ を 大事 
にして いる 自分が いる。 それ 
だけで 十分 だね。 みんな、 
ままで 投稿 サン キュ / 




を 何度も 繰り出し 
たが、 紅 露 姫の 防 
御 力の まえに 致命 
傷 を 与えられない。 
一撃 一撃が 必殺の 
破壊力 を 持つ 紅 露 
姫の 圧勝だった。 

VSOh. し リナ 

体力の 差から VS 宅 健のと きと 立場が 

逆の、 同じ 展開に なった。 違った の は、 
倒れる まぎわの 紅 露 姫の 一撃が、 今大 
会 最高の ダメージだった こと だ。 

VS 猫 耳ね こちゃん 開始 直後から 激 

しい 斬り 合いに なり、 相手に 与える ダ 
-ジの 差が 結果に 結びついた。 

VS ライド 他の 対戦 相手に 対して 猛 

威 を 振る つた ライドの クリティカル は、 
この 戦いに おいて 一度 も 振る われず、 
一方的に ダメージ を 受けて 散った。 

VS ノーマン C 第 13 回 大会で 得た 50 

G を 修行に 使用し、 少し だけ 運が アツ 



和 跣 mmm, 小 田^! 已 東 州 斎: ^三世、 本山 站リ、 守 田; 評、 アルル 麥 同)。 3 ポイント を 越えて いる 人に 関しまして は、 それぞれ 3 p ： 千円、 5 p ： 3 千円、 i 

P ： 5 千円、 9 P ： I 万円 を 送らせて いただきます (5» 刀り 捨て)。 なお、 こちらの 胖で 申し訳ありませんが、 都合に より 7 P の 景品かず わった こと を ご了承く ださ 

い。 今までた くさん のす 彌 をいた だき、 本当に あり 力、' とうご ざいました。 



八ソ 通から 国産 SCSI インターフェイスが 生まれた〃 



ワイヤー フレーム 型 3D シュー ティング 『うちゅうげ 一む』 



画面 内 説明 



今回の フリー ソフ卜 ウェア 

翁 『ラ ちゅうげ 一む』 UCHU. BAS ほか 

炎 1 "うちゅうげ 一む 」 はニフ ティ サーブより • 



r MEGA—SCSI」 と 名付けら 
れ たこの 製品 は、 MSX 用 SCSI 

インタ一 フェイスた '。 i^it "段階 

から パソ 通で の MSX ユーザ 

一と , 交換 を 行い、 g され 
ながら 作られた。 製作 元は 似非 
mAxm (えせ しょくにん 二う 
ぼう） という 同人 サ一 クル。 海 

^SCSI インターフェイス にみ 
られた 弱点 を 克服し、 MSX にハ 
ード ディスク はもち ろん、 CD - 
ROM や M0 ドライブ まて' もが' 接 
続 可能と なった。 この MEGA— 
SCSLh で フォー マツ ト した M0 
は、 PC-98 などの 胃で も 読み 
書き か 冗 能と なって いる。 さら 
に、 SCSI ドライバ として 使われ 
る メガ ロム 仕様の RAM を 積んで 
いるので、 今後の ユー ティ リテ 
ィ ソフトの バージョンアップな 
どに も 対応で きる。 定期的な サ 
ポート も ある ぞ。 
発売日 は、 右 ページの 同人の 



コーナー でも 紹介して いる 8 月 
27 日の デジタル フ エステ イノく ノレ 
内 にて 。値段 は RAM 1 2 8 K B^' 
2 万 2000 円、 RAM256KBKS か' 
2 万 4000 円 だ。 通販も 可能で、 
こちら は 問い合わせ る と 申込 方 
法が 害 かれた 案内書が '届く。 ま 
ず は 80 円 切手 を はった 返信用 封 
筒 を 同封して、 

亍 145 東京都 大田区 東 雪 谷 1- 
29-22-12 辻 川 和 広 様 方 「似 
非」 係 まて fp% 、合わせよう。 




ス ト リ一 マな どもつな がって いる ぞ 



V 



付 緑 
ディスク 
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r ス一バ 一HSf" ク咖) i *B 



スピ一 ドメ一 ター- 




- MAP 



- 照準 







M ファン 休刊 後、 これからの MSX 情報 を どう 入手した らいい か 迷って い 
る 人 も 多い。 自分に 合った 情報 基地 をどラ 見つければ いいの だろ ラ 7> 



これからの 情報 入手 はパソ 通が 速い ！ 



ずばり、 これからの MSX 情 
報 入手に はパソ 通が 重要と なつ 
てく る。 これまでに 何度もい つ 
てきた ように、 パソ通 は 同人 誌 
な どの 紙 媒体よ り も 情報が 速 し 、 
し 豊富な の だ。 




^^ん 丄 l~T^ 



MSX ュ- ザ '一力 V' し ほ 力 | き'》 




パソ 通の やり方 は、 ぃラ まで 
もないだろう。 MSX の 情報 を 
入手す るのに MSX を 使って パ 
ソ通 をす る 必要 はない。 他 機種 
の パソコン を 使っても よいし、 
ワープロ や、 ザ ウルス、 何でも 
◦ K だ。 

あと は、 各自で 自分に 合った 
BBS を 探す こと だ。 已已 S 電 
話 帳な どの、 全国の アクセス ポ 
イン 卜 を 掲載した 電話帳で 探す 
とよいだろう。 ニフ ティの よう 
に、 大手の 商用 ネッ 卜に も MS 
X の コーナー は あるが、 いちば 
ん活 気づいて いるの は やっぱり 
草の根 ネ ッ 卜 だ。 草の根 ネ ッ 卜 
は 趣味 的な BBS が 多く、 M フ 
ァ ン 誌上で は 見ち 聞 さもで さな 
かった 楽しくて あやしい 物が、 
あたりまえ のように 出回って い 
る。 これ はぜ ひ、 あなた 自身が 
パソ通 上で 体験して ほしい。 



フリー ソフ卜 ウェア 'ライブラリ 



前回の 「パソ 通お とし 穴」 で 
一例と して 取り上げた 『うちゆ 
うげ 一む』。 その後、 本誌 を 見た 
作者 か ら 掲載 許可の 手紙が 届き、 
今回 収録す る ことができました。 
事情から 説明す ると、 こうなる 
事 を 狙って いたと いっても 噓で 
はありません。 フリー ソ フ卜ゥ 



エアの ゲーム を 企画して いた 4 
月 号で は、 ほかに も たくさんの 
収録 候補が ありました。 ただ、 
すべての メールが 見られな かつ 



ただけ です。 そして 前号で、 こ 
のラ ちゆ ラ げー むだけ でもみ な 
さんに 遊んでも らいたくて 取り 
上げた のでした。 



こ のュ -tf-^iff^] 
コミュニケ- V3 ェは 
I や、/ 蓮 




この ゲーム は ワイヤー フレー 

厶 型の 3D 夕 ィプシ ユー ティン 
グ ゲーム （ターボ R 専用） です。 
ゲーム 中の 操作 は、 カーソル キ 
—で 移動、 スペース キーで スピ 
ード アップ、 GRAPH キーで 
ビーム 砲 を 撃ちます。 

ゲーム は 全部で 8 つの ミッジ 
ヨンに 別れて います。 ミツ ショ 
ン ごとの 最後に は ボス 敵が 登場 
します。 ボス を 撃墜しながら ゲ 
ー厶を 進めて いきましょう。 自 
機 は シールド 制で、 合計 8 発 ま 
で 耐えられます。 3D 宇宙 を 楽 
しみながら 遊び ましよ ラ。 



74 フリー ソフ卜 ウェアと は T 二 



多くの 人に 使っても らう こと を 目的に、 » て 1m されて いる ソフトの 二と を フリーソフトウェア とよんで いる。 ^は 「パソ 通 =フ 
トウ エア」 という 図 助^ ^し、 フリ一 ソフトウェア 目当てに 通信 を 始める 人 も 多い。 そのせ いか、 使い っぱなして '翻 を 作 
者に 返さない 人が 増えて きた。 ^にと つて 使用者の;^ ® は 大きな おな の だ。 « ぐらし 潘 こう:^ 



M フア^に 

いいたい 放題， 



★ L るて しょう、 M ファンが すべてだった 人、 M ファン 休刊 =MSX ライフの 終焉 だと 思って いる 人、 MSX の $ ^か 心配な 人、 パソ通 も 同人 もやって いなくて どうしたら よい かわからない 人、 同人 サ— クルなん て オタク 集 

団 だと 思って いる 人、 しょせん アマチュア レベル なんて 自分と そんなに 変わらないと 思って いる 人。 イベントに 行く 前の 僕 もそう でした。 しかし、 3 月^日 を 境に 考えが^ 度 変わりました。 もし MSX を $ に 愛して いるな 

ら、 クリエ ィ ティブな MSX ライフ を これから も 続けたい なら、 イベントで 見つけて ください、 あなたの 2ミ乂の§ を。 百聞 は | 見に しかず、 きっと 変わり ますよ (8 月 sh 支 i へ GO/.)。 1S/MIJIN^ 



シ I ルド 残 量 



MSX ユーザーズ パワー〃 力 を 持った サークルが 協力し、 新しい MSX の 道 を 切り 
開いて 行く 。ユーザーの 力で ィ ベン 卜 を 仕切れる ようになった 今、 同人 界は 燃えて いる/ 



せつ 



★ 8 月 27 曰 （曰） 夏の MSX パーティー 開催./ 



★ MSX キャラ 八' ンが 全国 を かけめぐる/ 



p 幸 



最近の MSX ユーザ一 は、 同 
人 活動に 多大な 期待 を よせてい 
る。 そんな 声に 応えるべく、 各 
サークルが 立ち上がり はじめた。 
情報、 ィ ベン 卜、 これからの M 
SX 世界 は 同人 活動が 最先端と 
いってち よい。 

ドクター コー ボー ： むう、 M フ 

アンが 休刊と は …… 、 予告され 
ていたと はいえ、 なんとも 悲し 
いこと じ や。 しくし く。 



チカち やん ： だいじよ ラ ぶです 
よ ドクター。 これから は、 MS 
X のよ さ を 我々 が 守って いけ ぱ 
いいじゃありません か。 
コーポ 一： うむ、 そうじゃの。 
これから は ユーザー 同志が 互い 
に 協力し あって MSX を 守って 
いかねば ならない とな あ。 
チカち やん： そうです/ さあ、 
あの 希望の 星に 向かって タッシ 
ュッ. / (キラ ラン ★) 




ドクター コーポ 一の ィ ベン 卜 情報 屋 



+MSX の 集い 



毎回お 伝え してきた ハ' ソケッ ト itSofgrn 部での 開催で は Msxwi 系の サ一 

クル も 多い の だが、 地方 だと #in サークル は 無い に 等しかった。 そこで 今 
回、 この パソ ケッ ト を 利用 して MSX ュ一 ザ一 同士の S« を 深め 合う 「MSX 
の 集い j が 企画され た。 企画 者 は 同人 サークルの SYNTAXo 地方の 人 も 地 
元で MSXtf^* 、'入手で きる よう にと いった か'^^ ま しい。 地元の ユー 

ザ一 も、 この いたれりつくせりの mae りに 応えて «sw に 出かけよう。 二 

の 親睦会 は 次の^ § で 予定され ている そ"。 7 月 16 日 （日） 博多パ ソケッ ト 
33( 博 多 スタ一 レ一 ン)、 8 月 20 日 （日） 小 倉パ ソケット 15( 西日本 総 展示 
場)、 9 月 3 曰 （日） 顿宮パ ソケッ ト 25(雜 宮産 示 館)、 9 月 10 曰 （日） 
岐阜 パ ソケット 15 (岐阜 メモリアル センター)、 9 月 17 曰 （日） パ ソケット 
50( 棘 文 **fn^SI)、 9 月 24 日 （日） 大阪パ ソケット 42( 大瞻 立体！^ 
館)。 この MSX の 集いに ついての 問い合わせ は、 上の 記事 中で も お 嘲らせ し 
た SYNTAX まて'。 



東京な どで 開催され てし 、るィ 
ベン 卜に、 地方 住まいの ために 
遠くて 行けない という 意見に 応 
え、 「MSX キャラバン」 が 発足 
した。 MSX キャラバンと は、 
地方へ 出向いて ィ ベン 卜 を 開く 
アマチュア 団体の こと。 この キ 
ャ ラバンの 総代 表 は 同人 サーク 
ル 「GENU I NE NETW 
◦ RK」 の 野中 宋 一氏が 行って 
いる。 ただし、 キャラバンの メ 
ンバ 一は、 それぞれ 別々 のサー 
クルに 所属す る 人 たちだ。 まさ 
に 各 サークル 協力の 元で でさた 
夢の ょラな 団体で ある。 

ィ ベン 卜 当日 は、 ユーザーの 
交流 を 始めと して、 全国の MS 
X 情報の 提供、 サークル ソフ卜 
などの 委託販売が 予定され てい 
る。 ほかに も 楽しい 企画が もり 
だくさん。 自分の 近 場に キャラ 
バン 来たら、 ぜひ 足 を 運んで み 
よう/ 会場 は 次の 通り。 



• 7 月 23 曰 （曰） 

金 沢/金 沢 読売 会館 
大阪 /尼 崎 産業 郷土 会館 
肇 7 月 30 曰 （曰） 

仙 台/仙 台 市 青少年 文化 センター 
愛知/江 南 市民 文化 会館 
福 岡/オクターブ ビル 
參 8 月 6 曰 （曰） 

札幌 /札 幌 市民会館 
新 潟/新 潟 自治 労 会館 
東京/浮 間 区民 館 
時間 は 全会 場と も 午前 11 時から 
午後 3 時まで。 問い合わせ は、 
〒BU-02 福 岡 市 東 区 和 白 東 3- 
20-7 スペース クリエ ィ卜 106 
号 野中 様 方 「MSX キヤ ラバ 
ン 事務局」 まで。 また、 MSX 
キャラバン 情報 木ッ卜 ラインが 
設置され ている。 こちら は 電話 
により、 会場の 行 さ 方 や 緊急の 
用件な どに 利用で きる ぞ。 番号 
は 0092-606-1496 まで。 24 時間 
受付 中 だ。 



參そ Offe のパ ソケッ ト 開催懒 …"- *7 月 9 日 （日） 熊 か、' ソケッ ト 21 (熊 
本 市 SKitfS 会館） *7 月 16 日 （日） パ ソケット 48 (晴海 国際 澧本市 魏） 
/鹿 児島パ ソケット 3 (鹿児島県 自;^ II) *7 月 23 日 （日） 富山パ ソケッ 

ト 15 (富 山 市 公会堂 別館） *7 月 30 日 （日） パ ソケット 7 (道 北 紘紊セ 
ン ター）/ 高 崎パ ソケット 17 (高 崎 職 医療 センタ一)/ 名 古屋パ ソケッ ト 
41 (mSIJK* 少年^ fit) *8 月 6 日 （日）， 宮パ ソケット 24 (， 宮 産業 
展示 館)/ 大分 パソ ケッ ト 11 (大分 イベント ホール)/ 札幌パ ソケッ ト 
42 (札幌 ティ セン ホール)/ 11« パ ソケット 27 (静岡 産業 館） +8 月 14 日 
(月） 広島パ ソケッ ト 28 (広 島 中小企業 会館） *8 月 27 曰 （曰) パ ソケッ ト 
49 文 WW^tl)/ お尺パ ソケッ ト 23 (MR0 ホ一 ル) /仙 台パ ソケッ 

ト 35 (仙 台 産 難 示 館)/ 長岡パ ソケット 7 (ハイ ブ長 岡)/ 下 》^ ソケッ 

ト 15 (シ 一 モール 下 関） 女9 月 3 日 （曰) 博多パ ソケット 34 (博 多ス ターレ 
ーン) パ ソケッ ト 27 (Ifffl 産業 館)/ 松 江パ ソケッ ト 1 ( く にび きメ 

ッセ )。 時間 は どの^ i も 午前 11 時から ^3 まで。 問い合わせ は、 ユウ ュ 
ゥ内パ ソケット 事務局 (Q03-3843-121 1) まで。 



去る 3 月お 日に 行われた 「'95 
春の MSX パーティ」 は大 盛況/ 
遠路 はるばる やって きた 人た ち 
も 含めて、 約 500 人 以上が 会場に 
集まった。 

そこで 次 は 8 月 27 日 旧）、 「'95 
夏の MSX パーティ」 が 開催 さ 
れ る./ 場所 は 東京都の 科学 技 
術 館。 時間 は 午前 11 時から 午後 
3 時までの 間 だ。 

この イベント は (株） ブ ロッコ 
リーの 主催す る 同人 ソフ卜 即売 
会 「デジタル フェスティバル」 
の 一貫で 行われて いる。 この パ 
一 ティの 企画 運営 は 同人 サーク 
ル 「SYNTAX」 だ。 当日の 
お客さんの 中には、 他 機種の 同 
人ソフ 卜が 目当てで 来て いる 人 
もい るので、 迷惑の ない ょラに 
しょ ラ。 

パーティ 会場 は、 MSX のた 
めに 1 フロア を 借り切る 予定。 
サークル 出展に よる 同人 ソフ 卜、 



八 ードの 即売会 を 始め、 パンフ 
ディスクの 配付、 ゲーム や 新 企 
画 も 用意され ている ぞ。 

この パーティに ついての 問い 
合わせ は、 SYNTAX のい ま 
むら 秀樹 （〒001 北海道 札幌市 
北 区 新 琴 似 8 条 12 丁目 5- 36) 
へ。 デジタル フェスティバルに 
ついての 問い合わせ は、 （株） ブ 
ロッコ リー • デジタル フ エステ 
ィバル 準備 会 (O03-5387- 6781) 
まで。 今年の 夏 は 熱そう だ〃 




©*§ 所 は 地" 西 線の； MS: 下 駅、 ま たは 竹 
♦MR から 歩いて 7 *(7) ところに ある ぞ 




- みなさんへ。 忘れて はいけ ない。 SL- は 8- のなかに ある-〗 と を ；… 。 (石川県/田 中 幹 也. Ml® ★ ある 電器 屋の すみに、 ほこり を かぶった Ms X を 発見した。 Ms 

になる の は 僕 だけでしょう か。 (岐 _s\ 山 根 了.？ 女「5|| を 壊した 奴」 として レッテル を 貼られて しまいました。 でも、 ちょこつ と 有名に なって た。 うれしい つす。 

-NET のみな さん、 NIF のみな さん、 K, か ST 壞 した 張本人つ す ®K}。 ¥ 呼 ：… また 有名に なって しま ふ £0。 (愛 /水 8K 広.^ 歳) 
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MSX サークル 大 紹介 第 2 嬅. / 



読者 側に も サークル 側に も大 
好評の サークル カツ 卜。 全国の 

MSX サークル を 知る 上で、 よ 
い チャンス ページに なった。 

今回 は 2 ページ またがって、 
抽選に 通った 計 32 サークル を ド 
ドーンと 大 紹介す るぞ。 今回 蹄 
め 切り を ちゃんと 設けて あった 



の にもかかわらず、 前号の カツ 
卜 を 見てから あわてて 送って き 
た サークルが 多数あった。 まあ 
大目に見て あげたけ ど、 やつば 
り 締め切り は 守ろ ラね。 

さらに、 カツ 卜の 中には サイ 
ズ がぜん ぜん 違かったり、 文通 
コーナーと 勘違いし ていた 人 も 



見られた。 ちょっと、 ちが うん 
だけどな あ …… 。 

さて、 読者の みんな は、 この 
サークル カツ 卜 をよ く 見て、 自 
分の 気に入った サークル などが 
あったら 問い合わせて みょう。 
サークル によって は、 メンバー 
を 募集して いたり、 オリジナル 



ソフ卜 や 八ード 商品の 一覧表が 
届いたり と、 さまざまな 返答が 
返って くる ぞ。 ただし 編集部で 
は サークルと 読者 間の 卜ラ ブル 
について は 負い かねる。 ここ か 
ら先 は、 ユーザー 同志の 信頼 関 
係し かないので、 各自の 責任の 
上で 行動 をして ほしい。 



MSX-CIRCLE MF 

0* 刊の *«Rool を 発行 
(AS. 平均 "ページ） 
O 技術的な こと は 少なく、 
MSJt に M する SS 楽な 内容 
O まれに DM4* 行 
O 会費 は 行 S に 2B0 円 
0S8 的に 参加して くれる 人， 大«迎！ I 
OSS 味 をお » ちの あなた、 80 円 切手 2«H 封の 上， 
下記まで。 «« 号と 入会 3R 内が ほく ぞ I 迄） 
305 3S«» つ <«* 千 理， -1も10-101 

泉 方 mf r ばび よ 一ん j 係 

(代表 ■* S 三 スタッフ 2 名） 




MM 0JUt - P * ェ" WW 

rlSrKS^ I し 

力 功 、、ゾクバ 、つ パスク マ 力、、 ダン t 
るに な念ひ/^はリ りし 

$ f, マー 奪 乗 ゲ 

化嗜 もミ おれ 4 おゆ も 

1 13 あや ス^ 自漆 5 け 

^i2_. 傻ュ 




八百屋 河 i 



おもお MS 湖 铺で 

msx 中' o の 月 [BiAKi mm -!: . " 9,^ . 

入 テクの r t RS う ItiiJ C^JM-a^) 
(特に G) ソフト， ハード 製 
^から iftli' ゲーム， コラムまで 
问 でも 有り， ハード 入手 先 '価 格 
も 1S« し 河 ffi 商店 （KH* 伝言 坂 
) で! « ります。 » の:^ 
问 でも 相 付。 DM* CG 集 も 
予 12« 投《 待って ます 1 1 
プレ セント は MIDI サ ウルス • 
H 馋 ？他女 せ、 tR 買 おうぜ 1 
？ 25 2 神 JK 川 県 HI 沢 市長 後 2 7 2 1 — 14 石 川雅之 

ノ\ 河 es 「焼」 係 * 宛名 カード 冏 封で 





フ。 a シ; 



S 觔 目的 ★ 

'ヮ一 力一 に fciflim 上 
のデ 一ター や fi5 報 を f お- (it し、 
fcffl 供す る だけでなく パソ 
ン迎 ほの 楽し さ を HI つても 

い、 《5乂通ぼ人ロを垴ゃ 
1f。 Ncttorkcrs Cifl D 
'Ifl/(t2 を タケルに て? g 表して! ^ 
す。 パソコン 通 ff はュ 一 ij 
同志の コ ミニ ュケ一 シ ヨン を 
Iggj し、 MIDI, CG など 
: 品の 発表の 場 も 与えて く 
す。 (")/ 



I 照 ほ 浜〗 n 戸 塄区平 戸 3 
mm cr 
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NETWi 



p ジュク ト^ _ 



月刊で MSX 情報誌! 70咄0丫」 を 発行。 
50 や -シ' 強, i フセ 外, 発行部数 3DD 部！! 
全国の 参加者. M'FAN 常連さん ち 沢山。 
MSX クリ I 仆の だめの ネ' タト ヮ-ク 作り を。 
〒81 1-02 福 岡 市 東 区 和 白 東 3-20-7-106 
野中 栄一 方 「G- NET 資料 請求」 係 
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R a. 

SOFTWARE 

CIRCLE 

毎月^ S を 
発行。 MSX 
も OK ！ 

2 

丁目 28- 44 
哲也 「MI ST」 係 



通販 カタログ 送ります。 

〒 277 柏 郵便局 留 
モ ォソフ ト ■ M ファン 係 



M7 ァ、〕 に 

いいたい 放題， 



女今 まで. 5 にあり がとう こざいました。 いろいろ 載せて いただいたり、 「ヒンク ソックス， 一の パズル をいた だいた リ、 そして、 うちの 本 を 紹介して いただ こと も …； (おか i 

りそうです)。 思えば、 MSX とともに 買った はじめての M ファン。 当時の 少ない おこづかいで ひ —ひ ー いいながら 買った 「ス— パ I プロ コレ， I。 チヤ リン n のうしろ に 積んで 

SX について、 友人 (サ I クルの 相棒) と バイトの 行き帰りに 話し合った 5" 私の MSX 生活 は M ファンと ともに 終わり はしない が、 いつも 片手に M ファンが あった あの 日み 




外 了 山 田 

〒岡 戸 




76 




FAN スクェア 



サークル 速報 



2 月 号の r MSX フェスティバル 
inTOYOTAj の レポートで、 PC 
CM の 「忍者 タ ッ プ」 という ものが 
載って いたの を 覚えて いるかな ？ 
こ れは MSX のジ ョ イス ティ ッ クポ 
― ト を 4 つに 拡張して く れる マル 
チ タップた '。 2 月 号の 写真 はま だ 
試作 段階の ものだった が、 二の た 
び^した 忍者 タップと、 ギガ ミ 



ックス の 4 人 同時に 楽 しめる 迷路 
脱出 ゲーム 『マジカル ラビ リ ンス』 
がいよ いよ 通信販売 開始 と な つ た。 
忍者 タ ッ プは 対応 ソ フト ウェアに 
一定の 寂卑を 設けて いるので、 そ 
の 規格に そった ソフトウェアなら、 
ジョイ ステ イツ クの 接^ 況を ソ 
フト か" 判断して くれる。 これによ 
り、 どの ジョイスティック ポート 



につな か' れ ていても、 ^、た' んと 力、 
わりな く ゲームが' 楽しめる ように 
なって いる スグレ もの だ。 目 をつ 
けて いた 人、 これ を 逃す 手 はない 

ぞ Z 

問い合わせ は、 

〒115 東京都 北 区 浮 間 1 H4- B - 
401 星 野 泰宏様 方 PCCM 本部 
「忍者 タップ 通信販^ 系」 まて'。 




タップ ；$； 体。 2 月 号に す した もの 
より、 デザインが かわって いる 
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MSX Print Mail 

全国の MS X ユーザ一 と 交流 を 深め 
る ための サークルです。 月 2 回の 会 誌 
(プリン ト版） を 発行し ます。 

MSX Digital Mail 

趣旨 は 上記と 同じです が、 定期的に 
ディスク マガジン を 発行し ます。 

詳しく は、 封 s (返信用 切手 同封） で 下 | 

のと ころまでお 問い合わせ 下さい （有効 I 
期限 1 9 9 5 年 1 2 月末 曰） 。 

徳島県 鳴門 市 大津町 矢 食 宇 参 | 
の 越 3 5 番地 エル 楝 3 号 酒 井 正 幸 



'ぶ 
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南^ 眾 ト 1> ふらお 古田 翁! t 



ファノ レコ" り^ 人 サ^ 几 
お'） も〜 の 令 R も 

一 j^jj^Hi^-tE 

お 崎 HU. 




节1 つ マ 力、、 ジン *敬 
i ^柩 

it 應ま 繞 で） 

)7#^^lt 合 

朗 ミ尺 %-m 




(え B しょくにん こゥぱ う） 

当サ一 クルで は、 MSX 用 SCSI 力一 
ト リッジ 「MEGA-SCSIj の^ 発 • 
発売 を 行って います。 HD、 MO、 
C】>ROM 等が 接続で き、 髙 速です。 
興味 を 持 たれた 方 は 返^ W 到 简を同 
封の 上、 下記 住所まで ご 連 絡 を。 

迹格先 

145 朿京邡 大田区 束^ 谷 卜 29-22-12 
辻 川 和 広 方 「似非』 係 



卜 



IM3 



m osess mil sobbshder 

Please write us 
E. Chad? Muiadi, 81 
Sao Paulo - SP 
05351-050 



吃き, TAOiT^U 、、、も 

Wt taontn, も- - \ - 




M っァ しに 

いいたい 放題， 



/らちら つ 

く 見かける 

DIM 咼 です/ 



私 ま 忘れない し、 なくしません。 ありがとう ございました。 (福岡県/樋 口 恵 子-二 歳) *MSX サ I クル カット 集 を 見て、 「MSX は まだまだ 元気/.」 という ことが わかりました。 また、 イベント 等で よ 

,ん たちが たくさに いて …… .？ つばり、 みなさん M ファン 1 眺んで いろいろな 情報 や § を 得て いるんで すよ。 唯一の Msxift: 商業 誌 だ もん。 素人さん から 玄人さん まで 楽しめる、 MSX&M ファン 

I ル廃 『も 出版界の § らしいで すが、 非 《_fi な (？) M ファンなら 大丈夫でしょう。 ポク はいつ まで も MSX ュ， ー ザ—、 MSX ファンです〃： (神奈川県 \ ゆうさく-ほ 歳) 
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こんご もっとち つと みんなが 国際化で さるよ ラに、 いままでお 
世話になった 彼らからの 最後の メッセージ を 受けと つて ほしい c 



いままで 様々 な 情報 を 提供し 

ていた だいた、 国際 MSX 評論 
家、 MSX CLUB GHQ 
の 菱田孝 次さん から 最後の メ ッ 
セージ をいた だいた。 また、 4 
月 号より 3 回に わたって、 読者 



のみん なに と つ て 直接 役立つ 情 
報 を 提供して くれた 北山 健 治さ 
んに、 これからの みんなの 役に 
立つ 情報 提供して いただいた。 
ふたりとも 最後まで ありが とラ。 
みんな、 心して 読む ように。 



INTERNET reachable 



国際 MSX 評論家 菱田孝 治 氏 



わた し 力、' この コーナ一 で MSXIL — ザ一 
の 国^ f 匕 を 呼びかけ たのが 92 年の 12 月 
号。 卿» は 早い もので、 大学 I 年生 
だった わたし ももう すく 寸土 会 人です。 二 
の 約 3 年の あいだに MSX を 通じて、 世界 
中の 人々 と 交; & る^^ を 持ちました。 
そこて 1 寻た tS?S^^> ソフト を、 TAKE 

ru や 即売会 を 通じて 紹介' 職し、 : m- 
の フ：! ：ァに 赴いて は レポ一 ト 記な 
ど、 できるかぎり のこと を やって きまし 
た。 今ではた くさん の ユーザーが 国驟 g 
便 や インタ一 ネッ トを 通じて 独自の 方法 
で^ を 進めて います。 これ は 素晴らし 

い 二と だと 思います。 そのな 力 多くの 
人 は、 国内で 入手の 困難な ノ 、一 ドウ ェ ァ 
を激 わに 求めて いると 思います。 しかし、 

に 人 同士が satr るのと 違い、 iiTjA. 
輸出に はお 金の や り と り 力 m 寸き まとう の 
で、 どうしても ある ネ 號 の 矢 職 や 繊矣、 

S» と 努力が 必要です。 GHQ では MSX の 
国^ 匕に 関わる; gffi) で 得た 矢 を 



みな さ んに， に 活用 しても らいたい と 
考えて います。 GHQ に 入会したい 方 は、 
〒228 神奈川県 座 間 巿四ッ 谷 278-2燥 
原 様 方 「GHQ 入錢 内」 係 まてに ■ く 
ださし、。 みなさんに は デジ フェス 等の ィ 
ベントて 令う g もあります が、 この コ 
ーナー (7 ^めに 国際 MSXITI^ と して 最 
後の一 言 をい うならば 、 

「机に 向かって いても 真実 は 見えない。 
動き、 自分 <7> 目 や 耳で 世界 を 見よ う ！ 契 

約の 文势 lj じ や 心 は 探れない。 会って、 

話して^ ¥ を 知ろう」 という ことて す。 
若き MSX^ 交官 たちよ、 がんばれ！ 
^mSmtl in 1995 

3 月 6 日から 1 3 日の あいだ、 I 象 S: り 
に 韓国 を 訪問し ました。 韓国の MSX* 情 
は あま り よ く ない のです が、 ^\(Dmy 

をき つかけ に、 いろんな ことが ことが 計 
画されました。 この 言慣に 卩 したい 人 
は デジ フェス^) ィ ベン トて IS 接 わたし 

に 相談して ください。 



前号の 海外版 MSX M お Oinglist の紹 
介 は、 ある? I® ネットワーク:^ つ 
たかた に は 物足りない 情報だった よ う に 
思います。 確かにす ベての^ がァ カウ 
ントを 持ち、 備か TO [されて いる 
ような ぽは まだまだ ご し 力、 し、 
unixM 吏え る MSX ユーザ一 は 職の 大学 
を 中心に 多 UJt^ す。 翔 紹介す る URL 
を禾 lj 用し、 世^) MSX ユーザ一 に 直接 ァ 
ブローチして みましょう。 
[World Wide Web Home Page] 
-Marat's fMSX Home Page 

最新の fMSX (MSX エミュレータ） の 
ソ 一スが 入手で きます。 先月、 fMSX は理 
系の 学生で も な し 、か ぎ り ； i^j< な いと 鲁 
いてし まいました が、 PC-980I に Linux 
や Free-BSD^7V 《ソ コ ン Unix をの せれ 
【お 舌 は 別、 というの を 忘れて いました。 
胃に よって は Z80 より パフォーマンス 
カ统 るか もしれ ません が …- 。 

http ： / / www. cs. umd. edu/ 
users/fms/MSX/Sorces. html 
※二れ を 含め、 多数の MSX 関係の Home 
Page に は 

http ： //www. wi. LeidenUniv. n レ 
home/ awulms/myindex よ り^ ii: こと 力く 
できる。 
【ftp- sites】 

-ftp : / / riaph. Irkutsk, su/ 
□ シァ にある （！？ ） MSX オンリーの ftp 



-ftp ： y/ftp. funet. fi/pub/msx 

フィンランドの ftp サイ ト。^ m 崔 にう 

る さかったり、 回線が 混みが ちとい う 難 
点 は あるが、 規模 は 最:^ ftpmail も 使え 

る。 

—ftp ： / /ftp. saitama 
— u. ac. jp/ pub/ msx 

上 2 つの ミラー サイト。 トラ 
フィック の 問題に よ り 、 当た リ 前です が 
日:^、 ら 利用す るな ら こち らのほ う がレ 
ス ポンス 力 5 いい。 

それぞれの 用語に 関する 胃 は 割愛し 

ます。 婦を 持った 方々 であれ は^ a 勺 
に 調べられる でしよう。 幸いに も、 今日 
に は 不自由 はしません。 
3 回、 約^^と いった 短い 間で はあり 
ました 力;、 寄くべき こと 害き きれない こ 
と、 書きた 力、 つたこと (^きません。 で 

すが、 これから みなさんの MSX で 引き出 
す こ と は 決 し て では あ り ま せん。 
あ と はみ な さ んの^ ^な Sli を^^ し 
つつ、 ある;^ f からの 電子メールに 畲か 
れ ていた^ S を もって、 $m とさせて い 
ただき ます。 …… MSX4EVER ！ ； -) 
北山 健 治 （TEAM-PMK)/ 中央 «^ 
0792-67-4598 (23 ： 00-6 ： 30) PMK 
0005 たつじん Zk— kenji@st rim. or. jp/ 
HQE0003l@niftyserve. or. jp/ 神 戸 学 
き 学ァ マチ ュ ァ 無線 ク ラブ 3 回生 



TAKERU の 売り上げに 基づいた MSX ソフ卜 
の ランキング。 今 何に 人気が あるの か 要 チェック。 ~i 



TAKERU 売れ どころ BEST10 




Networkers Gift Disk #2 


NGD プ ロジェ ク卜 

Msxe 昍0 円 


~ > 

前回 1 位 


2 


MSX フリーソフトウェア 100 選 


ファミリー ソフ卜 

M5X2 600 円 


t 

前回 3 位 


3 


運命〜 Destiny〜 


Sign HOUSE 
ターボ Ft 1200 円 


初 登場 


4 


WINDOW CLUB 


已 X PROJECTS 
ターボ Ft ^00 円 


初 登場 


5 


魔法 使し a ッ ピー ver.2.0 


NEBULAR-SORT 
MSX2 1000 円 


初 登場 


6 


SWEET 


(ぬ尤 ちゃん ソフト 
ターボ R 500 円 


i 

前回 S 位 




キャンペーン 版 大戦 略 II 


マイクロ キャビン 
MSX2 3000 円 


初 登場 


8 


森林 警備隊 員 ユウ キ 


ァス 抖 ッ卜 
MSX8 800 円 


初 登場 


9 


RS 決定版 音楽 集 ECHIKUSO 5 


SYNTAX 
MSX2 50G 円 


1 

前回 曰 位 


10 


MSX サークル パンフ #2 


SYNTAX 
MSX 2 500 円 


初 登場 



これからの MSX は 同人 ソフ 卜。 
TAKERU では 随時 募集 中です c 



] 位と 2 位に フ リ- 
エ ァ 集が 輝いて います。 MSX 
ユーザーの 方々 は、 パソコン 通 
信 をして いる 人が 少な し 、ので、 
この ソフ卜 はかなり 便利です よ。 
今回、 初お 目見えした 7 位の 『キ 
ヤン ぺーン 版 大戦 略 II』 は 名作 
文庫 ソフ 卜と して 登録され てい 
ます。 お 値段 3D00 円で こちら も 
お買い 得です。 

さて、 M ファンが 最終 号と い 
•5 こと も あるので、 最後に TA 
KERU への 同人 ソフ 卜の 応募 
方法 をお 知らせして おきます。 
TAKE 闩 U では あなたの 力作 
同人 ソフ 卜 を 随時 募集して いま 
す。 自信 作が できたら ドン ドン 
事務局 ま で 応募 してく ださい。 

応募 方法 は、 ①ソフ 卜の 夕ィ 
卜ル、 © ソフト 八 ウス 名 （サー 
クル 名)、 O サークルの 代表者の 



方の 名前、 住所、 電話番号、 @ 
ソフ 卜の 希望 販売価格、 © 対応 
機種、 © ゲームの ジャンル、 ⑦ 
ソフ 卜の P R を 1 DO 文字 程度で 
書いた 紙 を 同封して、 下の あて 
先まで 送って ください。 こちら 
で ソフ卜 を 審査 をした 後、 販売 
の 合否 を 連絡いた します。 送り 
先 は、 

〒105 東京都 港 区 芝 3-43-1 S 
ビリー ヴ三田 9 F 株式会社 ェ 
クシ ング TAKERU 営業 グ 
ループ 同人 ソフ卜 募集 係まで。 

なお、 応募に 関しての お問い 
合わせ は、 303-5443-4967 で受 
け 付けて います。 

これから も TAKERU は、 
MSX ユーザーの みなさんの ソ 
フ卜 ショップです。 あなたの 力 
作 を 丁 AKERU で 全国に 広め 
ましよ ラ. / 



« この は、 4 月 I 日〜 5 月 31 日まで を 集計した ものです。 
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i フア^に 

- いたい 放題， 



★ 先 B- 「フ リ—、 ンフ トウ エア ^選」 と- NGD せ 2」 を 買いました。 とても パワフルな 内容で、 MSX (ュ I ザ—) のために 闘って いる 人が これほど いるの だな と あらためて 感じました。 これから も MSX を 使って い 一 

考えて いる 人 は、 こうした ffl: たちが いると いう こと を 忘れないで ください。 (滋賀県 V ヒ一バ I 西 山^ 歳) ★ 数日 煎 タ ミヤの イベントで ミニ 4 駆の レ I スを やって いた。 なんと、 タイムの 測定に MSX が 使われて： 

MSX は 終わる とか 続く と 力い う もので はない。 MSX は 不滅 だ/. M ファン 編集部の みなさん、 今まです ばらしい 世界 を ありがとう。 そして、 お疲れさまで した/. (北 J:sss 井 拓，？ 歳) *買 つた ものの まつ. ヌ 



.使\ 



纖； gKMi^i 通 

前号の 条件付き T pcS I OSj プ 
レゼ ン 卜に、 60 通 近い 応募 はがさが 
届いた。 条件に 関して は、 どれ もみ 
な 甲乙つ けがた <、 そのな かで 短い 
メッセージに 熱意 を 感じた 栃木県の 
深 澤亮士 に 決定。 
また、 今度 は 右 
のソフ 卜が 送ら 
れ てきた ので、 
ほしい 人 は 応募 
してね。 7 月 14 
曰必 葦。 




L に 



明 曰の 天気なん て 気にする 必要ない MS X。 必要と する 人、 力 
強い ユーザーが いるかぎ り 「MSXj という 文字 は 消えない。 



： おつ: 

'た T' 
： ぃゝ: 
： 放に: 
： 題 ： 
/ ： 



> ようやく MSX がわ かってき た 



94 年 12 月 号で 掲載した 「コン 
ピュー タ 授業、 幼稚園で も 続々 j 
を 覚えて いる だろ ラか。 その 授 
業 風景 を 実際に 見て みよ ラと、 
栃木県 河内 郡に ある 第二 薬師 寺 
幼稚園に 行って きた。 

あのと さの 新聞記事 は、 「園兒 
獲得の ため」 と 書かれて あった 
が、 それ はちが 5 と 園長の 内 木 
先生 は 語る。 

「コンピュータ 授業と いうの 
は あまり （園児 獲得の） プラス 
に はなり ません よ。 それよりも、 
三種の神器と いろべき スクール 
バス、 給食、 プール を 揃える ベ 
きです。 でも、 それよりも コン 
ピュー 夕 に 慣れ 親んでも らラこ 
とが 大事と 考えて いる わけです。 
大きくな り コンピュータに 触れ 
ると き、 一歩下が るので はなく、 
手が 出せる ようにね。 j 

その 曰 は パンダ 組の 授業の 曰。 
子供た ちはつたない キー入力で、 
しりとり ソフ 卜に 向かい合って 
いた。 どんなに 子供た ちが 困つ 
ていようと、 先生た ち は 直接 助 
けようと はしない。 これ じ や、 
子供た ち は コンピュータ を きら 
いに ならない のだろう か 7 

「子供た ちが 積極的に 触れて 
こない と、 なにもで さない ょラ 
，こしました。 つまり 自分から 考 
るよう にす る ことが、 子供た ち 
にこう しないと 動かない と 教え 
る ことにつな がります。」 
と 教えて くれたの は、 園児 か 



らの コンピュータ 教育 を 推進し 
ている、 こども コンピュータ 教 
育 研究所 代表の 高 岡さん。 すで 
に 30 を 越す 幼稚園で 600 台の M 
SX を 使った コンピュータ 教育 
を 行って おり、 MSX について 
は 「グラフィックが シンプルで、 
ビデオ プリンタに つなぎ やすい 
ので 採り 入れて います」 とのこ 
と。 画用紙が モニター になり、 
クレ ヨンが ライ 卜 ペンに。 時代 
は 変わっても、 子供た ちの 無限 
の 好奇心 は 変わらない。 
• 美術展で 大人気だった MSX 

「これが いちばん 人気でした」 
と 書かれた はがきが 大阪の 徒手 
空拳から 送られて きた。 そこに 
は 「『コンピュータ 自己 完結』 半 
田繁 幸」 と 作品 名と 作者 名が 印 
刷され てあつた。 この 作者 は以 
前フ ァ ン ダムで 採用した とこが 
ある 作者 だ。 さっそく 半田さん 
に 連絡 をと り、 『コンピュータ 自 
己 完結』 が どんなち のか 見に 行 
つて さた。 

『コンピュータ 自己 完結』 はビ 
デォカ メラで 顔の 映像 を 取り 込 
み、 それ を キャラクタ にして ゲ 
ー厶で 遊ぼラ という もの。 パッ 
ク マンの モンスターが 自分の 顔 
だったり する のがと つても おか 
しい。 作者の 半田さん もちよつ 
と 普通の 人と はちが ラ、 ュ ニー 
クな センスの 持ち主だった。 こ 
れか らも 突飛な おも しろ さを提 
供して くれそう だ。 

. ― . 



第二 薬師 寺 幼稚園の コン ピ ユー 夕 授業 風景 





^ O 「コンピュータ 授 菊ま 楽し 
2 し、？」 と 聞く と、 「楽しい」 
% とこた える ， たち^ 業 

MM 

「次に 進む キー はなんで 
すか？」 という^ ^ の 質 
問に、 「リターン キ一」 と 
こたえる^ 共た ち。 また、 
2 人で 1 台の 授業が 協調 
性 を 学ば させて いる 



INTERACTIVE 



美術展で 大人気だった 『ゲームセンター 自己 完結』 




1 咖, 



■— ,! 翁お ！ 



お せ^ 




'-■■rf t-' MSJmm^ 





さ ^ ^1： 



Of^ の 半田さん。 誰 
考えつかない アイデ 
ァをキ 寺って いる， がん 

ばって 実現 させて ね 



ぉム jft^A 



議 m I 

驟ぷ SCORE 5(5 
鎩 iOOOOg 

S@g;* SCORE ； «S 



Ol 灵をブ 口 ック にした 落ち もの パ 
ズル。 同色の ブロック 力 《つながる 
と、 伸びたり 広がった する のが 楽 
しい。 顔の^^ は«» かき 



んぁ M 
のつ S 
活 た X 
躍 T は 

を A 、 
期 K 付 
待 E 録 



ま な ク 
す く の 
° な お 
こっか 
ん て げ 
な し で 
に まよ 
楽い み 
し ' が 
いとえ 
本て り 
を もま 
作つ し 
つらた 
て い 。 
く 状 今 
れ 況 で 
た で も 
鏖 す。 使 

部で こ 
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「障害に 応じた 利用が でぎ る 言語 補 
助 システムの 開発」 「知的 障害 児の ため 
の 効果的な パソコン 利用と は」 といつ 
た 見出しが ついた 記事の コピーと ビデ 
ォ テープが、 山口県 立 下 関 養護学校 教 
諭 亀 田 先生から 送られて さた。 全国 特 
殊 教育 教材 コ ン クールに 何度も 入賞し 
ている 亀 田さん は、 一般 向けの 市販の 
補助 具で は 個々 の 障害に 対応し されな 
かったり、 非常に 高価な システムが 必 
要になる という ことで 学習 ソフ 卜な ど 
を 自作。 また、 本体が 軽く、 家庭 用テ 



レビに 接続で き、 ボイス シン セ による 
合成音 声 出力に も 対応して いて 安価、 

という 理由で MSX を 使って 開発 をし 
ている とのこと だ。 
亀 田さん は、 障害者 を 対象と した 学 



習 ソフ卜 を 作成す る 一方、 先に 書いた 
見出しが 付いた 記事 を 書くな ど、 幅広 
い 活動 を 行って いる。 

これからち がんばって 活動して いつ 
てくだ さい。 




o ど んな 乗り物 か 学習て き 

る 「はたらく くるま クイ ス J- 




o ビデ 才テ， I ブに 81 され 

ていた 「どうぶつ だ あれ. - 
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霞き H ージ ック 




ほんの 小さな 囲み記事から スター 卜して 8 年 半。 今、 僕と 皆 さ 
んの GMSV、 ファイナル • ラップに 入ります/ 評/高 田 陽 


L g クロノ 小 リガ- アレンジ' ヴァ— ジョン-時の 最果て- 


発売中 




^ セガ ラリ- Champ 







あの 「クロノ • 卜 リガ一」 の アレンジ. 
アルバムが 待望の リリース をと げた。 今回 
の アレンジ は ジャズが 基調。 しかも、 ァシ 
ッド • ジャズと ぃラ かなり 尖った ジャンル 
が 中心に なって いる。 フユ一 ジョン あたり 
の 無難な 線 かなと 予想して いたので、 この 
ような 曲調 は 意外だった。 明らかに、 意識 
している 年齢層が 高い。 柔軟に 色々 なジャ 
ンルを 聴いて いる 人で、 しかも ディープな 
ジャズ' ファンな どで はない ほラが 素直に 
楽しめる と 思う。 まあ、 完全に ジャンル 固 
定 ではない ので 聴く 人への 門戸 は 広い。 




徹底した 写実主義が 貫かれ、 今、 ゲーセ 
ンで 最も 熱い 支持 を 受けて いる ドライ ビン 
グ • ゲーム r セガ • ラリー J の アレンジ • 
アルバムが 発売され る。 し、 かに もという 感 
じの フユ一 ジョン • ロックが はまりす ぎる 
くらいに はまって いる。 カーステレオで 流 
すに は 危険な サウンド だ。 心地好く ゥ エー 
ブ する ギ夕 一、 ベ キべキ の ベースと、 ひさ 
び さに セガ らしい サウンド を 聴いた ょラな 

気がする。 総 収録 時間 は、 34 分 03 秒と 多少 
短い が、 内容 は 濃く、 特に セガの オール ド • 
ファンに 聴いて 欲しい 1 枚 だ。 




® ワールド ヒー □ -ズ パー フ i ク 卜/ SNK ADK 7/21 発売 矩形 波 俱楽部 Pro-fusion~ ツイン ビ— ャッホ - /~ 7/21 発売 



「ヮ一 ヒー」 シリ一 ズ最 新作の サイ 卜 ロン 
1500 シリーズ 化 だ。 未使用 曲、 未使用 S.E. 
を 言む 全 65 卜 ラック、 オリジナル * サゥン 
ドを 完全 収録して いる。 アルバム を 通して 
聴いて みると、 とにかく 音の 繰り返しが 多 
いこと に 気付く。 闘いの 邪魔に ならない 巳 
GM という 点 は 請け合う が、 音楽 単体と な 
る アルバム では 少々 遅 屈な 感も 否めな かつ 
た。 これ は メロ ディ 至上 主義者の 意見 かも 
知れない が …… 。 ただ、 鳥の 鳴き声な どの 
フィーチャ 一音 を コラージュして 作られた 
曲 も 多く、 風変わり さは 楽しめる。 




さあ、 ひさびさの 矩形 波 倶楽部の 新譜だ 
ぞ。 「ツイン ビー' ャッ ホー/」 は、 矩形 波 
が 最も 輝く コミカル S ポップな サウンドの 
宝庫。 一点の 気負い も 感じられない 爽 快感 
12D% の アレンジ' アルバムに 仕上がつ てい 
る。 時に、 かわいらしい 電子音 をから めな 
がら コミカルに、 時に、 アコ一 ス ティ ッ ク' 
ピアノで しっとり 聴かせる。 まとまり 感を 
捨てずに 二 面 性 を 持たせた、 なかなか 贅沢 
な 作品 だ。 青い 空、 白い 雲、 輝く 太陽 を感 
じさせる、 まさに これからの 季節に ピッ夕 
リの夏 サウンド をお 楽しみ あれ。 




発売中/ 
7 月 21 曰 



7 月 26 日 



已月 2 曰 

8 月 4 曰 
B 月 18 曰 



8 月 19 曰 

8 月 2 旧 
8 月 23 日 



8 月 25 日 



• ツイン ビー カラオケ パラダイス ゅ2500 円 ZK 

拳 PS 版 ドラゴン ボール Z ゆ 2800 円ノ フォルテ 

拿 エレ ベータ一 アクション リターン ズ =^000 円/ PC 

•C ロド ラマ 英雄 伝説 m 〜白き 魔女 〜「わか たれた 湖」 ゆ 2800 円 ZK 

参 もっと/ときめき メモリアル JUL. 〜フィーチャ リング 虹野沙 希〜 ゆ 円 ZK 

零み みかき をして いると/ 國府田 マリ 子 ゆ CDSiOOO 円 

•PC エンジン オリジナル 機 装 ルーガ I +11 ゆ 2800 円ノ NEC 

•PC エンジン 版 レツ スル エンジェル ス ゆお 00 円ノ NEC 

画 ナム コ • エアー コンパ ッ卜 224 ビデオ、 LD 共 る 分 4900 円/ビクター 

• エメラルド ドラゴン • ドラマ シリーズ Vol. 2^800 円ノ ポリス 夕一 

暴 八'一 チヤ ファイター 2 ダンシング シャドー ズ づ3000 円/東芝 EMI 

参 エメラルド ドラゴン 挿入 歌 蘇る 伝説 Z 輝く 記憶の 中に ゆ GDSIOOO 円ノ DP 

• アンジェ リーク〜 恋 は PUSHSPUSH/ 〜ゆ 3000 円 ノ 光栄 

參 クロック ワーク ナイ 卜 ゆ 2500 円 Z ポリ ドール 

# 釣り 太 郎の休 曰 ゆ 2800 円/ポリ ドール 

暴 イマジネーション づ^ 00 円ノ ポリ ドール 

■ CGMV セガ ラリー ゆ ビデオの み。 30 分 4900 円 Z 東芝 EMI 
•MIDI POWER Pro 〜べス 卜 セレクション〜 円 /K 
秦ザ • キング • ォブ • ファイター ズ '9541500 円/ PG 

鲁 ワールド ヒーロー ズパ一 フエ ク卜 アレンジ サウンド 卜 ラックス =^ooo 円ノ pc 

■ DARIUS 外伝 ゆ ビデオ、 L 口 共 4 昍 円 ZPC 
• 同級生 2^3300 円 ZNEC 

參グ ランチ エイ サーゅ 2800 円 ZNEC 

参 SFC 版 ドラゴン ボール Z 〜超 悟空 伝 (下 円/フォルテ 

き (仮) ぽ つぶる メイル パラダイス 4 ゆ^] 円/ X 

拳 (仮) ミュージック • フロム 風の 伝説 ザナ ドウ II ゆ CDS 枚 組 3800 円 ZK 

暴 (仮） もっと/と きめさ メモリアル AUG. 〜フィーチャ リング 清 川 望〜 ゆ^ 円 

• (仮) CD ドラマ ツイン ビ一 • ャッボ 一/〜ふしぎの 国で 大 あばれ〜 ゆ^ 円 zk 

眷 (仮) ツイン ビー 対戦ばず る だま 〜フィーチャ リング メローラ 姫〜 ゆ 2500 円 ZK 

• エメラルド ドラゴン • ドラマ シリーズ Vo に 3^2800 円 Z ポリス 夕一 

秦 スーパー ボン バーマン 3 オリジナル サウンド ド ラック 円ノ NTT 

秦聖 剣; 3 オリジナル サウンド バージョン ゅ3 枚 組 3B00 円ノ NTT 

参 ファイナル ファンタジー 外伝 聖剣 伝説 ^2500 円/ N 丁丁 

譬聖 剣 2 オリジナル サウンド 八 *— ジョン ゆ^] 00 円ノ NTT 

• シーク レツ 卜 ォブ マナ =^000 円/ NTT 

• 三國 志め くり Vol. 4 ゆ 2700 円ノ 光栄 



@ 餓狼 伝説 3~ 最強 王座 争 7/ 円 発売 



この ビデオ は、 先頃 開 

催された 「餓狼 伝説 3Z 
ゲーム • [ ^一 ナメ ン卜大 
会」 の 熱さ 闘いの 記録で 
ある。 ゲーム 雑誌 編集部 
部門に は、 我が 編集部 か 
らち "かさ" が 参加し 見 
事に …… した。 価格 はな 
んと驚 さの 1500 円 だ。 




I 驗 か ら、 この G M ^介の 12* を 書き 始めて 8 年 
半。 GM の 世界 は な 速さて 移り変わ つてき ま し 
た。 ノ、 ニド 觸き の fS]_h にと もに、 さまざまな 力業 
か" 能に な リ、 音楽の 幅カ鄉 がった ためで し よ う 
か。 あるいは、 音楽 自体 か 1 化して いったからで 
しょう 力、。 でも、 僕 は 時々 考えます。 何故、 ""リブ 
ルラ ブル j や r マ ツビ一」 のよう な6„ のサ 
ゥンド を 聴いた^) よ う な、 心 踊る 感覚 を 今 はな 
かな 力 えない のかと。 確かに、 ^t7)GM は 音色 
もよ く、 それなりの 感動 もあります。 でも、 何 か 
力 S1 うのです …… 。 そう、 *GM ならではな という 
もの 力 ，に 思える のです。 昔 は、 かなりの 制約 
の もとに 1 ^りが なされて いました。 結 剰 勺に、 
それらの 制約が GM らし さに 変化して いたの かもし 
れ ません。 しかし、 3 お 駄、^： わった 今、 GM は 別の 
* らし さ" をネ鶴 していく ぬ 要が あ る ので はなし 、で 
しょうか。 

： れか ら僕 は、 G M の 世界が どう 変わって いくの 
か を I ファンと して^ M けて いきたいと 思って い 
ます。 僕の たわごとに 寛容に 付き合って 下さった 

みなさんに g します。 では、 fs^mx-o 
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※^の 記号 は #=CD、 ■= ビデオ、 LD。 3 ^の 記号 は 発売^ &^。 

«= キング レコ一 ド、 0ド=デ_ タム ポリス ター、 PC-ポ ニー キヤ 二 オン。 



E フア^に 

> いたい 放題， 



★ 来るべき とき 力 来て しまいました。 今 あらためて MSX との 日々 を ふり 返って みると、 感慨 深い ものが あります。 中学校の 入学 祝いに 貢っても らう パソコンの 機種 を 決め かねていた とき、 本屋で 偶然 見かけた M ファン。 そ 

して この 号に 掲 W されて した サン ョ— の WAVY^FDCM が 気に入り、 二れ を 買おうと 決めた のです。 MSX.FAN と はこのと きからの つき 合いになります。 当時 は M SX と p C - おの 区別 も わからず、 深い 考えな し 二。、 

、コ， 一 を^んで しまった のです 力 この 無謀 さ 力 逆によ かった と 思います。 MSX . FAN と 出会えて さまざまな か 身に つき ましたし、 MSX を 通じて 友人が 増えました。 I 人 だけです が、 MSX の 世界の 素 青ら しさ/ 



どんなに 悲しくても、 明るく 八ッ ピーな 気分で さよならす るの 
がお はこん 流。 これから も 不幸 を 笑い飛ばして 生きて いくんだ。 



にり 

'に T 



差出人 は ジョン 'デンバーと 力、、 武 
量子な どと なって いるが'、 みなおな 
じ 1|»で、 この 世の ことと は 思えな 
い 奇妙な ことが 書いて ある。 最新 二 
ユースで は、 その ジョン 'デンバー 
か 作家 と g で^ M の 読者 
コーナー を やる そうた' か'、 あやしい 
ものた'。 （コ） 





•M ファン 読者に、 PC エンジン や X 
B8D00 ユーザーが 多 いのは、 わかる よう 
な 気がする。 共通点 ある もの。 

(東京， ろすい 歳） 

この 前、 X68000 を 中心と した パソ コ 
ン誌を 読んで いたら 爆笑した。 適当に 
選出した 5G0 通の アン ケー卜 八 ガキに 
よる 「ユーザーの 所有 マシンの 割合」 
の 集計 結果が 載って いて、 それ を 見る 
と m s x の 所有者 率が 1 oa だ つ たの だ。 
両 機種と も グラフィック 関係が 強い こ 
とから、 近い 存在で ある こと は 確か だ。 
V9990 が 搭載され た (V1SX3 が 出て い 
たら、 いい ライバルに なつたん じ やな 
いかな あ。 （あじ） 
• 先日、 某 ソ〇 マップで 中古の 『スナ 
ツチ ヤー』 を 手に入れた。 ほかの ソフ 



卜が 500 〜お []0 円 程度な のに、 B98D 円 も 
した。 高い そ/ でも ラれ しい。 
(長 野 • CROSS-WAVE/? 歳） 

希少価値の わかる 店 は、 中古で もプ 
レ ミアが 付いて バカ 高い。 わたしが 見 
た 中で は、 2 万円の 1 " スナッチ ャ一」 が 
最高 値 だ。 これが 地方へ 行く と P000 円 

くらいであった りする。 店 を 見極め、 

地方へ GO// (あじ） 
• 「M ファンが 消えても 私に はま だ 月 
刊 OUT が ある/」 と 思って いたら、 
OUT の ほうが 先に 消えた。 

(東京 • ろすい/ 7 歳） 
消えました ね〜。 でも、 青磁 ビブ 口 
ス から MEGU とい 5 アニメ 誌が 創刊 
された ので 安心です。 しかも、 いさな 
りセ 一ラーム一 ン 特集でした。 でも、 
この 出版社 だから、 その ラち L EVE 
L - C や 腐教の 特集 ばか りに なったり 
して。 わくわく。 （〇「C) 
參フ アミ マガが なくなっても 何とも 思 
わない。 悪い けど。 （宮城 • ドリ カム 



改め 何もで きなくて ごめんよ 歳） 

赤字の M ファンが ここまで 続いた の 
は、 フ アミ マガのお かげ かもしれ ない 
ので、 そんな こと は 口が さけても いえ 
ない。 （郎 太） 

• ある 曰 電車に 乗ったら 車掌が 「かま j 
だった ので 降りよう かどう か 迷った。 
(和歌 山 子 Z16 歲） 

差別 はよ くないね。 とかいって、 ま 
あ 気持ち はわ かる。 電車 だったら すぐ 
降りられる けど、 これが、 タクシー だ 
つたら 大変 だ。 自分で 止めた 手前、 「や 
つばり 乗りません」 とはいえない から 
ねえ …… 。 （かき） 
• バボが どれ だけ 偉大な 人物な のか わ 
からない。 誰か 教えて ちょ。 

(倚 玉 • 二階 堂 護 Z14 歲） 

キリス 卜の 復活 を 信じる がごと く、 
バボの 再 登場 を 待ち望む 読者が、 大勢 
いるぐ らい 偉大だった の だ。 残念な が 
ら どうしても バボの 行方が 知れず、 最 
終 号の バボの 登場 はなし。 バボを 知ら 



セクシー ダイナ マイ 卜ノ ミヤ マが 贈る 

超 カゲキ コメン 卜誌劁 刊!？ 

ま 力ま キコ) c> トェ 七 タ ゃみ^ほぁ^|^. 、 

5iA <5ll 



知る 人ぞ 知るな つかしの ァー卜 




き k i 
k h * 




©5 川 • i 辟かん ちがい 大 

王」 M ファ ンの^ A 気コ一 

ナ 一お はこん:^、 まるごと 

つまった mi^'「NOM ト 
FANj がいよ いよ 細., し 
かし、 見た 二との ある タツ 
チ、 M ファン を 愛する 二の 
姿勢、 もしゃお まえ はフリ 
一四 コマ --… c よく ぞ わた 
しが 巨き しだと 見抜いた （D 



郵便局 員の 目 を 
だませなかった 「大変 装. 




参 誰が どう 見ても 「封 

筒」 なのに、 堂々 と 「垂 15 
便 はがき j と 書き、 50 
刀 手 を 貼って 送って 
き やが つた。 雖撤 
に 撮す る雜 EA、、 
はがきの フリ を すれば 
スルーで きる と 思った、 
ただの セコィ 奴 力、？ 
徳『« 店 インタ— メデ 
ィァ はちゃん と， 不 
足 半^: を 払つ たんだ そ'。 
くやしい から 中味 はポ 
ッ にして、 おもてだけ 
採用した （ノ） 



元お はこん 担当者が あかす 

パポ^ 1 ^ れ から J 

のちに バボと 呼ばれる ことになる 
女 M が TIM に 入って きたの は、 ま 
だフ アミ リ ；— シックが' 生きて い 
たきだった。 20 歳と いう 触れ込み 
だった か'、 18 歳だった らしい。 異常 
に 記憶力が よ く »n り で、 舌が 3 枚 
あるく せに とても ピュアで、 おもし 
ろい こ と に 対す る^ ± は 群 を 抜いて 
いた。 フ アミ マガの 読者 コーナー か 
ら 胃して、 おはこん の ネーミング 
と 企画 を 考えた の は 彼女だった。 女 
性と しても 魅力的で、 ぼく は 彼女の 
ために 泣いた 男の子 やお じさんの 話 
を 冑 人数^ 口 つてい る。 なに 力 
い 理由て IS^o^ '泣いて いるの を 見た 
こと も ある。 1 年 半 前、 彼女が' おは 
こん を 抜けて •、 じつは ぼく は 彼 
女 を 見て いないの だか'、 ときどき ぼ 
く の 仕事場に 変な ファック スが届 く 。 



ない 人 は、 元お はこん 担当者が 語って 
くれた 下の 力 コミを 読んで ね。 バボは 
ダメ だった が、 代わりに 誰も 待ち望ん 
でい ない ささやからの、 さよならの ひ 
とこと。 
「バイ バイで ちゆ。 （ささや） j 

いさな り 最終回 




• 安田 剛' は 常連 メ ンパ 一揃い 

ぶみ だ。 美 を 飾って ほしかった の だ 
が …… なんの ために CG で 描いた のか、 わ 力、 
らな いくらいへ タク ソだ。 それでも MSX を 
使いこなそうと 努力す る 姿勢が 買い: 二れ 
から も 精進す るの だ そ'、 ヤス ダ （ノ） 



、レに 

い 放題， 



\ に 気づいて ュ I ザ ー になって くれた 大 親友 もで きました。 しかし、 自分 は MSX* FAN に 何 かして あげられた でしよう か。 BASIC は 不完全 だし、 絵 は i 中- 音楽 は バランスが 悪い。 当然 投稿なん てした こと 力なし 

青ナ な、， よこん.： よん じ や。 …… 今 さら 星い かもしれ ない けど、 もういち ど BASIC を M し 直して みょうと 思います。 そして、 いつの 日 か、 MSX . FAN が^したら 必ず 投稿す る ことができる よう、 努力 を 続けます 

ュ I ザ I まこれ.；.， らが正 念 MSX . FAN の休自 S 刀 あいだ、 自分 も 微力 を 尽くします。 しばらくのお 別れです が、 お 互い、 成長した 姿で 会いましょう。 では、 また 会う 日まで。 (宮城県 \ 川 8: 和.？ ® 




s:s 島-えめ うい A 美し さが 採用 sf のィ ラス 

トコ I ナ I にバポ いて ポッ つた イラスト。 

でも、 おはこん は 違う ぞ。 パボょ 永遠に〃： (ノ) 




でサ リニ ビ j 

はも 上. tvb マ.. 

； icrT ，スイスん」 
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スーパ一 付録 ディスク AUG. 1935 DISK お 33 


鲁 ディスク Nal 収録 作品 

① ファン ダム GAMES © サンプル プログラム （DCG コンテ ス卜 
@FM 音楽 館 ©AV フォーラム ©M 旧 1 三度 笠 @ ツール./ ®M ファン. 
クラ フィ ティ D ルーシャ ォの 冒険 ® ォマケ ⑪ 今回の 表紙 ⑩ 巳 ： 
秦 ディスク Na2 収録 作品 

⑮ォ一 ルディ一 ズ ⑭ ファン ダム GAMES (圧縮 ファイル） © 紙芝居 S 
動画 教室 ® パソ通 天国 


媒 体 




VRAM 12BK 


対応 機種 


CE32/2+ KSfRl 


夕ーボ Ft の 高速 モー ド に 対応 


ディスク Nal 実質 収録 バイ 卜 数： 1,510.400 
ディスク 実質 収録 バイ 卜 数 ： 2, 091, 008 



ノ J 



ド' ず j m ^ 氏 ：< ^ザ P ル G Gi --p V ョ U 



82 画"^ 录 ディスク * 胙 スタッフ SYSTEM PROGRAMMER =_L ^啓 二 (UKP)/TR"LECG DESIGNER=:^«S (ライ ト スタッフ) /MAIN MENU CG DESIGNER = Orc/T!TLE BGM COM- 
POSER = なると, メ DISK MAKER= 三 劍诚 メディア /SPECIAL THANKS TO HAL5?f^+ ァスキ 一 + ピッツ一 +松下 離 産業 



「 スー バー 付録 ディスクの 使い 万 




★ 今月の バックス 卜 一 リー ★ 

「これでもう、 人殺し はしなくて いいんだ よね、 お父さん …… 」 
「そうか …… 、 気づいて いた… のか。 すまん、 お別れ… だ …… 」 そ 
つと 剣を抜き 去る と、 静かに 息 を 引き取った。 涙が あふれて、 視 
界が ぼやけて よく 見え なくなって しまう シニ リアだった。 

すべてが 終わった。 なにもかもが 終焉 を 迎えた …… 。 安らかな 
表情 を 浮かべ、 シニ リア は 振り返り 母に 近づく。 血塗られた 剣 を 
、 母 を 抱き上げる シニ リア。 微かな笑み を 浮かべ それに 応 
える 母の 表情が^ > を なごませた。 シルク も ルーシャ ォも、 そして 
ロッシュの 表情 も 安堵に 包まれて いた。 そう、 やっと 終わった の 
だ。 もうこれ で 何も 心配す る こと はなくな つた。 しかし、 これ か 
らいった いどう すれ ぱいい のだろう か。 まず は 傷ついた 体 を ゆつ 
< り 休める ことが 先決 だ。 宝石 も 力 を 使い果たし たかの ように、 
赤く 鈍い まま 光る ことはなかった。 みな 立ち上がり、 明 曰に 向か 

つて 歩き 始める。 これからの 希望 を 抱いて …… 。 fin. 





Mr- ァ、： i に 

いいたい 放題， 



★ 長い あいだ ごくろうさまでした〃： いや あ、 長かった か 【 

のよう な 雑誌 は 今後 出て- 一 ないで しょうから、 「歴史の 証言 者 

えられん。 しかし、 付録 ディスクが つくよう になって から は 乂 



クラムが 入って レる ディスクの クラッシュに もめげ ず、 つきあつ てきた かいがあった という ものです。 おそらく M ファン 

ない。 市販の ソフト を 買わず とも、 打ち込む 苦労 さえ 惜しまなければ 通 円で ゲ 1^ « が 遊べて いたと は/. 令で はとても 考 

-の タイトル BGM と B:BGM を 聴く ことが 唯 | の 楽しみと なって しまいました。 でも、 それすら ももう^ わりです。 \ 






► 最後まで ぎっしり 詰め込んで あります 



はっきり いって、 今回の ファ 
ンダ厶 はす ごい./ e 枚 目の デ 
イス クは、 ほとんど ファン ダム 
の □ 部門で いっぱい になって い 
ます。 こり やもう、 永遠に 遊べ 
るん じ やない かと 錯覚し そラな 
最終 号 は …… 。 

オールディーズに ついに H A 

L 研究所の 「 ローラー ボール』 を 

収録 させても らいました./ 1 

つの 台が 4 画面 ふんの 巨大な ピ 
ン ボール は、 4 種類の ピン ボー 
ルが 一度に 遊べる 優れ もの。 今 
見ても 決して 見劣りし ない、 M 
SX 1 の 時代の 傑作 ゲームです。 
問題の ファン ダム は、 小メニ 
ユー 3 画面 ふ' ん、 大量 26 作品 を 
完全 収録し ました。 傑作、 大作 
が 目白押しです。 そのな かで ち 
□ 部門 14 作品 は 過去 最高の 量と 
質。 『タコ S イカ』 や 『ねこ 已 A 
SKE』 の 新作に、 アクション、 
シ ユー ティング、 シ ミュレ ーシ 



ヨン、 RPG …… 死角 はあり ま 
せん。 MSX パワー は 健在です。 

そして そして、 読者に も 心配 
され、 編集部 員 さえち 収録 を危 
'3; んだ、 ルーシャ ォの 冒険が な 
ん とか 入りました。 ルーシャ ォ 
がシニ リアに 出会う までの 物語。 
今までの キャラクタ も 総 出演。 
作家 先生 も 絵 描 も プログラマ も、 
夜 も 寝ないで 昼寝して 作った 一 
大工 ンタ 
くりお 楽しみく 
ださい。 

CG コンテ ス 
卜 は インタ レー 
スの 作品 を 含む 
2 作品。 しかも 
一位 は 2 画面 以 
上の 巨大 CG。 
こんなの 見た こ 
とないです。 堪 
能し ましょう。 



小 メニューが 2 画面の 大量 採用 
で にぎやか だし、 A V フ オーラ 
厶、 紙芝居 S 動画 教室、 M I D 
I 三度 笠、 ツール./、 パソ通 天 
国 …… 最終 号に ふさわしい ボリ 
ユー 厶 満点の 付録 ディ スクに 仕 
上がりました。 

それから、 89 ページの 付録 デ 
イス ク 一覧表に 起動 ファイル も 
載せました。 プログラム を 起動 
すると さは 参考に してね。 



: M 音楽 館 も orr ち 上け' 宴会の is 気て お 。。遣き： おでん を 頼む 人 はいません か？ 



■Feeling of freedom 
(タイ ドル BGM) 
なると 「コード 進行 は ある 禾 M 
工夫し たんです けど、 かんじん 
の 編曲の ほ う に不ィ 1^' あ る ため 
に、 ^本の クオリティが かなり 
低い ものに なって しまって いま 
す …… （特に 後半の 単調な 白玉 
コ一 ドは あま り にも 安易だった 
かも …… )。 僕 は、 編曲 か 苦手で 
すので、 少しで も 気 を 抜く と 二 
んな 曲に なって しまって …… 
(泣)。 最後まで こんな 曲で ごめん 
なさい つ」 

■Rural Landscape 
(B ： BGM) 

なると 「おだやかな 田舎の ILt 
をィ メージ して 作って みま した。 
コード^!^ (？) に関して は 
不自然な 感 があります が、 曲の 
^本 的な 雰囲気 は 気に入つ て l 、 
ます。 

追伸 ： いつも、 未熟な 僕の 曲に 
おつき 合いいた だいて、 ありが 

とう ございま した。 また どこか 
で 僕 を 見つけたら、 お 至に 声 
、を かけて くださいね （二つ」 リ 





，， 筹豳 



： かんで さます。 シニ リアと ルーシャ 才の 長い 旅に も、 いろいろな 出 

： 後の 敵 …… 。 CG 製作 は ライ 卜 スタッフの 木 村 明 広 氏でした。 




- っァ、 i に 

> いたい 放題， 



\ 今 は あの BGM が 聴け なくなる ことが いちばん 悲しくて さ ひしい。 私 は 今、 ファン タムの 打ち込み 並に 熱中て きる こと を さかして います。 何 か 見つかる か、 また、 見つけられない かもしれ ません が、 これから も 趣味に、 実 

用に、 暇つ ぶしに と MSX を 使い 続けて い- 一-つと 思います。 では、 素 ® な 時間 を 与えて くださって どうもありがとう ございました。 また、 何 かの かたちで お会いで きる- 一と を 楽しみにして います。 さようなら。 (神奈川県 \R& 

D-? 歳) ファンが 終了しても、 私 は MSX ュ I ザ. I であり 続けます， 私と、 このす ばらしい パソコン MSX と を 強いき. すなで 結んで くれた M ファン。 .S にあり がとう。 (神奈川県 /清水 俊 成.^ 歳) 



-ま^ 










S 年 CD 月- 7 月 号 
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Oldies 



ローラー ボール』 



iHAL Laboratory. Inc. 



★ ゲームの 起動 

付録 ディスクの メニューから 

起動し ます。 DOS 1 専用です。 
ターボ R では 「 1 」 キー を 押し 
ながら 起動して ください。 

ディスク © を ドライブに 入れ、 
BLOAD" BALL. BIN", R 
でも 起動す る ことができます。 
★ ゲーム 選択 

タイ 卜ル 画面で スペース キー 
を 押す と ゲーム 選択 画面に なり 
ます。 カーソル キーの 上下で、 
一人用 か 二人 用 か を、 カーソル 
キーの 左右で、 難易度 を 選び ま 
す。 「NOV I CE」 が 一番 やさ 
しぐ 「AVERAGE」 「EX 
PERT」 「PRO」 と 難しくな 
つてい さます。 

ここで スペース キー を 押す と 
ゲーム 開始です。 
★ ゲーム 中の 使用 キー 



リターン キーで ボール を 発射 
します。 右フ リッパーが リタ 一 
ン キー、 左フ リッパーが TAB 
キー （または ESC キー） です。 
★ ゲーム 

ボール を 落とさな いように 弾 
きかえして、 高 得点 を 狙います。 

一番 下の 台で ボール を 下に 落 
としてし まろと、 ミス。 3 回ミ 
ス すると ゲームオーバーです。 
二人 用で は、 1 回 ミスす る ごと 
に 交代しながら プレイし ます。 




o 下の aw に 落ちても， うまく 弾き かえせば 
また 上に 戻す ことができる ぞ 



HAL 研究所 岩 田さん の コメン 卜 

F 开 1^B#f 弋 のこと を 考える と、 当時 は、 

今と 上嫩 して ソフ ト 開発 期間が 本当に 短 
かった こと を^し ます。 ローラ一 ポ一 

ルて f 开 m 期間 は、 ほ とん ど を 2 人て f?fl 発 
して 3 か 月 く らいだった ように 思います。 

今では 考えられない 二 と てす な 

ハソ W9f は、 MS X に 微リな 思い入れが 
あった ソフト メーカーで、 口一 ラー ポ一 
J レ さ ホー ルイ ンヮ ン のよ う な ゲ一ム ソ フ 
ト だけでなく、 Mac^Windows 力 今日の 
ように 認知され る^ T 以前に、 HALNOTE 
という G U , を M SX の 上で 実現す る と 
いう プロジェクトに 取り組み、 当時と し 



例な 3 年 W 上の 歳月 を かけ 
て 大変な « の宋 世に 送り出し たこと 
力^に ョ隙 に 残って います。 
MSX は、 沢山の Ait の コンピュータ 入 
と して 果たした^ #K ま • て 大きく、 
今 コンピュータ 驗 で; 满 している Ait 
の 中には、 MSX で コンピュータ を 学んだ 
という 人が 多い のではないでしょう か？ 
その ■ で、 非常に:^ 意^ 大き かつ 
たマシ ン ではない かと 思って います。 

(文： 赋 #1±/vW^f 

i-mm^m 岩 田 聡） 







1 画面 目。 左上の @)©© の 3 レーンに ボー 
ルを 適すと 中央の SCORE が 2000—3000 
—5000— 1 万— 曰 万 —3 万— 5 万と 上がつ 
ていさ、 右上の ホールに ボール を 入れる と 
そのと さの 点数が 入る。 SCORE が 5 万 
点になる と、 文字が EXTRA になり、 こ 
のと さ ボール を ホールに 入れる と エキス 卜 
ラボールが 1 つ だけ もらえる。 


纏 や: [_L 二 ： に 


2 画面 目。 @©© の 的に 当てる と、 それ ぞ 
れ左中 右の スロッ 卜が 動きだし、 うまく 絵 
を 揃える と 絵に よって いろいろな 効果が あ 
る。 チェリー を 揃える と ボール を 落として 
も 戻って くるし、 上の 画面へ 吸い上げ てく 
れる。 ベル はポ一 ナスの 倍率が 上がって い 
く。 ナス は 揃えて はいけ なし ヽ 絵で、 上の 画 
面に 上がり そうな ボールが 落とされる。 


黼翻 " . 


3 画面 目。 ジ ヤン ジ ヤン 得点 を 稼げる ステ 
ージ だ。 それぞれの レーンに ボール 
を 通す と 点灯し、 その 的に 当てる と 当てる 
ごとに ボーナスが 加算され ていく。 的が 3 
つ 消えて しまった らまた レーン を 通す。 緑 
の 的 は、 その 時の スコアが 得点され、 また 
ボーナスが 上がる。 さらに @®D3 レ一ン 
ともに 通す と、 ボーナスの 倍率が 上がる。 




白い 的 を 4 つと も 消す と、 左上の ホールの 
矢印が 上向きに なり、 2 画面 目に 行ける よ 
うになる。 画面 右の 曲がって いる 通路の 中 
にある ポ イン 卜 を 通過す ると © の レーンの 
下の 板が 切り替わり、 下に 落ちなくなる。 
また、 この 面の ®®© レーン は 3 画面 目の 
®e© レーンと 共通 だ。 ちなみに 編集部の 
最高記録 は N〇V 1 CE で 203 万点 だ。 



複写 ノ 解凍 



いつもの ように フォー 
マツ 卜された ディスク を 作業に 
入る 前に 用意して おいてく ださ 
し、。 複写 ノ 解凍に 必要な デ イス 

クの空 さ 容量 は、 B9 ページの 表、 
□SKF の攔を 見て、 それ 以上 
あるち の を 用意して ください。 




OS 東の コーナーが 多い けど、 これ も 最後 だ 



ただし、 必要な DSKF の 値 は 
MSX-OOS や PMext も 含 
めた ものな ので、 これらが すで 
に 入って いると き は、 DSKF 
は 44 少なくても いいです。 

付録 ディスクの メニューから 
画面の 指示に したがって ディ ス 
クを 入れ換え ていけば、 解凍 作 
業 は 終わります。 解凍が 終わる 
と、 たいていの コーナー は 自動 
的に 起動し ますが、 DOS のま 
ま 終わる コーナー も あるので、 
各 コーナーの 説明 や、 89 ページ 
の 起動 ファイル 名 を 読んで、 起 
動して ください。 再起動 も 同様 
です。 付録 ディスクの メニュー 



解 凍 作 



參 フォー マツ 卜の やつ 方 

複写/解凍 作業に は 2DD フ 
才ー マツ 卜の ディスクが' で 
す。 

(DBAS に 画面で CALL FORMAT と 
入力し、 リターン。 

② 出て く る 最大の 数 を 押す。 

③ 何か キー を 押す。 

④ BH に Ok ときされ たらで き 

あがり。 



業の 準備 

攀 空き 容量の 調べ 方 

basicubt; 調べたい ディ 
スクを A ドライブに 入; 
PRINT DSKF (0) 

と 入力し、 リターン。 され 

た 数値が 空き 容量で、 こ 必 

要 DSKF を 満たして いれば OKo 

必要 DSKF は の 表 を 参照 



に 戻りたい 場合、 付録 ディスク 
に 入れ換え て リセ ッ 卜し て 起動 
しなおして ください。 

解凍 を DOS から 自分で やり 
たいとい う 人 は、 昍 ページの 表 
を 参考に して 「〜. LZHj の 
圧縮 ファイルから 目的の もの を 



探して みて ください。 ただし、 
今回の FM 音楽 館と ルーシャ ォ 
の 冒険 は、 圧縮 ファイル 以外に 
も 必要な ファイル を 付録 ディ ス 
ク から コピーし ますので、 かな 
らず 付録 ディスクの 複写 プロ グ 
ラ厶を 使って ください。 



ン こ ； 女才| ルティ— ズに 「あ 》 くし ゆ., と は 驚きました。 ファン ダム も 大作 ぞろ いです ごいです。 M ファン. グラフ ィ ティの 『大相 SJ も、 昔 やりたい と 思って いたので うれしいです。 「こにしき」 の 異常な 強さに は 笑えました。 

) IE また、 「きリ しま」 のうつ ちゃりに は 何度も 泣かされました。 80311- にも 期待して います。 ところで、 『ル — . X ャ才の 冒険」 はどうな つてい るので しょうか。 このまま では ォチ がっかなくなる のではないでしょう か。 それとも、 

J/Lft_s -.. あえて 才チ をつ けずに sffl への 布石と する のでし ようか。 そうな つたら いいので すが。 6saf- では 厳しい 意見 もちら ほらと ありまし たが、 やはり 休刊 は 残念な 二と だと BS- います。 プログラムの おもしろさ を 知って しまった \ 
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フ ァ ン S^AG AMES サン プ』 レフ □ クラ/ A 



最後の ファン ダム は、 オールディーズの 

容量が 小さい の をい いこと に 26 本 も 収録。 
そのうち □ 部門 は 14 本。 解凍 後の 起動 ファ 
ィル は、 ファイル 一覧 を 参照して ほしい。 
BAS I C から 起動 するとき は、 
RUN" 〈拡張 子. FD8 の ファイル 名〉 " 
を 実行。 DOS から 起動 するとき は、 
A> 〈拡張 子 .BAT の ファイル 名〉 
を 実行す る。 解凍した 作品で、 ディスクに 
デ 一夕 を セーブす る もの は、 解凍した ディ 



スクを 書き込み 可の 状態に して 使用す る こ 
と。 ！ "ホッケー 屋 カンち やん j と 『ねこ BA 
SKE+j は プログラム 上、 MSX2 でも 
動作す るが、 プレイが 快適で ないた め （遅 
くて 遊べない)、 付録 ディスク では ターボ R 
専用と している。 

サンプル プログラムに は、 おもちゃの マ 
シン 語の サンプル を 圧縮 ファイルで 収録。 
起動 ファイル は 一覧表 を、 使い方 は 54 ベー 
ジ からの 講座 を 読んで ね。 



AV フ オーラ ひ 



AV フォームの 解凍が 終わる と メニュー 
が 表示され るので、 1 か 曰の 数字 キーで 選 
び 実行す る。 見 終わったら リセ ッ 卜し、 ふ 
たたび この メニュー を 表示 させて、 見て な 
い メニュー を 選択しょう。 

メニューから 起動され ない 作品 は、 『5 み 
ねこ』 『視覚 心理 j 『 疑似 竜 j の 3 本。 これ 
らを 動かす に は ファイル一 覧 表で 起動 ファ 
ィルを チェックし、 已 AS I G 上で 動かす 
こと。 

ページ 



CC3I3 ク テス 卜 



本誌で た く さんの 作品 を 掲載 した CG コ 
ン テス 卜。 付録 ディスク でもた くさん 収録 
…… と、 いきたかった のじ やが、 他の コー 
ナ 一との 容量の 都合で、 1 00 点 オーバーの 曰 
作品の みとな つてし まった ぞょ。 でも、 両 
作品と も MSX への 想い あふれる 最高の 作 
品で おじ やる ぞ。 「SAVEthe MSX/」 
は、 MSX2 だと 自動的に SCREEN8 
に 変換され て 表示され る そよ。 変換に は 多 
少時 間が かかる ので 了承して たもれ よ。 

crlD ページ 



SCREEN 1 多色刷り 用 キャラクタ ェ 
デ イタ 「C.D.」 を 収録して います。 特に 
注意す る ことはありません が、 解凍した デ 
イス クには データ を セーブす るので、 ライ 
卜 プロ テク 卜 タブ は 書き込み 可 （閉じた 状 
態） にして おさましよ 5。SAMPLE. 已 
AS はパ レツ 卜 ファイル 「SAMPLE. 
PL 丁」 がない ので、 そのまま では エラー 
になります。 一度 「C.D.」 を 起動して フ 
アイ ルを 作って から 実行して みて ください。 
»44 ページ 



フリー ソフ卜 ウェアから、 ワイヤー フレ 
ー厶型 3D シ ユー ティング ゲームの 『うち 
ゆうげ 一む』 を 収録して います。 前回の 「パ 
ソ通 おとし 穴」 で 一例と して 取り上げ たも 
のです。 その後 作者から 掲載 許可の 手紙 を 
いただ さ、 めでたく 収録され る ことにな り 
ました。 この ゲーム は ターボ R 専用です が、 
BAS I C まわり を 自分で 改造 すれば MS 
X2 でも 動く そラ です。 改造 方法な ど は、 
ドキ ュメン 卜の ほう をみ てくだ さいね。 

cr74 ページ 



FM 音楽 I 



圧縮 ファイル になって いるので、 複写 解 
凍 作業が 必要です。 再起動す るに は、 解凍 
した ディスク を ディスク ドライブに セッ卜 
して 電源を入れ るか リセ ッ 卜して ください。 

「Suffe「e「」 は、 メニューから は 実行で 
きません。 解凍 後 BAS I C 上で 
RUN" SUFFERER. ORG" 

を 実行して 聴いて ください。 Out of me 
mo「y になる 場合 は、 コン卜 ロール 立ち上 
げ をして ください。 ぼ67 ページ 



紙芝居 S 動画 教! 



どラ も、 中 庫です。 記事の ほラは 読んで 
くれた かな ■? 今回の サンプル プログラム 

は 3 口の ワイヤー フレーム による アニメ 一 
シ ヨンの 曰 回目、 蝶と 岩です。 ターボ R の 
高速 モ一ド じ やない と、 少々 …… いや、 だ 
いふ 時間が かかる けど、 ぜひ 実行して みて 
ください。 投稿 作品 は 3 作品、 「VAN I T 
丫」 「ラさ ざ パワフル」 「バー チヤ ルババ ヌ 
キ」 を 採用し ました。 どれ も 特徴の ある 楽 
しい 作品です。 

a" 18 ページ 



MIDI 三度 笠 



曲 データ 3 作品、 ツール 1 作品 を 収録し 
ました。 圧縮 ファイル になって いるので、 
複写 解凍 作業が 必要です。 

演奏 ツールの 『MSP』 は、 MSX- M I 
□ I か、 「Dual M I □ I j 「Joy SE 
R I AL」 などの M I □ I インター フェイ 
スが MSX に 接続され ていないと、 M I □ 
I 音源 を 鳴らす こと はでき ません。 また、 
「只 M I □ I 」 を 使用す る 場合 は、 起動時に 
オプション 「/丁 M」 をつ ける 必要が あり 
ます。 cr24 ページ 



ルー 5/ セ 7f の 冒険 



前号 ファン タム 「紅い 花、 青い 花」 のェ 
ンデ イング を 見ました か 7 かなり 難しし、 
でしよう。 そこで 自動 解答 プログラム を収 
録 しました。 実行 方法 は 次のと おりです。 
® 前号の ゲーム プログラム を ロード 

LOAD" FLOWERS. BAS" 

© その 直後に 今月の プログラム を マージ 
MERGE" FLPLAY. ASC 

あと は スペース キー を 押す だけで 自動的に 
進んで いきます。 たまに コン卜 ロール パネ 
ルが 開きます が、 閉 じれ ぱ問 題ないです。 



ご無沙汰して おりました。 「これ は ルー シ 
ャォ がシニ リアに 出会う までの 物語」 と銘 
打って 始めた シリーズ、 一時 は 終わる のか 
どうか 危ぶまれ ましたが、 どう 
やら 最終 章 をお 届けす ると ころ 
まで こさつけ ました。 ゲーム 終 
了 後、 ミュージック モード も 付 
いています。 今まで ルーシャ ォ 
の 冒険で 使われて た 曲 を 選んで 
聞く ことができ ますよ。 

ルーシャ ォの 冒険 は 付録 ディ 



スクの システム を 使って いますので、 複写 
解凍 は 必ず 付録 ディ スクの メニューから 行 
つてく ださい。 




O これで 終わりの 最終 マリ 一ン、 
ルー シァ、 ザ ルジィ にも 再会で きた 



oasfcA 魂の ミュージック モー ト 
かな カイ 士 事に 来ない と 思つ た ら 



.れ ました。 引 年 4nalT- から 買い 始めて はや 4 年。 買い 

-X の に は、 数多くの 壁が あると 考えられます。 し 



- 重-. - . cr-nt.- 
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LOT LOT LOT by yuki り 




； 5T . 




誊 初めて 投稿して 採用され たのが 中 1 

のとき。 ずい, ぶんた つたな あ。 でも M 
SX つてい いよな。 

(JUMPER に 挑戦 ZNAGI-P SOFT) 



#M ファン は 今年で 8 年。 この 8 年の 

間に、 私 は 大学に 入り、 就職し、 結婚 
しました。 今では MSX も 1 歳 半のお 
いのお もちやと 化して います。 



(POTETTA/GEN) 
• 生活に はもう 厭きた。 人生に 生きる 
(キ ユウ リ だ/ ノ きうち ヤスシ） 
暴い いものが 生き埋めに されて いくの 




お ィフケ ー厶 

HffiSNOP 1 



'Life Gamei という プログ 
ラム 518*[した^きに£«?;し 
fc. このと SO. iitEVPflu, 
B 的 小さくて. 右 ページで isrr 
してい るよ ぅ《「グ5 イタ 一 ft; 
にれ がい 5 ばん flt しろい > の 
パターンが なかった， 
f こ 宇 ， の;! (ス (先 S から 
十字 Bt のポス でも 35fi) として 
E Sffl« い 《!IE3 NO P が 56 
6W3 フィ _ ルド つ r 犬 ライ . 
フ ゲーム つた に ライ 



フ ゲーム 5JU つてい る 人 は. こ 
の S H の «ゎ りの ほラ にある # 
は 上の ち つ t だけ M ん 
C. 右べ一 ジの クライ ター B を 

ns;: んだ o して. さっさと 《 
しんて ほしい, 

鵬 ライフ ゲ一ム 初 》66S へ 

ライフ ゲーム i は、 じつは. 
ふつろ の 0K での ゲ一 ムで はな 

い- し a い， あまりに もし 『ぶい， 

fS^ 的て コンビ ュ一タ W で Ml 的 



OCT リス 卜 は? 4 ページ 

な ゲーム a の だ， 

ライフ <; はもち ろん m の；： 
とだか. ；： のラ フゲ一 ム では 
h い 1 b の s か 1 ゥの afcjtit 
» なされ zmmmni^. t 
の 力 コミで «介 する 3 つの: 
に BI つて tSrtSft を < りかえ し. 

fttmaezi パク一 ン （この フ □ 

クラムで は ""？ゥフ^亡!^ ふ) « 

siccarLKOJif. 
sprw に は ぁるち や スの g 

わりに 问 U の B か あるかに よつ 
S わりと は. 5 下の 

8! の B つの 1 のよ ラに 上下 s 

右と W め Sffl えた ほ PffSffl し！： 

いる， プ □；? ラムの fflJB て は マ 

スは 35 示 なれない tf, *S や SI 

では マスが » る として is 明！ r も, 




，マ fOI3P^^fe つ 
^^Q^) 醫 




無限 增 ほ/ 汐―ン r グライター 銃」 



M ファン 



★ アツ く 燃えた ファ ン ダム 作品 6 本 



FROM ファン ダム 



あまり ここに 作品 を 詰めす ぎ 
ると、 ムック を 買って くれた 人 
に 申し訳な いよな あ。 といって 
も、 こんな 楽しい 作品 を 知らな 
い 人 は、 ぜひ 遊んで ほしいし 
…… o という ことに 悩みながら 
構成して きた 「M ファン • グラ 
フィ ティ」。 今回の 内容 は、 ま 
ず、 前号に ここで 紹介した もの 
の、 ディスク 容量の 都合に より 

削除され た 紙芝居 作品 3 本。 そ 

して、 ファン ダム • オール ディ 
ーズ から は、 編集部で 八 イス コ 
ァ 争いに 燃えたり、 いつまでも 
自己の 記録に 挑戦し 続けた こと 

の ある、 アツく 燃える 名作 5 本 
參 アレス タ by 小 沢達郎 參夢 




を 収録 。とくに NAG I -P S 
OFT 作の 『JUMPER に 挑 
戦』 は、 MSX フ エステ イノ 1 (ル 
のィ ベン 卜で、 卜 一 ナメン 卜 戦 
にも 使われた ことの ある 作品。 
あのと さは 会場 全体が この 作品 
に アツく 燃えて いた。 

さらに 目玉 作品と して、 NO 
P の 「大 ライフ ゲーム』 と、 丫 
UK I ゥの 『L〇T LOT 
LOT』 を 収録。 両者と も プロ 
グラマの 魔術師と して 名 を馳せ 
た 人物で あり、 それらの 作品 は 
プロフェッショナルな アマ チュ 
ァ プログラム である。 
謹 解凍 後の 起動 方法 
アルマジロ 參飛ぷ 男 by 越智 大作 



★ 前回 収録で きなかった 紙芝居 作品 3 本 FROM CG コンテスト 

★ 特別 収録 NOP と YUKI ゥ からの 名作 

いっちの よ 5 に 解凍した 後 は、 
遊びたい 作品の 起動 ファイル 
(拡張 子. MG8。 「解凍 後の デ 

イス クの 内容」 を 参照） を、 
BAS I C 上で、 
RUN" 〈起動 ファイル〉" 
と 実行す る。 あれ、 紙芝居 作品 
『アレス タ』 の 起動 ファイルが 見 
あたらない。 これに ついては 昍 
ページの フロ Q を 読んで ね。 




O スペース キー 



I 

トーで ゲーム スタート,， ジ ヤン， 
ノく一 が ジャンプ 台 を 滑り出し、 ジャンプし 

たら^: 也す るまで SHIFT キー を 連打. 前人 ィ 

m^mm を 目指しお 嫩 してい 二う 



iU@T に 表示され ている 場所に ポ一ル を 
導き、 スコア を 競う という もの。 プレイヤ 
一は 赤 レ^) 力一 ソル を カーソル キーて 移 
動 させて、 スぺ 一スキーて 赤し^ mtr 部 

屋と青 L^CO 指す 部屋の 中身 を 入れ替える。 

青し 4 は 赤し^) あと を 追う よ う に 移動す 
る。 壁 や 床が ときどき 消えたり して ボール 

カ亏多 動す る。 ポール か"^ ちた 場所の 点、 数 X 

—ルカ^ち た 数の 点数が 加算され、 「OVER」 
に ボー リ レか^ ちて しまう と ゲーム 才ーハ '一。 



攀《« 詹攀' g • —- ™ 
攀 *** 拿；^" ■ 攀！ £i * 攀 攀も 



■5 



o フワ一 と 動く 手か不 に 楽 し >■ 、 






i - 

■ ずる. 

ii- 

■ xai 
隱 i、 つ 

■ EC3 
國 ••• 


'けで マ,., プはス An_4/ OSm かんたんな バ， 一ンか ら1«*«3：比 さ it Oi-r>¥.tf-.'Si\\.Ut 
ると; em ような おにな リ. *れ から はこの 1: めて 5 つの Mf— ン 
中 七' に 3 つの, 1? ーン 4 く リ «';(す •tmn 'J irXt 

tBWS liSn に 《*?6 

D» 示に WOfi え 《£S は. CT キーで！ に どれ S。 ク 5 イタ 一 一ター 《 と 
-ん — ソル t«S さ ほかの 《Kfc すべて S«BfflC いるん なお しろい /(ターン « 
3 い CSELECT* —，； 》: カーソルが SHC いると S にの ティ スクに t:— フし t りしな か 
1 示で B いっても み flmt, ら. はてし «<» しんで ほし!^ 








！ - i ^ ！ 


- 》 



石の あると ころ 
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石の ない ところ 
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生存の 法則 

その 石の まわりの 石 か 

または 30 ならば， 
その 石 は 次の 世代まで 
生き «る 

死滅の 法則 

その 石の まわりの 石が 
1 下 または 4 個以 
上なら ば， その 石 は: K 
の 世代で は 死 ほす る 

誕生の 法則 

まわりに の 石が あ 
" る S« が おれば、 次の 
世 (t で そこに ffi レ US 
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第 e 世代 ： 



【S3I«S に 石 を3 つ B 

6, afccUS ゎリに 1 
石が な L>«»ry; て は JEK 
»« では， btr 生 り 
マ ス 1:断 しい 石み ■» 生 T 
TBI: リゃ だめ だ.. «■ 
おたかい I (ffl すつ しか 3 
な lmbt, ■■xamrtia 

る- その ラぇ. 》 しい 5 

す s マス もない.， rrai 

(taffimuijf; 二の fct 
mmtmvt ( ■+-. ■„ 
第 3 世代 
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ゆ お：" 




< CS*v てし S う， 

っゥに ほかの 石が 4 よ あ 
s<ts. その 石 は ため 
に s の stia てに？ e ん c し s 

さ 3i2 の ;£W= ある マスに し 
い 5 が 生 》れ る まわりに 
3« の 6が ある マス は， 次の は 
K で) S しい 5 が SI'S する， 

以上が ライフ ゲームの 3^3 
H') た なの は. こ の3 つ の1£ 

rra を raw にす へての マスに ami 



て， いつ S に； K 
B (マップ) «S 

ん t わかれ 

< て tniw は を 
の ライフ ゲーム 

つ e した パタ 

んな B にな 6 だ 

いに？ 5 やって 

いる こと はい S 

ム 》fT 上の； £B 

£ キ一 » 作が 81 

» にな もの C. 5 ページの キ一 
» ひィ ウス 卜の して 

穴 ライフ ゲームの t?fl は 56« 

«3?*?4S ん しか «f さ n ない, 

iJUSWDttWCB. StttEff の 
ちょ 5 ど tOS の つ 
«!示 レ t いも か， ツ N 
す 6 と！! に 分 《S えたい 
CSW. SH I FT キー し 
ながら カーソル キー 巧) 
そ の 方 (81 に 3 マス ふんず つ » 示 
える；： i かで S る， ま 
!- m« ゥ <tm な " ji. 





ア^に 

いいたい 放題， 



★ とうとう このと き 力 やって きました て も、 さよなら はいいません。 あくまでも 「休 丑」 なんです から …… 。 いっか、 書店に 「復刊」 と 大きな 文字で 書かれた M ファンの ポスタ I が 貼られる 日 を、 みんなで ただ ひ 

とに しましょう。 (兵 ff? 山 § 介 • ？s ★ 今 nalp が 近所の 本屋に なく、 隣町の 大 S- 店で やっと 見つけてから、 M ファンが $ に 大変 だとい うこと がわ かりました。 最終 号まで 定期 購読し なかった 私 をお；！ 

最後に …… おつかれさまでした、 MSX.FAN。 (新潟県 \ 山 口 伸 | ★ 最近、 大学の 友人に、 IDOO 円で 買った MSXI と 『，沙響§ズ蛇」 を 貸しつ け、 ついに 2+ を 貢 わせる に 至った。 静かに、 そして 



o 



A 



み ケ のの^に に J i &に 



え おい えな S_C5 へ | つ 

3 £ a s . , い t- 入 ケ. * 

の 5 う €xtr£ とた じ K> フ 5 

* の *6WS . め 6«1 .ぃ ィ . 

. ^しの M*J しすて ffr - 9 t 

て-」 ， つ Isi ン うんだ 大 

しの » は ゆが K 一ろ B の翩 

£1£ が^そ • ffl n まぐ. 《 し 

の .* 5 は， いのこ のた,, i ひ 

次の の 5 るな^ . ,5ffi*.J 

かめ かの K けが it る のま V に 

5 た ほそ S い 石！ * W そが" C 

^ 3 . ，生 もる う が p i_I f J. 

. あいに li もで ぁ まス Mffi パ代 

は：ーてりれて卞-しーぉな^だ 

£則 しわ g つ wwr ゥ ^ ほ^の 

3 ま a y も；.？ しの. f . 1: タ 

のの I の 3 に C の K フヨ L.li;!5 

つ tstia か 代. Mlss?eul?- りい 5 

3 主での BW- 以 * で り a© 
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を、 黙って 見過ごせる ほど; 令 酷に なり 
たいと は 思いません。 
(The way to Return/ いんふる えんざ） 
きはい/ 仲 田です。 スラ クェ他 創り 



ました。 ゥケ たので 発表で さず 残念で 
す。 次 は 多分 出る サターン MD 用ッ一 
ル です。 

(パース 一 ヨン ダ一 ブレード Z 仲 田 英雄） 



秦 プログラマ やって います。 ファン ダ 
ム 作品 を プレイす ると、 今の ガキ ども 
は 目から 鱗だろう ね。 

(体操 人類 マツ 卜 マン/尾花 健 一） 



参こう ぃラ わけ わかんない ゲームば つ 
かり 作って たんです よね 一、 当時 は。 
風変わり さ だけが ゥリ だった。 （LOT 
LOT LOT/YUK I り） 



膙 



アクション ゲーム を鬮く 意欲 作 
讓 人類 マット マン 



MSxnN 理に 挑戦/ トン トン トン/ 

キ ユウ 匿」 だ,/ 




► 解 说 は 59 ページ 



ハ 



11*. »iffl め 上 A. ヂさ, 1&, シ 3 して ドツ 卜； （x3 ポ イン 
中； i ゥ' JWlBi«cn ゥょ 5 に， 18 が 'jiCIJ れば (M6 に フラッ 
で け il» に W ら H く！: ほ aL-r. 卜': * 卜 BtfKWa れ 

■ . ■ ■' ' :■■■、'；■'■ 

--- ：' ■ ■■■;■，-': ■ 



めざせ 逆 玉/ まず は 花ムコ 修行 だ〃 

id' ン tAttXi 



>t >t リズムよ < 
； m "い （ mifl り: ん ケ 



1_て レベル 1 から レベル！ }■! 

^ —タ 《■# イン ト a'Uff され 






どんどん 細かく 
なって いく そ〃 




き 3 



酙乍 品名 



» 起動 ファイル 



参 紙芝居 

アレス タ 

ぎ 

飛/ぶ 男 

• ファン ダム + 特別 収録 作品 

大 ライフ ゲーム 

LOT し OT LOT 
キ ユウ リ だ// 
POTETTA 
The way to Return 
パース一 ヨン ダ一 ブレード 
体操 人類 マツ 卜 マン 
JUMPER に 挑戦 



ALESTE . 
□REAM . 
JUMPMAN . 

DA I -L I FE. 
LOTLOT . 
KYUR I ■ 
POTETTA . 
W — RETURN. 
P —已 LADE . 
MATMAN ■ 
JUMPER . 



s つの 道が ある 集団 熱血 八 マ リ ゲーム 






-T— |C3CD!/2*HAM3K 

lTj_J BY OEN ► リス 卜 はおべ一 ジ 


rr 纖 、 ハ 
' ^ 


な) し 一 1U7> よく ありそう 


IIH 1 




t あか， ていく の!:. B£<W35 
は ど fflSS'.IK な 4« 

1 つ BSt ひに ftffi 下の' N 

onw* (ノルマ 1 の 》s»rf» で 


こと？ スチ— シク リアになる * は ノルマが になった S» に « なった と 二ろ に » と 
ZOtS. ポー ナス W« が 入 いは こ；: にな S, ステ したり， ノルマ か に 06 まえ 
6© たが. ノル 7 か D にな ブ t —シか 8 む ほ £ ノルマ は 18ft る に 《 い « にあ t6t 1 ミス • 3 
0»にめぃほ にあ と XStO (ifiMMJl ので， に ft 中 3 ミスで クーム オーバ 
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g も くらむ スビ 一卜で フライト 

サ 'ゥ i ィ 'Ka 'リターン 

The way to Return 




L^J by いんふる えんさ ► 解^ は^べ一 シ 


v , ■ 上て。 *-«：ゥ'- お)： せ？ Siif. 





」充 



グ ゲーム 



J£ 実した ヘリコプター シ ユー ティン' 



パ—ス 一 ヨン ター フレー ド 



ステージ 1 " ； 




^»9し« えてし (I ゥ 
* あ ¥ れ お 5. 




- ― 1 

■ - • • -. . - 

こ UU» う ヘリ； J ジタ一 «w — 

- . ■- ■: 

ステ _yadsc あり， ステ 
—シ 1 の S1H3 は; T'tOBJiSiS をよ 
U つつ， ん どん IFi に 15 む， た 
K レ， <VJ=1 プタ— らしく S に 
It* つたり litCS«L«D で. あ 
も!: いど «H(Dl!3SS えに A 
かなく t は U けな t\> 

ひ i し 5 り る C 
ステージ ポ; (が出で くる， スチ 

—ジ 1« ボスへ' j た- mmm 

ff3 て ドーナツ 》 の SUSP つて 

at. はゥこ 5 手； い * 

* の 《, ステージ S, 3. 4 
；14 くの たが. このあいだのお 
BVWBWI3. パターン や S5 
SAC. Wt ような 《M になり 
か 5な亡こ5 にうまく S 化 S つ 
けて 》し< しあけ ている， 

ステージ:： £: の ポスの Hi. H 
t (のク » さ. みんな もちろ 
ん ちがう， 

そして. ステージ d の ボス S 

ゃゥ つけ & と. s» の se に s 
M していく I ンテ インク か H ら 

ns. ここまで 5 やん t した ェ 
ン チイ ンク のつ いた プロ クラム 
もめす らしい， 

で， ならに， ；: の ゲームに は 
II し コマンドが » る， 

クイ トル カーソル キ 



ステージ 4 




一 あ fOfC, ス': 'E — ジ；! '出て 
くる, jt'j/C ージ にあわな て B 
と リタ一 ンキ 一な W レて いけ 
はふつ ラとは 5 が 5 ケ一ム が ft 
し »£ わけ だ， » えてく しい 
こと は B 申しない のて. いろい 
ろ P ゥて M してみ よ 5, ところ 
で. ；: て Hi て < る 『* バー 
リンク, t は， ステージ «fi 中に 
スペース キー す の あい 
た-たけ マップの iftfitfltSfifl'. 
S» は SS に SS に W ける とい 
だ， ラ それなら か 
ん たんに ク リア JTSSCS つた 
ら. ィージ 一レベルで はこの in 
US は («i な いんだ モラ だ， いろ 
い S ある。 



エンデ インク 







► リス 卜 は 50 ベ一 シ 



MP- ア^に 

いいたい 放題， 



-紀 末が 生んだ ウィルス 「MSX」 は 今 も 広がって いる ：..： かな？ (岡山県/ St: 直樹 歳) ★ ばか、 バ カバ カバ 力 S (シ クシ ク)。 この 文が 僕たちの 目に ふれた とき み 人な 泣して いるたろう。 し 力し ュ 

泣くな あ/. 立ち上が るんだ あ/. オット、 そこの 奴う、 笑うな あ/ 僕たち ュ ー ザ— が、 新しい M ファン を 作 るんだ あ〃： (兵 is\ クラ I リスト 君— 号.？ 歳) ★ 僕の 自宅 は 北海道で すが、 <HS§ にい 

るので、 プログラム を祖 みたくても 組めません。 僕 は、 じっと M ファンの？ を 待つ だけです。 ちくし よ 1/ プログラム 組ませて くれ 1/ 最後に 載りたかった I。 (お 1 県 \ 源 野久志 . 



※权出 =MSX . FANI99I 年 31fl4T 




※お出 =MSX . F AN —989 年に 0SIF 



※初出 = MSX . FAN199I 年 UBylr 



88 已 已 88 已已 8 已 00 

GGG GGGGGGGG 



パだん 

i い マ 



ク. I - G y や 

や- E N a せ 

s〉 G II や 



， 1 U くレ のな. I- 的え は S 

e t u s M r ft * をた ，す と 

- , -. .... -■- つ に か s SS さ をな 

. の 5 ？ く . •.！； い S W が S 的 SB 

,< っ^ろ f- り^ひに ス ■ 点 S" 目 - 

ノ 5 ^ こ ゆ た ケゆナ か n か くく 

！- "フ^ーた cpsft-n 

ノは 5 の』. にに^ « し f-n はも 
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M ファン • グラフ ィ ティに 収録 もれ ァリ / 



バグなん て ゆるさない。 UKP (う ぇぴ 
—に似てる） はとっても ご « ななめ 
だ わ。 …… ご、 ごめんなさい。 
鼴 手違いで、 【剧 乍 品 『アレス 夕』 



の BASIC プログラム 力 しっていませんで 
した。 下の リスト を 入力して、 セーブ 
してく ださい。 実行 は M ファン • グラ 
フィ ティ を 解凍した ディスク を ドライ 



ブに 入れて、 この bask: プログラム を 実 
行して くださし、。 

國 ファン ダムの 『CANNON MASTERj 
を 解凍 し た 後に 実行す るフ ァ ィルが 間 
違って ました。 右の 表のと おり "CMS. 
BAS" を 実行して ください。 



ALESTE main - 
for MSX2 vram 123k ― 



CLEAR 200 , &HCCFF 

ON STOP GOSUB 1520:STOP 



:LF=SHDC7F:LP=0:SP=0 
CA=&HDC80:GOSUB 1330 



COLOR 15.0 
CO し DR=(0，0' 
COLOR=(2.7 
SPRITE$(0)= 
CDPY(256.1( 



:SCREEN 6，0，0 
0.0) :C0L0R= ( 1 .7 . 
7.7) :C0L0R=(3.7. 
"*^*J" + CHR$(254) + 
8)-STEP(191 .23) , 



CQPY(0.128)-STEP(255. 



Y2=4:GOSUB 1290 
Y0=5 :GOSUB 1 1 80: PN 
GOSUB 1290 
Y0=8 :GQSUB 1 180:SP 
Y2=10:GOSUB 1290 
m=) ：丫 0=1 1 :GOSUB "80: し 
:Y1=0:Y2=14:GOSUB 1290 
X =1 :Y0 = 15:GOSLIB 1 180 
THEN 190 

Y2=18:G0SUB 1 290 



INKEY$< ； 



THEN 



NEXT 



SCREEN 5:C0L0R 15.0.1 :C 
VDPC1 )=VDPI1 ) AND SHBF 
VDP(9)=VDP(9) OR &H22 
GOSUB 1 000 :GOSUB 1040 
IF INKEYK >"" THEN 370 
IF INKEY$="" THEN 3S0 
' し^しし ma t n "し-し 
WN=0:AN=0:GOSUB 910 
VDP( 1 ) =V0P( 1 ) OR SH40 



GOSUB 
NEXT I 



GOSUB 840 
GOSUB 840 
GOSUB 840 



GOSUB 840 : 
NEXT I :X1=9 



GOSUB 840 : 
NEXT HY1=6 



TO STEP -1 
*32 : GOSUB 840 



THEN STOP 



660 GOSUB 84-0 



THEN STOP 



700 GOSUB 840 

710 i — up 

720 SET PAGE 3 

730 IF INKEY$< THEN 730 

740 IF LP THEN 770 

750 GOSUB 1 510 :GOSUB 91 

760 IF 而 EY$= rtrt THEN 750 ELSE 810 

770 FOR 1=0 TO 23 

780 GOSUB 1510:GOSUB 910 

790 IF INKEY$< THEN 810 

800 NEXT I 

810 ，しし rep Lay 

820 VDP( 1 ) =VDP( 1 ) AND &HBF 

830 GOSUB 1000:GOSUB 1 040:GOTO 390 

840 ， copy -•- 

850 COPY(96.0)-STEP(63.63) .1 TO ( 1 92 . G 
PI 

B60 COPY (XI -VI )-STEP(XS.YS) . 1 TO (X.2,1 
, P1 , TPSET 

870 GOSUB 880 : GDSUB 910 : RETURN 
880 page change 一 

890 SWAP P0 . PI :SET PAGE P0 
900 RETURN 

91 B * ■— wave & fire -- 

920 COLOR=(WNw4+6.R0.G0,B0J 

930 WN=(WN+1 ) MOD 3 

940 CO し 0R=(WN" + 6,R1 ，G1 ,B1 ) 

950 C0PYCAN»»48.96) -STEPC47,31 ) . 1 TO ( 1 

,40) ふ TPSET 

960 AN= tAN + 1 ) MOD 2 

970 IF SP=1 THEN GOSUB 1 500 

980 IF SP<>2 THEN RETURN 

990 IF INKEY$ = r "* THEN 990 ELSE RETURN 

1000 ，一 grp. In 1 1 . 一 

1010 COPY(96.0)-STEP(63.63) .1 TQ (192. 
.2 

1 020 COPY(0.0)-(255.21 1 ) .2 TO ( r 13 ) , 
1 050 P0=0:P1=2:GOSU8 880:RETURN 
1040 'しし palet In It "- 



060 VPOKE &H7680 + I ，PEEK:(CA + PN»:52 + I ) 

070 NEXT I 

080 COLOR=RESTORE 

090 A=PEEK(CA+PN*32+8) 

100 R0=A ¥ 16: B0=A MOD 16 

110 G0=PEEK{CA+PN*32+9) 

120 A=PEEK(CA+PN*32+28) 

130 R1=A ¥ 16:B1 =A MOD 16 

140 Gl=PEEK(CA + PN**32 + 29) 

1 50 CO し OR=(6,R0,G0，B0) 

160 CO し OR=(10，R0，G0，B0】 

1 70 COLOR= ( 14. R0 .60 t B0 ): RETURN 

1 80 ' 一 clrsor 一 

190 S1=STICK(0) 

200 IF S1=3 AND X<MX THEN X=Xf 1 

210 IF S1=7 AND X>0 THEN X=X-1 

220 PUT SPRITE 0. ( X*48+56 . Y0*9 ) ,15,0 

230 IF INKEY$=" " THEN 1250 

240 GOSUB 1510:GOTO 1190 

2?0 BEEP: PUT SPRITE 0,(0,217) 

260 C0PY(X+*96+1 12.Y0h9)-STEP(95.9) .0 

(X*96+1 12， Y0w9) , , PRESET 

270 GOSUB 1510:IF INKEY$< THEN 127 

230 RETURN 

290 ' 一 moj \ copy 一 

300 LINE(0.Y2»<9)-STEP(5n . 18) . . BF 

310 C0PY(X1*16.Y1*9+128)-STEP£255. 17) 

TO C128. ，0 

320 RETURN 

340 IF PEEK(LF)=NM THEN RETURN 

350 POKE し F，0:COLOR 15.0.0 

360 SCREEN 5 :SET PAGE 1 . 1 

370 C0PY"AL-DT1 .S5G" TO (0.0) 

360 COPY n A し- DT3_S5G" TO (0,128) 

390 SET PAGE 2,2 

400 C0PY"AL-DT2.S5G" TO (0.0) 

ilB COPY(0.0)-(255.21 1 ) .2 TO (0,0) ,3 

420 SET PAGE 3.3 

ん 30 CaPY"ALESTE.S5G" TO (0,0),, TPSET 
440 C0PY(128.168)-STEP(95.23) .1 TO ( 1 
184) ふ TPSET 

450 COPY(192.0)-STEP(63.63) .2 TO (96. 
1 

460 COPY (152. 40) -STEP (47. 31 ) -3 TO (48 

) .1 

470 BLOAD"ALESTE .S5P" 

480 POKE LF . NM : RETURN 

490 '-*—*- t Imer 

500 FOR 11=1 TO 165 :NEXT II 

510 FOR 11=1 TO 35:NEXT II :RETURN 

530 VDP(9)=VDP(9) AND SHOD 

54-0 VDP( 1 ) =VDP ( 1 ) OR 

550 SCREEN 0. . 1 :CDLDR 15.4.4 



うれしい お 話です。 

先 曰の 国際化に MSX エミ ユレ 一夕 
の 情報が 報告され ていました。 

MSX エミ ユレ 一夕と は、 MSX 以 
外の 機種の システム 上で、 MSX 用の 
プログラム を 動かす ソフ卜 ウェアの こ 
とで、 I 巳 PC/AT 互換 機の MS- 
DOS 用、 unix 用、 Atari. ST 用の 
エミ ユレ 一夕が あると ぃラ 報告でした。 

これ はとても 興味深い ことです。 )\ 
ード とい ラ 実態 はなくな つてし まって 
も、 MSX という 規格 は 他 機種の なか 
でず つと 生 さて、 進化して いける ので 
すから。 さっそく あちこち 見て 回って 
し 、 く つか 新 し し v| 胄報も 仕入れ ま した。 
• NEC PC-g80l 用 （fMSX98) 

国内で は 一番 利用で きる 人が 多いだ 
ろうと 思われる 機種での MSX エミ ュ 
レー 夕です unix 版の f MSX を もと 
にして いて、 MSX2 相当の 機能 を 持 
つてい ます。 対応して いる 98 は GPU 
に i 386 以上 を 使って いる 機種で、 l M 
バイ 卜 程度の プロ テク 卜 メモリが 必要 



にお 色 直 



です。 現在 発売され ている 98 なら ぱま 
ず 問題ないでしょう。 

画面 は、 MSX の 画面 は 56X212 ド 
ッ卜） が 98 の 画面 （640x400) の 真ん 
中に 表示され るので、 だいふ' 表示 面積 
はちい さいです。 ああ、 エミ ユレ 一夕 
なんだ なと ぃラ 感じが しなく ちない と 
ころ。 SCREEN7 の 画面 (5iex212 
ドッ 卜） になる と、 そのまま 横長に な 
つたり、 SCREENS の 256 色が 正し 
く 表示され な いのは、 9B の スペック か 
ら 仕方のない ことのよ うです。 

FM 音源 ゃコナ 5 の SCC 音源 も、 
98 に サウンド ブラス 夕 一 や 8B ボードな 
どの 音源が 装着され ていれ ぱサ ポー 卜 
されます。 

処理 速度と して は、 まだ あまり 速く 
なくて、 作者の 使って いる j 486DX 
S/50MHZ の昍 でも MSX の 動作よ 
り少々 遅い そうです。 快適な スピード 
で 動かす に は i 48SDX4Z100MHZ 
クラスの CPU が 必要 かもしれ ません。 

かなり 多くの ソフ 卜が この エミ ユレ 



一夕 上で 動く ことが 確認され ています。 
ただし一 部の ソフ 卜と は 相性が 悪 いら 

しく、 残念ながら M ファンの 付録 ディ 
スクも 漢字 表示 ルーチンで 引っ掛かつ 
てし まってい るよ ラ です。 

入手す るに は、 イン 夕 ーネッ 卜で 
"ftp を 使い、 埼玉 大学の ftp サーバから 
取り出す ことが でさます。 
ftp: //ftp. saitama-u. ac. jp/pub/msx/fMSX/ 
fMSX-98g09. Izh 

この ft 口 サーバ は、 前号の 国際化で 
紹介した、 AT 互換 機 用 や unix 用の M 
SX エミ ユレ 一夕 も 置いて あります の 
で、 とても 便利です。 

このほか、 Mac 用、 Amiga 用 も あ 
るよう で、 現行の ほとんどの 機種で M 
SX エミ ユレ 一夕が 動かせる ので はな 
いかと 考えられます。 

また、 unix 用;!: ミュレ 一夕 f MSX 
の 作者 Marat Fayzullin 氏 は f M 
SX に関する 情報 を 自分の ホー 厶ぺー 
ジに 開いて いますので、 mosaic や 
Netscape などの WWW ブラウザが 



使える 人 はの ぞいて みると いい かもし 
れ ません。 

http ： //www. cs. 隨 d. edu/uesrs/fms/MSX/ 
Sources, html 

今までの 説明で MSX ユーザーに 馴 
染みの な し 、単語が し 、 く つか 出て さま し 
た。 これ は イン 夕 ーネッ 卜に 関する も 
のです。 これから は MSX を やって い 
くた めに は パソコン通信が 必要と 思つ 
ている 人 は 多い と 思います が、 これ だ 
け イン 夕 ーネッ 卜での 活動が あると、 
イン 夕 ーネッ 卜に アクセス する 手段 を 
持って いる 必要 も かなり あるので はな 
いかと 思います。 最近 は ダイヤル アツ 
プ I P 接続で きる プロ バイダ も かなり 
あります し、 今までの 商用 ネッ 卜で も、 
イン 夕 一 ネッ卜 mail や news、 ftp, 
telnet などの ィ ン 夕ーネ ッ 卜 関係の 
サービスに かなり 力を入れ てきて いま 
す。 イン 夕 一 ネッ卜 を 扱った 雑誌 もた 
くさん 出て いますので、 ぜひ 研究して 
利用して みて ください。 



；ファ 、レに 

- いたい 放題， 



★ 人間 は 自己 護 を やめた とき、 その 価値 を 失って しまいます。 だから、 表現の 場に 飢えた 現代で 貴誌が 私たちに 与えた 夢と § と 野望 は、 どんな 教科 害よりも 大切な ことなの です。 「MSX と M ファンへの あこが ，は、 僕 

ら だけの 宝物で あり 続けます よね/. (抻奈 ^17 松 本 | 男-^ ® 女工 ミュレ ー タの 件に 関して はどう かと 思う。 僕自錢 MSX は 好きだし、 これから も 使いたい が、 他 機種 上でまで 「MSX の 亡霊- みた いなもの を 吏いた 

いと は 思わない。 MSX そのものが 消えて しまう こと は、 ある As. で 仕方がない ことなの かもしれ ない。 しかし、 これから も 僕 は 「MSX の 8:」 つた パソコン (今 はない が) を 追い^.^ ていきた いと 甲 V つ。. si 県 Z \ 
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スーパー 付録 ディ スク 収録 内容 一覧表 



主な ファイル 名のみ を 掲載して います。 記号の 意味 は、 無 印が MSX2 以降、 參が MSX1 以降、 * が MSX2+ 以降、 ★ が 夕 一ボ R 専用 プログラムです。 ファイル 名の 先頭に ついている ゆ は B 
AS I C からの 起動 ファイル を、 © は D〇S からの 起動 ファイル を 表して います。 ファイル 名の 後に ついている 数字 は、 収録され ている ディスクの 番号です。 括弧 内の ファイル 名 は、 圧縮 フ アイ 
ルを 解凍して 出て くる ファイルです。 各 コーナ一 夕 ィ卜ル の (M©© は、 それぞれの コーナ一 の 夕 イブ を 表して います （付録 ディスク パッケージ 靈面 参照 ）。 



コーナー タイ 卜ル 



□SKF 



ファイル 名 （ゆ は 実行 ファイル） 



〇G コンテ ス卜 © 



ほほ 梅 麿の GG コンテ ス卜 
(P1D-17) 



イラ ス卜 部門 已 作品 



CG958A . LZH© 
CG95SB . LZHCD 
D (RUN-CG8 . BAT) 
(RUN-CGB . BAS) 



3 動 用 バッチ ファイル 
3 動 用 BASIC ファイル 



使 リ \ 
い 'ン 松 
続 ド 塚 



ツール /◎ 



ツール/ CP44-45) 



GHA 闩 ACTER DESIGNER —— CD. 



TODL9SB . LZH® 



圧縮 フ アイ 
SASIC フ アイ 



何 

を 長 



i8 . LZH ① 
AUTOEXEC. 已 AT 
SUFFERER. ORG 



圧縮 フ アイ 
パッチ ファイル 
BASIC フ アイ 



パソ通 天国 © 



r うちゅうげ一 む」 



M ファン • グラフ ィテ 



M ファン • グラフ ィ ティ 
(PB8-87) 



CG コンテ ス卜 紙芝居 部門と ファン ダムの 
オールディーズ 



PSTN95B . LZH® 
D (RUN— PSTN. BAT! 
* (UCHU . BAS 



圧縮 フ アイ 
バッチ ファイル 
BASIC フ アイ 



MGRA95B . し ZH ① 



ォマケ © 



付録 ディスクの 使い方 
(PB5) 



鲁 S5 年 5 月 号 ファン ダム 「紅い 花、 

プログラム 



FLPLAY 



ASC© 



G フ アイ 



(アスキー セー 



※拡張 子に LZH が 付く ファイル は、 フリ一 ソフ卜 ウェアの r LHA」 （吉崎 栄泰. 作） で 圧縮した ものです。 ※圧縮 ファイル を 解凍 するとき に 使用して いる 「PMEXT. CQM」 は、 フ 
リ一 ソフ卜 ウェアの r PMext」 （ぺぱ あみん と^すた あ. 作） です。 また、 付録 ディスクに 同時に 収録して いる PMEXTDOC. LZH は、 この PMext の ドキュメント （テキス 卜） を 
圧縮した ちので す。 89 



S 県 

X / 
fc. 、ノ 



付録 ディスクの 使い方 

CP84) 



fBALL 
BALL 



^ 動 用 拡張 BASIC ファイル ： う 

マシン 語 ファイル ■ / 



E 縮 ファイル 
BASIC ファイル 



縮 ファイル 
超 動 用 BASIC ファイル 
日 ASIC ファイル 



E 縮 ファイル 

新 MSX — MUSIC 用 BASIC ファイル 
— MUSIC 用 BASIC ファイル 
スタンダード ミディ ファイル 
COM ファイル 



拡張 子 「FOB_i 「已 ASj の ファイル はすべ て 
BASIC プログラムです。 
拡張 子 1 " LZH」 の ファイル はすべ て 圧縮 ファイル^ T c 
拡張 子 「巳 AT」 の ファイル はすべ て DOS の 
バッチ ファイルです。 



実行 は 「MGSDRV NEKO. 



U し m 
て ネ • 



な ？ ★ 

さ歲訣 
ん 一 別 
の ★ の 

棄 いき 
を に が 
おこ 来 
祈 の た 
り 曰 D 
しが そ 
ま 来し 

す。 てし I 



is 動画 教室 



紙芝居 S 動！^ 
(P1B-P0) 



VANITY 
うさぎ パワフル 
パ一 チヤ ルバ パヌキ 
サンプル プログラム 



KAM I 95E 

* (VAN I T^r 
<■ (USA-PC 

* CBABA 

や (SAMP8 



AV958 



規定 部門 ノ 
疑似 竜 
ラ みねこ 



A I NEKO 
I KAKU 



MIDI 三度 笠 © 



Midi 三度 笠 
(P24-P5) 



★ Fighting Spirit 
*KeeD beating 
時の 神殿 

MIDI Sound Performer Ve「. 1 . 



I 8DAT. 



(KEEP 
CTOK I 
(MSP 



ファン ダム GAMES® 



ファン ダム （PE8~43) 
付錄 ディスクの 使い方 
(P85) 



ワイヤ一 キッド 
•BAKUDAN 

追跡 

めざせ/ ァ卜 ランタ ノノ 
•PAD の ジョー 

^ら さがり 野郎 
攀 雨漏りの ある 風景 
★ ホッケー 屋 カンち やん 
★ ねこ BASKE+ 
•BAR 

曰 u「ner— Man 
★ 大家さん 

★TEKTKART 



AMimage 
★ タコ S イカ〜 試練の 培の 宝物 篇〜 

GRASS SKI 

BLAST STAR 

ねこ そぎ 
RACING 

SHINING CRYSTAL 
CANNON MASTER 
★ KAKUTOGI X 
3-D SOCCER ~ 

★ アル テ ィメッ 卜 ゥ オリ ァ一ズ 
女激 辛 労働者 



ファン ダム 'サンプル 
プログラム © 



おもちゃの マシン 詞 
(P54-56) 



本誌の サンプル プログラム 



COM ファイル 



い 短 
る い 
の 8 
だ 年 



ルーシャ ォの 冒険 ©' 



付録 ディスクの 使い方 



「ルーシャ ォの 冒険」 最終 



パッチ ファイル 
BASIC フ アイ 



し た 
で ！! 

す。 S 



8HDHHAHAAHHAAHAAHAAHOHAAHAHAHAHAAHD 



NK Gl s RNA AEGAA AKRIK R Gv GGG GOER TEUUUO 

AE EARYA EAS KG AT K K IE Ks I AT QRGNNNEN QTCE EMQOOR 

□ SIOSOEB NSAleTAMS —— ODSSKTS SDN LD TUCCP-MIRRRI 

』U-EJAMK_U NAYTTKMI I ODKASASSA OSICCNTNSUKOCVI- 1^ 

KRKUtDRACKRRYOKKEIMMKKAOARRALSKGCAA —— NMKASOKTLKKKC 

1ASUAUMOEAUOOEETMAAAATI-RGGI- 巳 已 EMACC 闩 HTACAKn-SFLAEEECD 



こそ、 笑顔で 別れよう。 私たちに はすば らしい か あるの だ/. ありがとう M ファン/. ありかとう みなさん/ 

まった。 今、 ひとつの 時代が 終わり、 新しい 時 か 始まる のです。 MSXI い 続けて きた 人 は、 これから 2$ 

橋 本大輔 . ？歳) 



©SSSM 

HAAAO 

ZBBBC 

し-.,. 

-1P-34 

EEEE 

し PPPP 

PMMMM 

MAAAA 

ASSSS 

SMMMM 



IT If IT © 



3 ① T 

HHAB 

ZZBX 



ABVV 

77DD 

UUAA 




©ssss 

HAAAA 

ZBBB 已 



71 巳 AAA 



WSSD^ 



I とシ ユー マ ゲーム 機で 初めて •《/ 

き C エンジンの 鬮雜 システム も纖 供し ます 



ひょっとして 関' 1X75 なし、 方が いま したら、 

ごめんなさい。 ^i&^r かと 言 鍵 の 多い コン 
シュ一 マゲ— ム^^お 話です。 灘啻 
r 贈 店 インタ一 メディア では、 138详 のフ 
ァ ミリ 一コンピュータ マ ガジ ンの倉 旰リ iu^、 
多 く の ゲーム ■ コ ン ピュ一 タ m を 世 
に 送り出して きました。 現: ffi^ を 誇って 
いる ゲーム が ゲーム を 効率よ く 遊び、 

楽しむ ための^ H 志 だとしたら、 MSX'FAN 
は コンピュータ を 100/、° 一 セン 卜 使いき る 

ク リエ イタ一 のた めの》 M 志 だと わたしたち 
は 考えて います。 そして、 現在の ゲーム 大 

K 肖 費の 翻 はかならず しも 望ま しい 方向 
では あり ません。 市 撒 見模が 大き く なるこ 
と は、 難 が 大きくな り、 人力 1 ^ き、 
多 く の矢應 力ま 讓 される という 点て 素 晴ら 
しい 恩恵です。 ところ 力 1 "方で M が 大き 
くなる 二と によって、 個人の ちいさな アイ 
デァは 拾われに く くな つてい ます。 



ゲーム 機 初の 
-般 向け 開発 システム 



とはいっても では コン シュ一 マゲー 

ム 機の プログラムに はな かな 力 年 を 出す こ 
と はでき ません。 勺な ゲームき 開発 

システム は i 見 在のと ころ、 数 円から 数 
千万 円と いった ィ赚 なので、 とても "^の 
人の 手に 届 く 画で はない からです。 

このたび、 ■ は NEC ホ一厶 エレ ク トロ 
ニクス 力、 らの ライセンス f 输、 並びに ハド 
ソンの こ ォ森 力 を 得 ま して、 PC エンジンの 開 
発 システム （ま難 き は プロ 用の 開発 システム 
にくらべて 大きく 劣ります 力、"） を莉 ffi に提 
供で きる ようにな りました。 この 開発 シス 
テム は PC エンジン （ス一 パー CD- ROM 2 以 
_h) さえ あれば、 MSX もしくは PC-98_h で 
• します。 



その 名 は" でべ ろ'' 



コ ンシュ 一マ ゲーム 翻の ソフ トを 作る 
メーカ 一のこと を 「デベロッパー （Develo 
per)j といい ます。 皆さん はい わば PC ェン 
ジンの デベロッパー となる わけです が、 ソ 
フ トメ一 力一 のように 莫大な お金 を かけて 
専門的に ソフ ト 制) ^を 行う こと はでき ませ 
ん。 プロ 用の 開発 システム は 1000 万円 レソ 上 

するとい われて いますが、 これと 同等の 機 
能が 用意され ている わけで はあり ません。 
デベロッパー システムの 簡易 版と いった 意 



味で r で ベろ _[ となりました。 

この 開発 システム は、 PC エンジンと 
MSK そして 両者 をつな ぐ r でべ ろ BOXj 
と 呼ばれる ハード を 使用し ます (下図)。 PC 

エンジンと コンビ ュ一 夕の 間て siirr るシ 
ス テムと 考えて くださし、。 コンピュータで 

PC エンジン を コントロールして、 プロ グラ 
ムを 送り、 PC エンジン 上て 宠ら せる わけで 
す。 通信 スピード は 最大て 50000bps ほどで 
すので (PC-98~»PC ェンジ ン） かな り 速し 、で 
す。 そして、 アセンブラ や デバッガ、 BASIC 
など は PC エンジンの CD-ROM を 通じて 供 
給され ます。 グラフィック エディタ や テキ 
ス ト エディ タ などの ッ 一」ほ 頁 は 現在 使用し 
ている もの をお 使いく ださい。 PC エンジン 
の データ に コ ンノ \'- ト する ッ 一ゾは 貝で 対応 
する 予定です。 

この CD-ROM の 付いた 『、、でべ ろ" スター 
タ一 キッ ト j は' 95% 末 発売 予定です。 



ング し、 纏 部に 鶴し ます。 ^ 乍 品 は 
胃の ^^月 刊 PC ェ ン ジン FA N」 ( こ 採用 ♦ 
嫌さ^ ィぉ^ CD- ROM に繩 された 作 
品 （プログラム や CG など） を 収ま まします。 
採用 作品に は^ :(7>$Sm ネ 支払われ ま 
す。 また、 すばらしい 作品 は繊ゲ 一ムに 
なる 可能性 もあります。 



発表の 場 は 
月刊 PC エンジン FAN。 
12 万人の 読者が 注目す る 



なに しろ ゲーム 機で" ユーザー 力、' ソ フ 
トを ^ると いうの は はじめての 試みで 
す。 わたしたち も PC エンジンの ユーザーに 
どこ ま で 封 寺され るの 力、 本当のと ころ はわ 
力、 りません が、 ソフト 霧に 関心 を 持って 
いる 人が:^ いる こと も 確 力、 です。 

プロ グラム 等の 投稿の 仕組み は MSX- 
FAN とほ (調 じ もの を 考えて います。 まず、 
ス夕一 タ一 キッ ト （'9详 末 発売 予定） を購 
入して や でべ ろ" の 開発 システム を 手に入 
れ ます。 アセンブラ や BAS にで プロ グラミ 



'95 年末 PC エンジン ユーザー 開発 支援 企画 
"でべ ろ" スタ一 タ一 キット 発売 予定 



» 予定され ている プログラム、 ツール 類 

◎PC エンジン 用 プログラム 
' PC エンジン 用 サンプル プログラム （PC 

エンジン 単体で 動作） 

©PC-98 用 プログラム 

■ PC- 38 用 アセンブラ 
. PC-昍 用 デバッガ 

■ PC- 98 用 BASIC 

• PC- 9S 用 グラフィック コンパ ータ 

■ PC- 98 用 サウンド コンバータ 

• PC- 98 用 サンプル プログラム 

◎MSX 用 プログラム 

• MSX 用 アセンブラ 
■ MSX 用 デバッガ 

• MSX 用 BASIC 

•MSX 用 グラフィック コンパ 一タ 
- MSX 用 サウンド コンバータ 
- MSX 用 サンプル プログラム 

- CPU ： 曰ビッ 卜 HUG6 お 0(6502 ベース） 
- メイン RAM ： 8K 巳 （キロ パイ 卜） 
- ビデオ RAM ： 64KB ■ 色 数 ： 5 に 色 
• 解像度： ドット 
• ス プライ 卜 ： 最大 64 個 
• サウンド ： PSG5 音 • ウエーブ サウンド 
2 音 (最大 S 音） ， AOPCM 
- CD- SOM ドライブ ： 等速 n50KB/ 秒） 
- CD-ROM バッファ ： 128KB 




MSX 



でべ 
ジヨき ク 



お' 3 ィ 八、^ 



PC エンジン ユーザ一 

開発 システム 八ード 構成 図 



編蕖 長から 皆樣 へ 

1997 年の 釗刊レ m 搬け 9 年の 長 - 
きに わたり、 ご 愛読 あり 力 f とうご ざい 
ま した。 励ま して く た' さった き 克者 のみ 
なさん、 そして メーカーの 方々， « 
話に なりました。 どラ 力'、 これから も 
MSX との 出会い を 大^! に ■。 みなさ 
んの M と 今後の!' 灘 を 願つ ています。 
禾 ち も 力 f ん ります。 

ところで、 ね (お 当時 アスキーの 
『MSX マガジン』 の ライハ' ノ^と して、 



ご 'あいさつ 
MSX の 世界 を もっと 多く の 人に 知つ 
て もらいた いと 考えて 釗刊 しました。 
MSX の 魅力が、 広がって 行く こと カ彌 
集 部と しての 楽しみでした。 

数 職、 だんだん ゲーム 力 《出な くな 
つてき たと き、 MSX の 最大の 魅力 は 
r 作る 悦びと コンビ ユー ティ ングの 楽 
しさ j であった こと を 改めて 思ラ こと 
となりました。 それ は、 みなさんの 投 
M 乍 品が、 いつも 元気です ばらし かつ 



たからです。 結局 MSX は 道具と して 
のた だの f, では 決してな く、 私た 
ち の 創作 を 助け る 愛すべ き 友人 だつ た 
ん です。 ゲーム メーカーの 方 々がそう 
思って ゲーム を 作って らした こ とが、 
「ぼくたちの MSX」 を 読んで みると よ 
くわ かります。 その 辦 ち は 私たち も 
同じです。 だから、 MSX て 'ゲーム を 作 
つたり、 CG を 描いたり、 魏を i 麟さ 
せて きました。 もちろん、 これから も 
ずっとず つと れ。 

(NORIKO) 



アン ケー 卜に^ 力く ださい 

二の 企画に ついての 御意 見 をお 聞かせ く 
ださい。 貼付の ハガキ を 使用して、 下記 アン 
ケ一ト にお 答えの 上、 お送りく ださい。 

A PC エンジンで プログラム や CG 
などの 投稿 を 受け付ける こと を ど 
う 思います か。 

I 大 賛成。 なにがなんでも 参加す る 

2 参カ卩 したい。 ただし 開発 機材 代し だい 
3 参加したい。 ただし PC エンジン スーパ一 



5 興味がない 

已 開発 機材 （でべ ろ BOX) はいく 
ら だったら 参加で きます か。 

1 5000 円 未満 

2 5000 円 以上〜 I 万円 未満 

3 I 万円 以上〜 I 万 5000 円 未満 

4 I 万 5000 円 以上〜 2 万円 未満 
5 2 万円 以上 

C スタ一 タ 一キッド （ソフ 卜と マ 二 

ュ アル） の 価格 はいくら がいいで 
すか。 

1 1000 円 未満 

2 1000 円 以上〜 2000 円 未満 

3 2000 円 以上〜 3000 円 未満 

4 3000 円 以上〜 5000 円 未満 

5 5000 円 以上〜 I 万円 未満 

6 I 万円 以上 

□ どんな ツールが ほしい （必要） で 
すか。 

I アセンブラ 




8 サゥン ドエ ディ タ 
9 サウンド コ ンバ一 タ 
10 その他 

E あなたが 作品 を 作る としたら どの 

ジャンル を 選びます か。 

I プログラム （アセンブラ） 

2 プロ グラム （BASIC) 
3CG( I 枚 絵） 

4CG (キャラクタ . ス プライ ト パターン） 
5 ミ ュ一 ジック （PSG + ADPCM) 



~" — ■ — " 
-- - 



7 その他 

F 友人の 中で 参加す る 人が いると 思 
います か。 

1 I 〜2 人 はいる 

2 3 〜 5 人 はいる 

3 6 人 以上 思い あたる 
4 誰も 思い あたらない 

G 参加 するとしたら MSX、PC-98 
どちらに なると 思います か。 



H MSX、PC-98 以外に どの 機種で 
参加した いです か。 

1 DOS/V 4 X68000 

2 Macintosh 5 FM-TOWNS 

3 UNIX 6 その他 
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ファン タム GAMES 
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サンプル プログラム 

FM 音楽 館 

AV フォーラム 

パソ通 天国 

MIDI 三度 笠 
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ほほ 梅 麿の CG コンテスト 

M ファン • グラフ ィ ティ 




タイ 卜ル CG* ディスク ①. 木 村 明 広/ 
ディスク ©• ホルスタイン 渡 辺 
BGMi^ なると 



載 



全 





ム 



収 



錄 



G 



この ディスクに ついての くわしい 内容 は、 麵の 「ディスクの 趣 と 絲キ一 辦醉 既、 ページ 
からの 「スーパ ^'ィ スク CDf 吏い 方 J をお 読みく ださい。 それぞれの ゲーム • ひ' 方 や プログラム が 吏 
い 方に ついて (i^S の 各 コーナーて 顦介 しています。 ディスクの 取り扱い に関して は、 Wm<r> r ^l|T ィ 
スク 使用 上での-;^」 を ごらんく ださい。 ※なお、 ィ翁!^ イス クの 内容 は^^される: t§ ^、'あります。 




ディスクの 起動と 基本 キー 操作の 手順 



參 使用 上の 基本的な 約束 

frt 录 ディスク は、 原則として 「書き こみ 禁止」 

(ライ トプ ロテク ト タブ か "M いている； え 態） にし 
て、 ■( 吏 用して ください。 ちなみに、 買って きた 
ままの 忧態 なら、 書き こみ 禁止に なって います。 
參 付録 ディスクの 起動 

市販 ソフトと 同様で、 ディスク 1 を ディスク 
ドライブに 入れ リセ ッ 卜する か、 ディスク ドラ 
イブに ディスク を 入れて 原 を 入れる と、 タイ 
トル 画 （MSX'FAN の マ一 クの 入った CG) が 
表示され、 BGM 力 、'流れます。 内蔵 ソフ 卜が 立ち 
上がつ てし まう 機種で は、 内蔵 ソフトの メニュ 
一で B AS I C を 選ぶ か、 D EL キ一 を 押し なが ら起 
動し なおして ください。 内蔵 ソフトの 切り換え 
スィ ツチが あれば、 「切」 で 起動して く ださ い。 
參夕ィ 卜ル 画面での 画面 位置の 補正 

タイ トル 画面で は、 力 一ソル キーで ii 画 位置 
の 補正が できます。 ESC キ 一を 押す と、 タイ ト 
ル のま わりに ワクが 表示され るので、 この 
ワク を 目安に して、 見やす い IUB 位置 を 決めて 
ください。 終わったら スペース キ 一を 押す 二と 
で大 メニュー 画面に 移り ます （二の 間す こ し 時 
間が かかります)。 



參大 メニュー 画面から 各 コーナ 一へ 

. 15 個の コーナ一 タイトルが 表示され ている 
i!S が大 メニュー liB です。 ここで 点 j 威して い 
る 力一 ソル を 動かして、 スペース キーて M す 
ると、 各 コーナ一 へ 入ります。 また、 ESC キー 
を 押す と カーソル キーの 左右で BGM の オン '才 
フ が！^ できます。 
鲁各 コーナーと 説明 画面 

大 メニュー 力、 ら各 コーナ一 に 入ったら、 まず 
説明 iU® 力、' 表示され ます。 もし、 そこで 大メニ 
ュ 一SB に 戻りたい なら、 ESC キ 一を 押す こと 
で 戻れます。 先へ 進むなら スペース キ 一を 押す 
のです が、 その後の 反応が タイプに よって 異な 
つてい ます。 に B、 C、 D の 4 つの タイプが 
あります。 . 

• A タイプ (今回 は ファン ダム GAMES だけで 
す） …一 小 メニューの 画面に 進みます。 力 一ソ 
ルキ一 の 上下で 項目 を 選び、 スペース キ 一を 押 
すと 項目の 説明が 表示され ます。 さらに スぺ一 
スキー を 押す と、 プログラム を 実行し ます。 実 
行すべき プログラム 力、' 1 本し かないと き は、 説 
明 1M か ら 直接 プ ログ ラ ム 実行へ と 進む コーナ 
一 もあります。 



B タイプ (ォ マケ) …一 説明 面 画か^: タ 二- i 



Hlffi に 戻 り ま す。 収録 さ れ ている フ^ -f' ルの * 
説明 ゃメ ッ セージ だけが 書かれて います。'' ― 
'C タイプ （B ： など) …… スペース ギ一 を 押す .:,， 
たびに、 ぺ一ジ をめ くるよう に メッセージ や C 
6カ 《 次々 に 表示され、 終わる と メニュー 画 に 
戻ります。 

また、 の: If ^を 除いて、 力 一ソル キ一 の 
上下で 前後の メ ッ セージに 行 く ことができます。 
• D タイプ (CG コンテスト など) 一… ffi 縮して 収 
録 されて いる ファイル を 複写-解 東し ます。 
參 その他 

'タイ トル CG 飛ばし 一… Sft 時に、 力 一ソルの 
上 キー を 押した ままに している と、 タイトル 画 
面の CG を 飛ば して、 大 メニュ 一 il® から 始め る 
ことができます。 

• ジョイスティック について …… 力一 ソル キ一 
が 十字 スティックに、 スペース キーが トリガー 
A に、 そして ESC キーが トリガ一 B に それぞれ 
対応して います。 



ィ 
ス 
ク 
の 
各 
部 
分 
の 
名 
称 

働 
さ 



'シェル (保護 用 プラス 

チック ケース） 

フロッピ 一ディスクの 本体 は、 じ 
つ は ペラ ペラの 磁性体 フィルム だ。 
傷つぎ やすく、 折れ やすい 本体 を 
保護す るた めに、 この 固い プラス 
チック ケースで おおって いる。 ■■、 




|— 7T— 卜 シャツ 夕 

ふだん は 閉じて いるが、 ディスク ドライブに 差 
しこむ と、 この シャツ 夕が 自動的に スライドし、 
中の フロッピーディスク 面が 露出され る。 . ディ 
スクの 内容の 読み書き は、 この 切れ目 越しに お 
こな われる。 ディスク ドライブから ディスク を 
抜き取る と、 またもとの ようになる。 



「ラベル 面 (表） 

ディスクの 表に 貼りつ 
けられ、 その ディスク 
の 内容 を 示す シール。 
表側 だけで 終わる タイ 
プと、 裏まで 巻く よう 
にして つづく タイプが 
ある。 この 付録 ディ ス 
クの ラベル は 前者。 



八ブ 

フロッピ 一ディスク は、 この 
金属製の 円盤に 取りつ けられ 
ている。 フロッピ一 ディスク 
ドライブ は、 ここ を 回す こと 
で、 ディスク を 回転 させて い 
るの だ。 



ライ 卜 プロ テク 卜夕ブ 

蘭き こみ 許可' 禁止 をセッ 卜する タブ (つまみ)。 こ 
の タブ を 上に 移動す ると 穴が ふさがって 書き こみの 
でさる 状態に なり、 逆に 下に 移動す ると 書き こみで 
さない 状態になる。 力 セッ卜 テープ、 ビデオテープ 
の 誤 消去 防止 用の ッメと 似た 働き。 付録 ディスク は 
タブ を 開けて、 害き こみ 禁止で 使用の こと。 



付録 ディスク 使用 上での 注意 



+ ライ 卜ブ ロテク 卜 タブ を 下げた 状態 

★ (開いて いる 状態) でお 使いく ださい。 

原則として、 付録 ディスク は、 ライ 卜 プロ テク 卜 夕 ブを下 
げた 「書き こみ 禁止」 の 状態で 使ラ こと をお すすめし ます。 
こうして おくと、 誤った 操作 や コ ン ピュー 夕の 異常 動作な 
どが 原因の、 ディ スクの 内容が 破壊され る 事故 を 防ぐ こと 
がで ぎます 。データの 保存な どが 必要な 場合 は、 書 さ こみ 可 
能の 状態に した ュ一 ザ一 ディスク を 別に 用意して 'ください。 

+ォー 卜 シャツ タを 手で スライドしたり、 中 
★ の ディ スク 面に 触れた り しないで ください。 

ォー卜 シャツ タは、 フロッピ 一ディスク のなかで も、 たい 
へん デリ ケ 一 卜な 部分です。 手で 触れたり、 スライドした 
りしない ようにして ください。 ォー卜 シャツ 夕 を 開けて、 
中の 磁性 フイルムに 触れたり すると、 ディスクの 内容が 破 ' 
壊される 可能性が あります ので 十分 ご注意く ださい。 

+ ケース を 折り曲げないで ください。 
★ 磁石 をけ つして 近づけないで ください。 

薄緑 色の プラスチック ケース は、 薄い 磁性 フィルム を 保護 
する ための ものです。 プラスチック ケース を 折り曲げたり、 
分解したり すると、 中の フィルム を 傷めます ので 絶対に や 
めて ください。 また、 磁石 や テレビ、 スピーカ一 などの 強 
い 磁気 を 帯びた ものに 絶対 近づけないで ください。 高温 • 
多湿 ■ ほこり はいろ まで もな く、 絶対 禁止です。 

※万が一、 製造 上の 原因に より ディスクに 不良 国 所があった 場合 は, お求め 

の 書店に ご 相談になる か. または 編集部 （3 ベ一 ジの 目次 下 参照） まで ご 連 
絡く ださい。 新しい ディスクと 交換し ます 。それ 以外の 責はご 容赦く ださい。 



® 制作 =徳 間 書店 インタ一 メディア 株式会社 ® ディスク 製造 = 三菱 化成 メディア 株式会社 （ DataLife )«' 加工 • 印刷 = 大日 本 印刷 株式会社 
©徳 間 書店 イン 夕 一 メディア 1995 ご 購入者の バックアップ 以外の 目的に よる 複製 は 法律で 禁じられ ています。 



MSX 初 顔 メーカー、 ィージ エーお、 
送る 擴境 向上 八 一 ド!! 



MfX-IDE-INTERPACE ¥4800 

MSX の 環境 向上に はまず これ/ 必需品な だけに、 
赤字 覚悟で 提供 させて いただきます。 これ は、 MSX 
に PC9B ノ 一卜で 使われて いる 八ード ディスク パック 
, を MSX に 接続し、 利用す る 為の カー 卜 リッジです。 
" (容量 制限、 無し） 他に も、 DOS/V 用 HDCD や、 CO- 

ROM などが 接続 可能です。 フロッピー ゲーム を イン 
■\ ストールして 高速 動作 を させたり、 1M を 越える 大容 

量 ファイル を 扱う 事 もで きます。 

M0RY-4096K 1^29800 

MSX の メインメモリ を 4M バイ 卜 増設す る カー 卜リ 
ッジ です。 これ を 利用す る 事で、 DOS 2 での ラム デ 
イス クが 増やせたり、 ディスク キャッシュ システムで. 
ディスクの アクセス を 高速 化したり、 ラムに FDD の 
容を 転送して 遊んだり する 事が できます。 




4 篸 14800 

拡張したい/ と 思っても MSX の スロット は 2 つし 
かありません。 これ を 4 つ 拡張して しまう 製品が これ 
です。 従来の 製品に ありがちだった、 音が 出ない、 相 
性が ある、 等の 問題 もク リアし、 スロッ 卜に 八 ードを 
差した まま 切 放しが できる ようになったり、 など、 新 
機能が ぞくぞくです。 

※写真の 商品 は 全て 試作品です。 

MSX-MUSIC CARTRIGE (OPM, メモリ 付 PCM, MIDI を 搭載） 
その他 MSX-RS232C GARTRIGE (パソコン ® 信の 為の I/F) 
等.. 続々 開発 中/ 

これらの 八ード は、 全て 通信販売 にて 販売して おります。 詳しい 資 

料 や 通信販売の 方法な ど を 明記した、 MSX 情報誌 （もちろん それ 
以外の 事 も 書いて あります） を 無料で 配布して おります。 ご 希望の 
方 は、 返信用 切手 （80 円） を 同封の 上、 お問い合わせ 下さい。 



MSX で 八 一 ドウ エア を 発売したい 方、 弊社で は MSX 用 ブラス チック ケースの 製造から 
基 整の 設計、 製造、 販売まで 承って おります ので、 お 気軽に ご 相談 下さい。 

東京都 渋 谷 区 代々 木 2-21-8 山 佐 ビル IF 

有限会社 ィージ エー 

MFP 事業部 

電話 ： (03) 5350-41 B7 

※ィ一 ジ エーに は、 電話 担当の 社員 はおりません。 混乱 を さける 為、 お問い合わせ は 出来る限り 郵便に て お願い致します。 

MSX.MSX- DOS は 株式会社 アスキーの 登録商標です。 



プログラマー 募集./ ： ZB0、 68 叩 0、 65815、 
8086、 C 等の 組める 方。 お 気軽に ご連絡 下 
さい。 （担当 ： 橋 本） 



Pdn^ioOiiic 像 バナソ ：ック ゆ 助け 広&)： 



、 



も 树锌典 を は tr め... 



12 辞典 t 
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文章 を 作成しながら、 言葉の 使、、 方 に^ん どら、 「岩波 国語 锌 典. 第五 版」 「漢字 锌典」 

「四字熟語 锌典」 「同 音 異義 語锌 典」。 U t z 意味の 言葉 を さがしな いどき は、 

ス ララな" けの r 小学館 類語 例解 鋅典」 など "賴も しい 辞典 機能 を 满钹。 文章つ 'く リを 強力に お助け 

鲁 外形 寸法： 幡 3S2X 奥行 308X 高さ 70mm 像 重 置： 約 3.6kg 攀 岩波 国^ 典 は、 （株) 岩波 番 店の 翌録商 樣 です。 
參 小学館 類 IS 例解 3$ 典 は， （株) 小学館の 登録商標です。 搴 画面 は， ハ メコミ 合成です。 鲁 お問い合わせ や カタログの ご 《 求 は 

〒57， 大阪府 門 S 市 大字 門 真 loos 松 下 « 器 鹿 》( 栈） t»jg 機器？ (菜 部 msf 係へ。 FW-U1C50 本体 格 175,000 円 (稅 別 I 
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わかれた 人と やりなおしたい 方 

プロボ， I ズを, りたい 方 

間違った u55f^77A!I を 送って しまった 方 

大切な デ 1. トを^ 9 つ 力 L てし まった 方 

^54^©is， が 遅れて いる 方 

おにあった 人 を ® めたい 方 
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